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. 100 AIRBORNE ACTION 
100 FIGHTING ACTION 
100 RACING ACTION 
100 SPORTS ACTION 
1015T AIRBORNE IN NORMANDY 
T1TH HOUR 
3 KOPONYA TOLTEC KINCS TITKA 
3 MEGAGAMES 


30 ULTRA PINBALL - LOST CONTINENT 


7TH GUEST /H 

ABE "S EXODUS 
ABSOLUTE PINBALL 
ACTUA TENNIS 
ADDICTION PINBALL 


ADV.TACT.MISS.X WING VS TIE FIGHT. 


AFTERLIFE 
AGENT ARMSTRONG 
AH64D LONGBOW /CLASSIC 
AHX 1 

—  AIRBORNE RANGER /H 

— ALIEN INCIDENT 

.  APACHE LONGBOW 

,  AROADE EXPLOSION 
ARMOR COMMAND 
ARMORED FIST /CLASSIC 

(ARMY MEN 

.  ASCENDANGY 
ASSAULT RIGS 
ATF / CLASSIC 
ATLANTIS 
BACK TO BAGHDAD 
BALLS OF STEEL 

BANZAI BUG 

BATTLE ZONE 

BATTLEGROUND COLLECTION 

BATTLEGROUND COLLECTION 2 

BENEATH A STEEL SKY /H 

BETRAYAL AT ANTARA 

BIOFORGE /CLASSIC 

BLASTER 

BL000 

BL00D 2 

BROKEN SWORO II 

BUST A MOVE 2 ARCADE 

BUZZ ALORIN RACE INTŐ SPACE 

CAESAR II 

CAESAR III 

CANNON FODDER 2 /H 

CAR 8. DRIVER 

CARMAGEDDON 2 

CART PRECISION RACING 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 

CHAOS CONTROL 

CHESSMASTER 5500 DELUXE 

CHESSMASTER 6000 

CITY OF LOST CHILDREN 

CIVILIZATION II 4. C 8. C 

CIVL WAR 

CIVL WAR GENERALS II 

COLIN MCRAE RALLY 

COMMAND 8 CONOUER 

COMMANDER BLOOD 

COMMANDOS 

CONOUER THE SKIES 

CONOUER THE WORLD 

CONOUEST EARTH 

CONOLEST OF EMPIRE 

COUNTER ACTION 

CREATURE SHOCK /H 

CRICKET 97 

CRUSADER NO REMORSE /LASSIC 

CYBERIA 

DARK EARTH 

DARK OMEN 

DARK REIGN EXPANSION 

DAWN PATROL /H 

DAY OF TENTACLE / SAM 8. MAX 

DAYTONA USA 

DEATH RALLY 

DEATHTRAP DUNGEON 

DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 

DESECRATED LANDS 

DIG 
























DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES 
DRAGON HEART 

DREAMS TO REALITY 

DUKE NUKEM 30 

DUKE NUKEM 30 KILL A TON COLL. 


11999.- 
4999.- 


4999.- 


7999. 


4999 


DUNE 

DUNE 2000 

DUNE II / CANNON FODDER 2 
EARTH 2140 

ECSTATICA /ARGENTUM /H 
EF2000 TACTCOM 

ELF 

ERASER TURNABOUT 


. . EUROPEAN AIR WAR 
. . EXECUTIONER 11 


EXTREME ASSAULT 

EXTREME RISE OF TRIAD 

F.A.P.L. FOOTBALL MANAGER 99 
FI7A 

F14 FLEET DEFENDER 4 SCENARIO 
Ft6 - MIG 29 

F16 FIGHTING FALCON 

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER 


FEEBLE FILES 

FIELDS OF GLORY 

FIFA 99 

FIFTH ELEMENT 

FINAL FANTASY VII 

FLIGHT UNLIMITED 

FLYING CORPS. 

FORMULA 1 

FORMULA KARTS 
FRANKENSTEIN 

FULL THROTTLE 

FULL THROTTLE / DIG 

FUN PACK 

FUN PACK 3 

GAME MANIA 1 

GAME MANIA 3. 

GAME MANIA 4 

GAME MANIA 5. 

GAME NET 8. MATCH 

GAMERS JACKPOT 30 
GANGSTERS 

(GLORIANA 

GOLD GAMES 2 

(GRAND PRIX LEGENDS 
GREAT BATTLES OF HANNIBAL 
GUTS 8. GARTERS 

HARDWAR 

HEART OF DARKNESS 

HEAVY GEAR 2 

HELICOPS 

HELLFIRE - DIABLO DATA 
HELLFIRE ZONE 

HERCULES 

HERETIC II 

HEXPLORE 

HOOK § LEGEND OF KYRANDIA 
HUNTER HUNTED 

T WAR 

INCUBATION 4 HIDDEN WORLDS 
INDEPENDENCE DAY 
INTERNATIONAL ATHLETICS /H 
INTERNATIONAL SOCCER /H 
INTERNATIONAL TENNIS /H 
INTERSTATE 76 ARSENAL SPECIAL ED. 
ISRAELI AIR FORCE 

JACK ORLANDO 

JOINT STRIKE FIGHTER 

KID S KIT 4-7 

KID S KIT 8-12 

KKND KROSSFIRE 

KNIGHTS 8. MERCHANTS 
LAND,SEA 8. AIR PACK 
LEGEND OF KYRANDIA 2 /H 
LEGEND OF KYRANDIA 3 
LEISURE SUIT LARRY COLLECTION 
LEMMINGS 30 /ARGENTUM 
LODE RUNNER 2 

LOST EDEN /H 

LUCAS ARTS ARCHIVES III 
LUCKY LUKE 

MI TANK PLATOON II 
MAGESLAYER 

MAGIC THE GATHERING LIMITED ED. 
MANIC KARTS 


MAX 2 

MAXIMUM ROAD RACE 
MEGA3PACK 

MEGAPAK 9 

MEGARACE 

MIGHT 8. MAGIC VI 
MISSING IN ACTION 
MONACO GRAND PRIX. 
MONKEY ISLAND 1 8. 2 /H 


4999-- 
5999.- 


HIVJ 
79995 


5999 
5999.- 
9999. 


11999.- 
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7999 


4999.- 
3999.- 


3999.- 


MONTEZUMA RETURN 
MORE EMPIRES 

MORTAL KOMBAT 3 
MORTAL KOMBAT 4 

MOTO RACER 2 
MOTOCROSS MADNESS 
MYSTERIES OF SYTH 

MYTH FALLEN LORDS 

NAM 

NASCAR 2 

NATO FIGHTERS 

NAVY STRIKE /H 

NBA JAM 

NEED FOR SPEED III 
NEWMAN HAAS RACING 

NHL 99 

NHL POWERPLAY 98 

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPION 
NIGHTLONG UNION CITY CONSPIRACY 
NO RESPECT 

ODDWORLD ABE "S ODDISEY 


00T 
OFF LIGHT 8. DARKNESS 


. OUTPOST2 


OVERLORD 
PANZER COMMANDER 


. PANZER GENERAL II 
. . PEOPLE S GENERAL 


PERFECT ASSASIN 
PETE SAMPRAS TENNIS 97 


. PGA TOUR GOLF 486 /CLASSIC 
. PINBALL CONSTRUCTION KIT 
. PITFALL 


POLICE OUEST COLLECTION 
POLICE OUEST SWAT 2 
POSTAL 


.  POWER CHESS 


POWER DRIVE 

POWERBOAT 

POWERSLIDE 

PREMIER MANAGER 98 
PRIVATEER 2 CLASSIC 

PRO PINBALL TIME SHOCK 
PUSH OVER 

0AD 

OUAKE 

OUAKE 2 DATA /GROUND ZERO 
OUAKE 2 DATA /THE RECKONING 
OVEEN THE EYE 
RAILROAD. TYCOON IT 

RAILROAD TYCOON 

RAILROAD TYCOON /DELUXE /H 
REBEL ASSAULT 

REBEL ASSAULT -REBEL ASSAULT II 
REBEL ASSAULT -X WING 

RED BARON II 

RED JACK 

REDLINE RACER 

REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN 
RETRIBUTION 

RIDOLE OF MASTER LU 

RISE 8 RULE OF ANCIENT EMPIRES 
ROAD RASH [CLASSIC 

SAM 8. MAX HIT THE ROAD /H 


SCARAB 

SCORCHED PLANET 
SCREAMER 2 
SENSIBLE SOCCER 98 
SETTLERS 3 
SETTLERS II 

SHADOW WARRIOR 
SHANGHAI DYNASTY 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION 
SIERRA SKI RACING 
SILVER GAMES 

SIM PARK 


SIN 
SMALL SOLDIERS-SOUAD COMMANDER 
SONI 


IC R 
SPACE HULK 2 /CLASSIC 
SPEC OPS 
SPECTRE VR 
SPEED HASTE 
SPIROU 
STAR COMMAND REVOLUTION 
STAR CRAFT DATA. - INSURRECTION 
STAR TREK GENERATIONS 
STAR TREK TNG FINAL UNITY 
STARLORD 
STARTCRAFT 


STORM 
STREETS OF SIM CITY 


389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 38. TEL 359-oszo 
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2 7999 
- 9999. 


.  UFO ENEMY UNKNOWN 
. ULTIMA COLLECTION 
j ULTIMATE RACE PRO 
. UNDER A KILLING MOON 
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STRIKE COMMANDER 4999.- 
SUB CULTURE 3999.- 
SUBWAR 2050 § SCENARIO 4999.- 
SUPER BUBSY 9999.- 
SUPER CARS INTERNATIONAL /H 2999.- 
SUPER EF2000 4999.- 
SYNOICATE [CLASSIC 2999.- 
SYNDICATE PLUS /CLASSIC 4999.- 
SYNDICATE WARS 3999.- . 
SYSTEM SHOCK 4999.- 
SYYRAH 9999.- 
TAKERU 9999.- 
TAROT 4999.- 


TEX MURPHY OVERSEER 
TEX 


THEME PARK 
THIS MEANS WAR 
THOMAS THE TANK ENGINE 
TIGER WOODS 99 
TIGERSHARK 

TILT 

TIME WARRIORS 

TINTIN IN TIBET 

TOMB RAIDER II 

TONKA 2 SEARCH 8. RESCUE 
TOONSTRUCK 

TOTAL ANNIHILATION BATTLE TACTICS 
TOUCHE ADV. OF 5TH. MUSKETEER 
TRESPASSER 
TUNNEL B1 
TUROK 2 















ULTIMA 8 PAGAN [CLASSIC 
ULTIMATE DOOM 






ULTIMATE WAR PACK 


3 URBAN ASSAULT 
. URBAN RUNNER 
US NAVY FIGHTERS 
VESZHELYZET 
VIRTUAL CHESS 2 a 
VIRTUAL KARTS ja k 





WAR COMMAND EXPLOSION 1999.- 

WARCRAFT II DELUXE 9999.- 4 
WARLOROS III 4999.- 

WARWIND II 11999.- 

WE ALL NEEDS EXTRA SPEED 5999.- s 
WESTERN FRONT HIVJ 

WETRIX 9999.- 

WING COMMANDER III 4999. 

WIPEOUT /ARGENTUM /H 4999.- 

WIZKID /H 1999.- 

WORLD RALLY FEVER 4999.- 

WORMS 2 9999.- 

WORMS ARMAGEDDON HIVJ 

X COM INTERCEPTOR 9999.- 

X FILES THE GAME 11999.- 

X WING COLLECTOR CD 4999.- 

X WING VS TIE FIGHTER 11999.- 

XENOCRAGY 11999.- 


115 JÁTÉK 


Fogy. ár Akciós ár 


BLADE WARRIOR 1999.- 
BLUES BROTHERS 1999.- 
GRAND PRIX MASTER 1999.- 
INT.ATHLETICS 1999.- 
MILE MIGLIA 1999.- 





Fogy. ár Akciós ár 


BATTLE ISLE DATA 3999.- . 2999.- 
BREAKTHRU 3999.- . 2999.- 
COMANCHE MISSION DISK 1 2999.- 
DARKER 6999.- 
DIZZY COLECTION 2999.- 
FREE DC 4499.- . 2999.- 
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA 4999.-. 2999.- 
PARAGLIDING 2999.- 
PEPPER S ADVENTURE 2999.- 
PINBALL DREAMS 2 3999.- . 2999.- 
PIZZA TYCOON 4999.- . 2999.- 
PYROTECHNICA 3499.- . 2999.- 
OVEST FOR GLORY II 2999.- 
SPECTRE VR 5999.- . 2999.- 
STARLORD 3999.- . 2999.- 





MÁR NOVEMBERBEN IS KARÁCSONYI 


EZTILT KER 
TIE FIGHTER 





GAME MANIA 1 F22 FALLOUT SCREAMER 2 , . X-WING VS. TIE FIGHTER 


9999,- helyett EIIZDD — 11999.- helyett CID 11999. helyett EIT 4999.-helyett EZIID  11999.-nelyett ID 





GAME MANIA 3 I-WAR GUTS"NYGARTERS — COMMAND 8 CONOUER PREMIER MANAGER 98 
9999,- helyett EIZIDD — 11999.- helyett EIIIDD 9999,- helyett EZIIDD  9999-helyet  KÍTD — 7999-nelyet 4ID 





GAME MANIA 4 SENSIBLE SOCCER 98 DEATHTRAP DUNGEON TIME WARRIORS ULTIMATE RACE PRO 


9999,- helyett EITIDD — 9999,- helyett EIIIDD  9999.- helyett IDD 9999. helyett EIIIDD 9999. helyet €ID 


ala ad hal 
VILL "0 VK 9 Ad 





GAME MANIA 5 PINK PANTHER 2 MORTAL KOMBAT 4 SPEC OPS PRIVATEER 2 
9999,- helyett EIZIDD  9999.-helyett EITID 11999.- helyett EIIDD — 11999.- helyett GID 9999.- helyett CID 


AKCIÓS ÁRAINK ÜZLETEINKBEN 
(POZSONYI ÚT, POLUS CENTER, MAMMUT 
BEVÁ SÁRLÓ KÖZPONTI IZMAI O AZA 

SZOLGÁLATUNKNÁL (4389 BP. PFI32) 
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TAL él! HATÓ! AKCIÓS; SZELVÉNY 
BEMUTATÁSÁVAL IULETVE BEKÜLDÉSÉVELI 
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OUAKE II: GROUND ZERO 


Fe. 
1 
















CHESSMASTER 6000 .................... 
[al ULSZ] A - 
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Grand Prix 
Legentcdis 


A Papyrus iszonyúan nehéz szimulátorában 
megelevenedik a Forma 1 hőűskora. 





bármilyen módon való újrafelhasználása csak a kiadó 
engedélyével lehetséges. 
ISSN 0865-8226 


Nyomás: Grafit Pencil Nyomda, Budapest 





Laptulajdonos: Balogh Zsolt. 


Lapterv: Molnár Dénes és Kovács Ildi 
Nyomdai előkészítés: Kismarosi Renáta . Levilágítás: Recent Kft. "Tá 


(iadja a Comgame "576 Kft., 1137 Budapes 





Levélcím: 1389 Budapest, Pf- 1 
Terjeszti a Hírker Rt, NH Rt és altern 
Előfizethető: 576 KByte (Comgame "576 Kft.), 
1389 Budapest, Pf.: 132. 


















































The Creed 


Első pillantásra egy igen meg- t 








lepő sci-fi akciójáték, amit az 





Electronic Arts túl erőszakosnak 
talált arra, hogy kiadja. 


308. aldal 










Populausz 
The Beginning 


Hat évet vártunk. Hat hasz- 
szú évet, hogy megszüles- 
sen a Játékok Játéká- 
4 nak következő része. 





; Megszületett. 


) 70. aldal 





Laecesar III 


Nehéz kenyér a rámai helytartóé: egy- 
szerre kell tetszenie a plebsnek, a 
császárnak és az isteneknek. 


14. aldal 
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Ahogy az év vége felé közeledve 
egyre inkább elborul az ég, úgy 
kezd egyre inkább kivirulni az 
egyszeri PC- játékos hangulata, 
hiszen a karácsonyi nagyüzemre 
készülve egyre sűrűsödnek a 
polcokon a megjelenő új- 
donságok, és lassan 
KN Vet zz Ze ezáTe [ee 





ze Y zán nagy nevek is. 
e 1. "Három a magyar igaz- 


ság!" - tartja a köz- 
mondás (és egy a 
ráadás, mint tud- 
k juk, de ez csak 
elete 
zetése óta 


 § A! 
van), de úgy 
d ML LEsAL ATA 


csak a 
magyar, 
a [Eva 
V Mg 
világsi- 


S y LiAlti 
i; Ba v kére 
Ha. A KENT 


ebben a k 
hónapban. (A y 
Settlers III A 


csak azért nem 
került terítékre, 
mert akkor aztán 
Atea Netto 
legabalyodtunk volna 
ezekbe a hármasok- 
ba. (Sebaj, majd a jö- 
vő hónapban! Vagy a 3"33. szá- 
munkban.) 

vlad ád Meta AZT atot 
tatlan ECTS-beszámolónkat, 
amely előre láthatólag a követke- 
ző ECTS-ig, illetve a Világvégéig 
tart (majd meglátjuk, melyiket 
rendezik meg előbb). 

Nem is húzom tovább az időt: 
tarara yzat LIVEK 
MLLE ATNTS 
ságunkba, amely 98/11 
sorszámú 576 mellék 
[att atát teB 

Ja, egyébként már 
előre jelzem, hogy ka- 
rácsonyra némi megle- 
fela eet ál eEPáb aa 
tek, szóval készüljetek 
fel testben és lélek 
ben egyaránt. 

(ale zel teleV 
mondom megi! Akkor 
már nem lesz megle- 
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P, petés... 


CoVboy 












kapjon, 
a szimuá- 

tól a sportig 
3-4 újdon- 


jelentkező. Ráadásul régi patinás 


Zettel és effektekkel, továbbá polgári 
repülőgépeken is újra magasba röp- 
penhetünk a Pro Pilot 99-ben. Ez ter- 
mészetesen szintén teljes 3D-támoga- 
tást kapott, és jelentősen kibővült a 
légtér is: a játékban végigrepülhetünk 
az Egyesült Államok, Kanada és Nyu- 
gat-Európa földrajzi adatok alapján 


én számos nagy nevet is mond- . teljesen élethűen reprodukált felszíne 
gáénak. öt lta aSierrais felett, lepillanthatunk 35 részletesen 


vendége volt idei híreinknek, 
játékaik köz 
ak szemez-. 
nk, 
közül világ- 
e a két lég- 


Brood War 


pített hadjáratokban 


nak 1-1) egyenként össze- 
sen 8-8 küldetés kap majd hel 
összesen 6 (fajonként 2-2) 
gel bővül az egységek listája 
den bizonnyal elégedettek lesznek a 
multiplayer-játékosok is, hiszen 100 
vadonatúj harcmező várja, hogy isme- 
rőseikkel rátóduljanak. 

A szimulátorok között is akadnak régi 
ismerősök. Egyrészt jön újra a Ned 0e- 
ron, csak most már teljes 3Dfx-támo- 
gatással (mindkét Voodoohoz), és az 
új lehetőségekhez illesztett környe- 


Pro Pilot 99 


kidolgozott metropoliszra, miközben 
7. hal Ex 


3500 repülőtér kifutópályái hívogat- 
nak, hogy futóműveinket rájuk bo- 
csássuk. 

A Sierra-autóversenyek szintén egy- 
fajta minőséget jelentettek mindig is. 
Ezt hűen alátámasztja a Garand Prix 
Legends (lásd ismertetőnket), de igen 
kellemes mulatságnak ígérkezik a VI- 
por Haciag is. Mint a neve is mutatja, 
ebben sportautók (szám szerint nyolc 
típus) játszák a főszerepet, de első- 
sorban a legendás Dodge Viper. A 
csillogó-villogó 30-effektek, a három- 
féle realitásfokozat, a tuningolható 

(vagy akár át is 
festhető) autó már 
rég nem számíta- 
nak újdonságnak a 
rakásnyi autóver- 
seny között — az 
viszont már annál 
inkább, hogy a 
szerzők azt ígérik, 
hogy a játékosnak 
nem kell egy fix, 
előre megszabott 
útvonalat követnie 
a verseny során: 
sajátos módon ar- 
ra mehet amerre 
csak éppen kedve 
szottyan! 


A Sierra egykoron a hihetetlen sebes- 
séggel gyártott kalandjátékairól híre- 
sült el: különféle "0uestjei" stílust 
teremtettek, főszereplőik pedig a szá- 
mitógépes játékosok kedvenc kabala- 
figurái lettek. Ki ne emlékeznék Larry- 
re, a lezser ruhás botcsinálta nőcsá- 
bászra vagy Roger Wilcora, az első 
osztályú űrházmes- 
terre? Sajnos ezek- 
. nek a fickóknak, és 

1. az általuk képviselt 
! stílusnak már véi 


Viper Racing 


Roberta Williams a 
két Phantasmagoria 
után például vissza- 

" tért kedvenc soro- 

. zatához a Kings 0u- 

. esthez, amelynek 

Z gő (1) része, a 
Mask of Eternity 

. már vagy két esz- 
tendeje húzódik (szóval talán megint 
visszatérünk rá a hírekben), de most 
beszéljünk inkább arról a sorozatról, 
amelyben Sierráék elkezdték öi 
hagyományos stílusukat szerepjáték 
elemekkel. A Guest for Glory V: Dra- 
gon Fire-ra talán már rá sem ismerné- 
nek azok, akik a sorozat születésénél 
jelen voltak, mert a kinézet most már 
sokkal inkább idéz egy Mightá.Magi. 
cet, mint egy Sierra-Ouestet. A törté- 
netben három karakterosztály (tolvaj, 
varázsló és harcos) valamely tagját 
fogjuk irányítani egy fantasy elemek 
alapján felépített királyságban medi- 
terrán. Ugyan izgalmas kalandszál is 
csatlakozik a történethez, a hangsúly 
már a skilleken 
van. Sajátos új- 
donsága a játél 
nak némi akcióe- 
lem, ugyanis a 
harci részeket egy 
teljesen önálló 3D 
engine támogatja. 
Szintén a fantasy 
RPG-k kedvelői 
nyújtogatják majd 
boldogan csápjai- 
kat a Hatum to 
Krondor felé. 
amely kategóri 
ban ugyan meg- 
egyezik az előbbi- 
vel, de grafikai 


megvalósításában 
már igen távol áll telő 


Krondor 

magasságaitól a 
városi csatornák sötét alagútrendsze- 
réig. A poligonokra épülő szereplők 


ugyanolyan teljes 30-ben pompáznak, 
mint mondjuk egy akciójátékban, to- 
vábbá a környező táj felépítésénél be- 
vetésre kerül a 30-kártyák látványtá- 
rának nagy része. Az egyébként már 
külön is elég jól hangzik, hogy a tör- 
ténet során több mint 150 önálló sze- 
replővel (NPC) próbálhatunk kommuni- 
kálni valamilyen formában. Ha ez kar- 
dzörgés lesz, már jön is a direkt erre a 
célra kifejlesztett engine modul, ami 
a legalább öt főre tervezett harci 
rendszert fogja támogatni. Kategóriá- 
jából adódik, hogy fontos szerepe 
lesz a varázslatoknak is, amelyekből a 
küldetés során 60-nál is több kerülhet 
bevetésre. 


Guest for Glory: Dragon Fire 












Szegény Acciaimről egy időben sokat 
cikkeztek a különböző nyugati újsá- 
gok, hogy a túlságosan dinamikus ter 
jeszkedés, és a rengeteg fejlesztésbe 
beleölt pénz előbb-utóbb a torkukon 
fog akadni, és egy időben tényleg úgy 
volt, hogy szépen csődbe is mennek, 
és ugyanúgy feldarabolják őket, mint 
mostanában a Virgint. A teljesen le- 
cserélt menedzsment azonban gyorsan 
rendet teremtett azzal, hogy leállítot- 
ta a futó játékoknak több mint a felét 
(talán ennek a seprűnek esett áldoza- 
tul a Constructor 2. is, mert erről mé- 
lyen hallgattak az ECTS-en). 
Annál nagyobb csinnadratta volt a 
körül, ami 
valószínűleg karácsonyi zászlóshajó: 
juk lesz a bevétel/kiadás egyenlegé- 
nek háborgó tengerén. Turok apó 
ugyebár az első rész végén a Ghrono- 
septor nevű csodafegyverrel hidegre 
tette a Campaignert, de - mint az a 
folytatásokban már csak lenni szokott 
- leszármazottjának most sokkal ha- 
talmasabb és gonoszabb ellenféllel 
kell szembenéznie: Primagennel, aki 
pszionikus erejét felhasználva sötét 
hordákat bocsátott az Elveszett föld- 
re. Talán a decemberi megjelenésnek 
köszönhető, hogy a készítők úgy feldí- 
szítették az első részből megismert 
igen kellemes kis engine-t, mint holmi 
elektronikus karácsonyfát. Több mint 
harminc, egyéni fajtajellegzetessé- 
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— 6 
gekkel (intelligencia, erő, stb.) 
szörnytípus várható, a dinoszauruszo- 
kon kívül még Húsevők és Vakok, va- 
lamint öt főellenség, köztük természe- 
tesen a játék végén békésen várakozó 
Primagannel (mire megérkezünk, már 
nem lesz olyan békés). Az arzenál 
most már 25 különböző fegyvert szám- 
lál, Kellemetlen körülmény, hogy 
egyes lények teljesen inmunisak bizo- 
nyos fegyverekre, viszunt a derék Tu- 
rok két fegyverrel most már akár a víz 
alatt is támadhat. Kategóriájából adó- 
dóan szinte természetes a multiplayer 
játék, amely egy gépnél lehet négyfe- 
lé osztott képernyőn deathmatch 
(csak győzzed géppel!) és 16 hálózati 
játékos számára team vagy death- 
match, illetve egy új típusú játék, a 
Frag Tag deathmatch. 


Turok II: The Seeds of Evil 


Egy "enyhén" Robocop-utánérzetű 
történetbe csöppen a játékos a 
ban, amelyben egy szuperügynö- 

köt alakítunk, aki sajnálatos módon 
egyszer már elhalálozott. A DOA nevű 
cég újraélesztette 
és elképesztő har- 
ci képességekkel 
szerelte fel, hogy 
képessé váljon 
bármilyen erősza- 
kos beavatkozást 
igénylő akció vég- 
"1  rehajtására. Az 

ő ügynök azonban 
fellázad újraélesz- 
tői ellen, és egy 
MDK-szerű 3D ak- 
ciójátékban meg- 
kezdi 20 pályán át 
tartó menetelését 
a gonosz szervezet 
ellen. A küldeté- 


sek között akad 





Bloodshot 
mindenféle, ami 
csak egy komman- 
diós feladatkörébe 
befér: mészárlás- 
sal egybekötött 
ámokfutás vagy 
csendes lopako- 
dás az ellenség 
elől rejtőzve, kül- 
ső és belső hely- 
színeken egyaránt. 
Néhány gyalogo- 
sanel. 

vagy túl messze 
levő helyszín meg- 
közelítését szol- 
gálja hat különböző jármű ( motor, au- 
tó, tank vagy helikopter), amelyeknek 
a nyergében ülve is harcolhatunk a 
fegyverekkel, 
amelyek közül 
egyesek akár több 
célpontra is céloz- 
hatnak. 

Témáját tekintve 
szintén nem hat 
különösebben az 
újdonság erejével 

a , ahol 
sszilikon-bázisú 
életformákat" 
(szóval tankokat) 
vezetünk real tíme 
hódító útra a boly- 
gó felszínén. 18 
különböző tanktí- 
pus közül választ- 
hatunk, és a felszerelés és a fegyver- 
zet különböző kombinációival hozzá 
kell igazítanunk őket a mindig változó 
időjárási, környezeti és persze harci 
körülményekhez. Tankjaink a közvet- 
len harcon kívül 
természetesen 
szabotázsakció 
keretében aknákat 
is telepítenek, ki- 
kémlelik és ellop- 
hatják az ellenség 
technológiáit, il- 
letve fontos kato- 
nai információkat 
szerezhetnek. 

Az Acclaim sport- 
gyártó részlege 
vadul fejleszti já- 
tékait Nintendo 
64-re, de PC-n 
csak úgy fejleszt- 
get, mert a közel- 









jövőben csak egyetlen új játékuk jele- 
nik meg PC-re is, az 

. Mint a neve is mutatja, ez az 
amerikai fociliga, az NFL hivatalos li- 
cence alapján készült rögbiszimulá- 
tor, ennek megfelelően felvonul ben- 
ne az amerikai bajnokság 30 stadion- 
ja, 31 amerikai és 6 európai csapatá- 
nak mintegy 1.500 játékosa. Mind- 
egyik természetesen saját, egyéni tu- 
lajdonságaival. Mint az egy top sport- 
programtól elvárható, a játékos nem- 
csak a mérkőzéseket irányítja, hanem 
a csapat egyéb gazdasági ügyeit is, 
különös tekintettel a játékosok szer- 
ződtetésére vagy akár eladására. A já- 
tékosok több mint 250 féle animációt 
tudnak bemutatni, köztük néhány hu- 
morosat is touchdownnál, de az ilyen 
apró poénokat nyilvánvalóan csak 
azok tudják élvezni, akik ismerik az 
amerikai foci bajnokságát. Kivitelezé- 
sét és lehetőségeit tekintve akár a 
csúcsra is juthatna, de itt Magyaror- 
szágon a választott téma miatt nem 
várható nagy sikernek. 


NFL guarterback Club 99 











Wild Metal FEséábji 


—— "Jóreggelt lem 
VÉ k! — köszön 
lenki áz új n 
.§ Gremlin Intéi 
h/ illetve egyetléi 

! tebb önálló 
je, a DMA Des 


gazdasági hátteret az 
1 Játákon is 


új fejlesztéseikhez. 
A DMA Designnál 
dolgozgatnak 

a Tanktics, am 


" a szerzők teti 
. rint: "humoros sti 
Ez az elmés meghatái fc 


olyasmi filozófiát takar, mintha 
valaki megpróbálta volna ötvözni 
a Wormsöt (vagy éppen a Lem- 
mingset) a Red Alerttel. A játé- 
kos egy hatalmas mobil darut 
irányít, amellyel állig felfegyve- 
rezett tankok hordáit tudja meg- 


Hogs of War 


építeni, összeszerelni — 


lása, és persze nem utolsó sor- 
ban a sajátunk megvédése lesz. 
A tankok teljesen egyedi alkatré- 
szekből épülnek fel, és az ígére- 
tek szerint az egyes cuccokból 
több mint kétmillió le- 
hetséges kombináció 
hozható létre egy-egy 
történelmi időszakba 
A bohém hangulato 
ugyanis az is biztosi 
ja, hogy a játék négy 
különböző idősíkot 
ölel fel: az őskort, a 
középkort, a modern 
kort és a pe a jö- 
vőt. A 
Szintén DMA-fejlesztés 
a Wild Metal Gőuntry, 
ami szintén a 
stratégia, csák kissé 
kevesebb humorral — inkább a 
Battlezone kategóriájába tarto- 
zik. A játék története abban a vi- 
dám jövőben játszódik, amikor a 
gépek megunják az emberek ural- 
mát, és úgy döntenek, hogy lét- 
rehozzák saját civilizációjukat. 
Egy ideig ugyan szük- 
ségük van alapvető . 
energiaforrások im- 
portjára az élőlények- 
től, de amikor már ön- 
állóan is elő tudják ál- 
lítani ezeket,arra a 
nagy ötletre jutnak, 
hogy teljesen megsem- 
misítik a biológiai 
életformákat. A játé- 
kos feladata, hogy a 
gépi életformák által 
hatalomba kerített 
bolygókat visszafoglal- 


B 


és per" ő 4 


sze irányítani, hiszen a játék c 
ja az ellenfél bázisának elfogla- / 


: kezik. 


ja, azaz légi és földi csapataival 
támadástlintézzen kilenc alapve- 
tő szektofuk ellen. 

A Gremlih nevével már szinte 
teljesen összeforrt az Actua 
Sports sorozata, amelynek külön- 
böző tagjaival komoly konkurren- 


já rgnéstáe EA Sports játé- 
ira. esen 
dai arosan 


folytatódnak, illetve — 
ruMiNnt isniértetőnkből is 
rül £ kiegészül- 
nyol váloga- 


10.000 Ü 
választva állíthatjuk 
össze dsapatainkat, 
nemzeti bajnokságban, 
illetve jeemzetközi 
eken váló részvételhez. 
2. részben megismert engine 
fikáját és sebességét termé- 
esen tovább csiszolgatták, 
ábbá beépítettek egy edzés 
a játékos az 
előtt begyako- 


Golfból, amely- 
ihoz képest érde- 
kesnek számíthatnak 
majd az állandóan vál- 
tozó időjárási körülmé- 
nyek, a játékos által 
kezelhető kamera a 
labda repülése köz- 
"ben, és az egyéni ké- 
pességek váltózása a 
. pénzdíjas versenye- 
ken. Az Actua Ice Hoc- 
key 2. részében is sza- 
badon építheti fel a já- 
tékos a bajnokságait, 
illetve kupaküzdelme- 
it, és a szerzők igye- 
keztek a játékot egy 
tv-közvetítés stílusában megal- 
kotni. Ez elsősorban az akciókö- 
zeli kamerakezelésben és az ér- 
dekesebb pillanatok folyamatos 
visszajátszásában hivatott meg- 
nyilvánulni -— reménykedjünk, 
hogy ez nem megy majd a játsz- 
hatóság rovására. 
Kissé rendhagyóan kretén pró- 


újonc di 
ahogy 
resen szalormává 


ranglé 

motion captu 
szült röfiféfels 
lágháború időszal 
a vérszomjas 
tankokkál és 
dik vágóhídra 
tyából ugyan nem 


Actua Soccer 3 


a sertésekből azonban bármi le- 
het a hadseregben: kém, tüzér, 
mesterlövész utász, de a legke- 
ményebb a kommandós sertés. A 
negyven küldetés mellett több- 
millió véletlenszerűen generált 
harcmező várja azokat, akik mul- 
tiplayerben akarnak disznólkodni. 
Ui: Röff! 








A Ubi Soft a kedvenc kiadóim egyi- 
ke, mert ugyan nem ömlesztik külö- 
nösebben a játékaikat, de vagy 
másfél évtizede a repülőgép szimu- 
látorokon és a Red Alert-klónokon 
kívül szinte minden óriában 
versenybe szállnak, és rendszeresen 
igen dögös HEAALSKESTA lepik meg 
az egyszeri jái Legna- 
gyobb megjelenésre váró nevük ter- 
mészetesen a jövő tavaszra várható. 
Heroes of Might and Magic HI, ami- 
nek első két része "95-ben és "96- 
ban is elnyert az ÉV 
Stratégiai Játéka címet 
— de mivel ezzel már ko- 
rábban is foglalkoztunk 
a hírek között, inkább 
egyéb újdonságaikból 
szemezgetünk ki egy- 
egy darabot, mivel még 
egy csomó speciális do- 
109 készül konyhájuk- 
ban. 

Új autóversenyeik kö- 
zött már megjelent a 
S.C.A.R.S. és a Monaco 
Grand Prix (lásd ismer- 
tetőnket a decemberi 
576-ban), de az igazi csemegének a 
szintén célegyenesben levő 

ígérkezik, amelyben valóra 
válik minden autós ámokfutó legtit- 
kosabb vágya: a játékban nyolc aus 
tóba ülhetünk bele, amelyek között 
egyaránt fellelhető az ötvenes évé: 
ket idéző járgány és az ultramodern 
szupercsoda, és ezekkel gyorsan 
kell hajtani. NAGYON gyorsan! Any- 
nyira gyorsan, hogy minél jobban 
túllépjük a megengedett sebessé- 
get, mert itt a Need for Speeddel el- 
lentétben a rendőrök nem ellenünk 





Speed Busters 


vannak, hanem tulajdonképpen ve- 
lünk: azon mániákus gyorshajtók, 
akiktől még a legedzettebb trafipa- 
xok is kiakadnak ugyanis pénzjuta- 
lomban részesülnek, amiből kijavít- 
hatják sérült alkatrészeiket, illetve 
tovább turbózhatják járgányukat — 
és így nyilván megdönthetik saját 
rekordjukat. A verseny helye termé- 
szetesen hat közúti "pálya" Las Ve- 
gasban, Hollywoodban vagy éppen a 
mexikói azték templomok között. 

A látványos, MDK-szerű 3D-akció- 
játékok kedvelőit célozza meg a jö- 
vő márciusban megjelenő 
Ebben egy magányos ügynököt ala- 





kítunk, akinek a bolygóját megszáll- 
ta egy farkasszerű idegen faj, és a 
20 küldetésben nyilván az lesz a fel- 
adat, hogy kitakarítsuk őket föl- 
dünkről. A waypointok alapján elő- 
zetesen megtervezhető küldetések a 
lopástól a robbantásig és szabotázs- 
akciókig terjedhetnek, amelyben 
igénybe vehetünk egy rakásnyi 
fegyvert, több mint 15 féle jármű- 
vet, illetve jónéhány felvehető tár- 
gyat az épületeken belül és a nyílt 
terepen egyaránt. 

Ugyan a t real time stratégia- 
ként harangozzák be, a 
játék témájában és kiné- 
zetében sokkal, de sok- 
kal közelebb áll mondjuk 
a Populoushoz, mint a 
Red Alerthez. A történet 
egy távoli bolygón ját- 
szódik, ahol az azt bené- 
pesítő törzsek a Napis- 
ten törvényeit követik. 
Egy ilyen, kezdetben 
igen primitív törzset fo- 
gunk irányítani, és a fel- 
adat természetesen az, 





Ubi Soft 


hogy népünket mindent 
meghódító szupercivili- 
zációvá fejlesszük. Eh- 
hez egyrészt irányíta- 
nunk kell a gazdaságot 
(élelem, építőanyag és 
ásványok), másrészt 
meg persze bátor kato- 
náinkat. Utóbbiak kez- 
detben csak karddal és 
pajzzsal vonulnak had- 
ba, de a technológiai 
fejlődés eredményekép- 
pen idővel ágyúk és 
egyéb népritkításra szol- 
gáló eszközök is bevetésre kerül- 
hetnek. Szintén fontos dolog lesz 
még a vallás, már csak azért is, 
mert az ellenfeleink lelkének fog- 
lyul ejtésével pusztító varázslatok- 
hoz juthatunk. 

Tulajdonképpen hasonló témájú 
"istenszimulátor" a 


Kanaan 


k bár - mint $kullcaps 
már a mottója C"Vigyá- 7 
zat, robbanó tehén!") is 
mutatja - lényegesen 
könnyedebb hangvétel- 


lel, és az ahhoz igazodó 
grafikával. A kedves és 
kissé idétlen Csontkopa- 
szok földjét megtámad- 
ták a haltolvaj Szőrmő- 
kok rettenetes hordái. A 
mi feladatunk lesz, hogy 
munkásaink, mérnöke- 
ink, tudósaink és persze 
katonáink szedett-vedett 
csapatát irányítva visszaverjük gaz 
ármádiájukat, mielőtt még hajnö- 
vesztővel fújnának be mindent. A 
hátország által biztosított fegyve- 
rekkel katonáink puskákkal, gráná- 
tokkal, ágyúkkal és aknákkal tart- 
hatják fel a gonosz Szőr Kán csapa- 
tait, de a tudósaink olyan tömeg- 


Rayman 2: The Great Escape 








pusztító fegyvereket is feltalálhat- 


nak, mondjuk a bűzbomba, 
vagy akár az imént említett robbanó 
tehén... 


A humoros ügyességi játékok kedve- 
lőinek már sok kellemes percet szer- 
zett Rayman, aki a 





-bemígen nagy problémá- 
ba kerül. Egy titokzatos csoport ritka 
fajokat fog be, hógy intergalaktikus 
állatkertjében mutogassa őket, és ter- 
mészetesen szemet vetnek Raymanre 


is, hiszen belőle csak egy van. Hősün 
ket rettenetes kalózrobotok veszik ül- 
dözőbe... A 30-kártyákra alapozott, 
akár 32 bites színmély- 
ségben is futó játékban 
felvonultattak minden 
grafikai effektet, ami 
csak népszerűvé tehet 
egy ügyességi játékot, rá- 
adásul a 13 pálya 25 hely- 
színén Rayman mókás ka- 
landok között menekül el- 
lenségei elők: ugrabugrál, 
vízisíei, hegyet mászik - 
hogy a távolságleküzdés 
egyéb sajátos módozata- 
it már ne ís említsük. 





. egyszer illik már Téget vetni ennek a 
. . beszámolónak. A hírcsokor(ka) végére 
nem egy nagyobb nevet választottunk, 
hanem egy kicsi halat, és több okból 
is: egyrészt azért, mert az Incoming- 
gal elég rendesen letették a névjegyü- 
ket az asztalra, másrészt pedig azért, 


szzzstllő 


Battle Island, 
valami hasonló cí- 
me volt, és később 
megjelent 386-os 


PC-re meg C64-re is). Mivel ez viszo- — 


nyítási alapnak talán egy kicsit túl tá- 
voli múlt, megpróbálom valahogy le- 
festeni a , játékot. Képzeljétek el, hogy 


Hostile Waters 


egy ambíciózus projekt manager kör- 
beszimatol a piacon, hogy melyek a 
mostanában divatos játékstílusok, és 
amikor többet is talál, úgy dönt, hogy 
márpedig ő az egészet egybegyúrja. 
Valami ilyesmi hibrid a Hostile Waters 
is: egyszerre real time stratégia, akci- 


. ójáték, és háborús stratégiai já- 
ték. A játékos törzshelye egy 
anyahajó, amely egyszerre szol- 
gál gyártási központként és bá- 
zisként is különböző harci egysé- 
geinek. Az anyahajón felhalmo- 
ól 12 kénbö- 


hetünk: tankokat, . 

támadó helikoptereket, vadászbombá- 
zókat stb. Ezeket küldjük majd tám- 
adásra az időről-időre vált ozó időjárá- 


si körülmények között, a szintén fo- 
lyamatosan változó napszakokban. A 
játék 20 küldetése is ígen változatos- 
nak ígérkezik: hol el kel! pusztítani 
. néhány ellenséges 
objektumot, hol 
. fedezetet kell biz- 
tosítani csapata- 
inknak, hol pedig 
egy őrjáraton kell 
, felderíteni a kon- 
(kurrencia állásait. 
Csapataink mozga- 
tásához és a gyár- 
tás menedzselésé- 
hez nyilván némi 
stratégiai érzékre 
lesz szükség, de 
amikor elkezdődik 
a haddelhadd, ter- 
mészetesen némi 
ügyességre is 
szükség lesz. Történik márpedig ez az 
egész az Incomingban már megcsodált 
szinte tökéletes 3D terepen, felvonul- 
tatva a 3D-kártyák teljes fegyvertárát. 
Ha a fejlesztés utolsó szakaszában 
nem rontanak rajta, legalább akkora 
siker lesz, mint az Incoming. Ha nem 


na- S 
gyobb! 

Az ta 
szerzői bevallása 
alapján a C654-es 
Ikari Warriors és a Commando ihlette. 
Valami hasonló típusú gyors akciójá- 
tékot szerettek volna átültetni a 30- 
kártyás PC-k grafikai lehetőségeinek 
megfelelő környezetbe. 
meglehetősen sablonos: 
idegenek, megszállnak pár bolygót, és 
mielőtt még komolyabb bajt okozná- 
nak, megjelenik az űr-tengerészgya- 
logság - aztán hejhó, ereszd el a ha- 
jam! A cél nem túl bonyolult: lángszó- 
róval vagy napalmmal, lézerrel vagy 
gránátokkal ki kell takarítanunk min- 
denkit a hat bolygórendszer központi 
bolygójáról, és a körülötte keringő 
holdakról. 

Ruud Gullit ugyan márbefejezte aktív 
futballpályafutását, de neve még min- 
dig elég jól cseng a focirajongók kö- 
zött. A Ruud Gullit $trikérhez azonban 
nemcsak a nevét adta, hanem aktívan 
is részt vett a kidolgozásában: ő döl- 
yozta ki a játék taktikai vonatkozása- 


gol, olasz, német, spanyol, holland és 
franci) első két osztályában is szere- 
pelhetünk. 

A játékfejlesztők időnként megunják 
a foci és hasonló földhözragadt sport- 
ágak szimulátorainak fejlesztését és 
valami roppant modernet akarnak al- 
kotni. Az ilyen futurisztikus sportok 
témájukat tekintve rendszerint olyan- 
ra sikerülnek, mint a Savage Arena, 
amelyben nemcsak a győzelem a fon- 
tos, hanem a részvét. A túlélők rész- 
véte mindazon csapattársaiknak, akik 
életüket áldozták a győzelemért. A já- 
ték ugyanis egy modern futball, 
amelyben a cél, hogy az ellenfél ka- 
pujába jutassuk a labdát bármi áron. 
A hármi áron itt szó szerint értendő, 
ugyanis a pályán 2"8, bombákkal, 
ágyúkkal és láncfűrészekkel felszerelt 
sportember irtja egymást, de kegyet- 
lenül. Miután a csapatkapitány fel- 
"épült az utóbbi mérkőzésen szerzett 


it, melynek klasszikus vonásai alapján . sebesüléseiből, még a csapat gazda- 


azonnal felismerhető a német vagy az 
angol válogatott (vagy legalábbis ezt" 
ígérik a szerzők). 
Ígérnek még to- 
vábbá olyasmit, 
hogy ez lesz az el- 
ső program, ami- 
ben a gépi Al ép- 
kézláb módon fog- 
ja irányítani a ka- 
pust. (Ez mondjuk 
már tényleg rá 
ne.) A tíz fajta já- 
tékmódban játsz- 
hatunk Európa- il- 
letve Világbajnok- 
ságot, illetve hat, 
az európai élvona- 
lat képviselő fut- 
ballbajnokság (an- 


Ruud Gullit Striker 5222 


sági ügyeit is intéznie kell az átigazo- 
lástól kezdve a WC-számlákig. 
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(sem vol 
Populous első két része mind a 
mai napig szerepel a Top2 lis- 
támon. Szóval hozsanna Chloé- 
nek, hozsanna a Bullfrognak, 
meg úgy általában mindenki- 
nek, akinek bármiféle köze le- 
hetett a Populous-legenda újjá- 
születéséhez. Mivel - bár ezt 
eddigi TV-Shop han- 
gulatú ömlengéseim- 
ből is sejteni lehe- 
tett - a Popsi 3 (o 
by CoVboy) minden 
szempotból méltó 
utód. Az egyetlen ne- 
gatívum, ami így hir- 
telen eszembe jut, 
hogy ilyen kibírhatat- 
lanul sokat kellett rá 
várni. 


YIKESI 


Nagyjából ez volt az 

első szó, ami a játé- 

kot megpillantva aj- 

kamra tolult. Nem 

mondom, az előzete- 

sekben közölt képek és AVI-k is 
nagy dolgot sejtettek, azonban a 
monitoromról rámmosolygó 

poligon és effektparádé még ezek 
után is valósággal letaglózott. A 
Populous 3 ugyanis gyönyörű. Nyu- 
godt szívvel állíthatom, hogy grafi- 
kájában ver minden eddigi PC-s 
anyagot Unrealestől, Incomingos- 
tól, mindenestül. Tán mondanom 
se kell, hogy a táj teljes 30-ben 
pompázik. S a "teljes" jelző ezúttal 
a szó legszorosabb értelmében ér- 
tendő - tehát nem csak a nézőpon- 
tokat, hanem az arányokat is sza- 
badon váltogathatjuk. Kissé konk- 
rétabban: a meghódítandó bolygót 
kezdetben az űrből szemlélhetjük, 
innen átválthatunk egy C8C-re em- 


Robbantás (Blast): Nem különösebben effektív 
varázslat, a detonáció környékéről ugyan szétre- 
Pülnek az emberek, ám túl komoly sebzést senki 

nem szenved el. Persze ha épp a tengerparton 
GTA ETT OTA AZT TATE S 
bele, akkor IGEN nagy pusztítást vihetünk végbe 


Hm. Ezt a két tornádót elnézve 
egyre inkább megérlelődik ben- 
nem a gyanú, hogy az ellenséges 
sámán valahol a közelben lófrál... 


Néhány kósza prédikátor épp a 
tüzes tűzharcosaimmal barátkozik 


Persze azt is meg kell jegyeznem, 
hogy mindezen bravúros megoldá- 
soknak azért akad egy árnyoldala 
is - mégpedig az áttekinthetőség. 
Helyesebben szólva az áttekinthe- 
tőség hiánya, ugyanis a különféle 
nézetek között ugrálva, folyamato- 
san jobi alra forgatva a pályát 
elég körülményes dolog a kulcsfon- 
tosságú épületekhez és pozíciók- 
hoz vezető legrövidebb utat megta- 
lálni. Szerencsére az alkotók is rá- 
éreztek erre a problémára, ugyanis 
beállíthatunk négy bármikor lehív- 
ható, "fix" perspektívát, ami némi- 
leg egyszerűbbé teszi rányítást. 
Nekem mindenesetre még az ehhez 
hasonló kényelmi funkciók mellett 
is beletelt pár napba, míg hozzá- 


ZETT SEL ELETU EL 01 
az oldalunkra. Manaigénye igen alacsony, úgyhogy ma- 
gányos célpontok ellen is használható (amúgy területre 

hat). Egy népesebb pálya elején érdemes minden más 

varázslatot "kikapcsolni", s folyamatosan térítve már 
kezdetben népesebb hívősereget összegyűjteni 


ebben a játékbán 
nem holmi istent 
alakítunk, ha- 
nem egy hata- 


); 


lomvá- 

gyó sá- 

mánt (il- 

letve 

sámán- 

nét, mint 

az az introban 

felbukkanó domborula- 

tokból egyértelműen Ki- 

derül), aki éppen hogy 

istenné szeretne válni. 

Magyarán a Populous 3. 

akár az első két rész 
előzményének tekinthető, ami sze- 
rintem nem egy rossz ötlet. A 
mán értelemszerűen a játék k. 
ponti figurája, mivel csakis ő ké- 
pes a köznép termelte manát va- 
rázslatok formájában az ellenre zú- 
dítani — tehát igyekezzünk életben 
tartani a drágát. Persze a játék ak- 
kor sem ér véget, ha sámánunk ne- 
adjíisten mégis visszaadná lelkét a 
teremtőnek, ! hősnőnk kb. egy 
percen belül feltámad egy kőkör 
közepén. Pontosabban feltámad, 
ha maradtak még hívei, ellenkező 
esetben sajnos kénytelenek le- 
szünk a Load Game nevezetű hata- 
lamas varázslathoz folyamodni. Az 
esetleges elhalálozások másik ne- 
gatívuma, hogy ilyenkor manánk 
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VEG LLELLTUSE RT AT ETÉL SEL 
tűzharcosok támadásaira. Ellenséges őrtornyok el- 
leni támadások előtt érdemes a rohamozók túlélési 
esélyeit e varázslattal növelni. Szépséghibája, hogy 
sámánunk magán nem használhatja 


nél 


[a 


vissza... Alapi 
n varázslatunk egyen- 
en töltődik fel a maná- 
erre maximum négy 
hetünk ki. Ez annyit 


gendő 
manával 
(nem kell ag- 
gódni, ez annyi- 
ra sűrűn azért 
nem fog előfordul- 
ni..), gyors egymás- 
utánban maximum négyet 
süthetünk el. Ezután meg 
kell várnunk, amíg szép las- 
san megint feltöltődik asá 
ga csík, s csak aztán haszn 1 
hatjuk ismét (a töltetek számát 9" 
az ikon alatt lévő piros pontok. d" 
jel . A jobb gombbal egyéb- 

á varázslatot kikap- 
csolhatjuk, ily módon alaposan 
meggyorsíthatjuk egy vagy két 


Rajzás (Swarm): Igazi tömegoszlató, a megidézett 
rovartelhő elkezd véletlenszerűen mozogni s pánik- 
ba kergeti az útjába kerülő embereket. A közvetlen 
EZAZ TELT ZT TC LLL A BEL ELOTT AL 

varfelhőt egyszerre az ellenfél városába engedve 

már igen komoly pusztítást okozhatunk 








varázslatot ikai Cs0 
csak nem készítettünk ki h 
élelmet, olvasnivalót és hálóz: 
is a gép mell 
Ideje néhány szót ejtenem : 
donban fellelhető építményekről is, 


Th 


TÉT ETB 


E) LAT ge 1 


Láthatatlanság (visibility): A Varázspajzshoz ha- 
sonlóan működik, csak épp láthatatlanná teszi a 
célponto(kajt. Igen brutális varázslat, csak rövid 
ideig tart. Az ellenfél védelmi vonalai mögé kerü- 
TETT TTT TAT ZETT ENE OTT A 
hogy az ellenfél sámánjaira nem hat a varázslat 


nunk, tehát nem árt az einstand-— 
brigád mellé némi vé- 
dőőrizetet kirendelni, 
mivel az ellenséges 
sámánok meglehető- 
sen háklisak az efféle 


KÓ ségkívül a Tudás Tor- 


Hár 
s kat és épül 
smádkozhatuni 
a legtöbb torony az el- 
lenséges városok közelében 
okott felbukkani, így a lát- 
latatlanná tévő varázslat el- 
tanulásáig elég körülményes 
is véres) feladat lesz hatal- 
funk alá vonni ezeket. A 
bólogató kőfejek annyi- 
ban különböznek a tor- 
nyoktól, hogy belőlük 
ellemesebbnél-kel- 
leemesebb varázsla- 
tokat tudunk 
szerezni — 


Tornado: A hasonnevű repülőgéphez hasonlóan 
az épületek elpusztítására tökéletes, de az útjá- 
ELÜLT TEL LL BE E TUL TETT ő 
az, hogy teljesen kiszámíthatatlanul mozog, így 
az óvatlan sámánok akár saját követőiket is 
ETL JA TUTAIT A 


Hoppá, hát ez a papírhajó kollekció 
szerintem valami nagyon csúnya dol- 
got akar a sámánommal művelni 


Számíthatatlan, 
eredményeképp a 
legváratlanabb ese- 
mények történhetnek 
meg. Az egyik pályán 
például földhidat 
emelt két, ellensé- 
ges törzsek által 
tokolt földnyelv kö- 
zé, így azok rögtön 
egymásnak is ugrot- 
tak. Tán mondanom 
se kell, hogy ki is 
volt a nevető harma- 
dik... 


AZ ISTENADTA NÉP 


Hát igen, nélkülük aligha bol- 
dogulnánk az istenné válás 
rögös útján. Az ős-Populo- 
usban legfeljebb közve- 
tett módon egyenget- 
hettük híveink útját, 
ám mostanra ez már 
a múlté: minden ka- 
tonát illetve parasz- 
tot külön irányítha- 
tunk. A csapatok kivá- 
lasztása, elmentése tulaj- 
donképpen a Commandá.Con- 
guer hagyományait követi, ám 


Villám (Lightning): A legjobb "sámán-elhárító" 
varázslat, már eggyel is kivonhatjuk a forgalom- 
ból az ellenség vezérét. A gép miért nem hasz- 
nálja gyakran, pedig manaigénye szolid és a ha- 
tótávolsága nagy. Egy jól irányzott villámcsapás- 
sal lángra gyújthatjuk az ellenfél épületeit is 


tán nyi fi 
bheparancsolhatjuk egy 
üres házba, hogy 
hm, eleget te- 
k a fajfenntartás 
szigorú törvényeinek. 
De az ellenséges ha- 
dak felbukkanásakor 
is ezzel a módszerrel 
szedhetjük össze leg- 
könnyebben harcosa- 
inkat - szóval senkit 
ne rettentsen el lát- 
szólagos bonyolultsá- 
ga. Egyszerre egyéb- 
ként több embert is ki- 
jelülhetünk: a Ctrl le- 
va tartása mellett 


tegóriában. Általános- 


Tűz van, víz van, már csak 
néhány repülő ballon hiányzik 


ságban ennyi bőségesen elég a fi- 
úkról/lányokról, úgyhogy következ- 
zen egy tételes lista a rendelkezé- 
sünkre álló kasztokról. 
Vademberek: A vademberek hihe- 
tetlen barbárságát az a tény is re- 
mekül példázza, hogy nem hisznek 
az istenekben, íg m is vesznek 
részt a sámánok tt dúló vad 
háborúban. Leginkább hangos 
csámcsogással teszik magukévá a 
fák termését, s céltalanul lófrálnak 
a puszta széltében-hosszában. Sen- 
kit nem támadnak meg, s őket sem 
támadja meg senki - ám ennek el- 
lenére nem teljesen haszontalanok, 


Erózió (Erode): . A partmenti települések réme, mivel 
a tengerhez közel eső területeket a vízbe omlasztja. 
Sámánunknak nem ís kell mást tennie, minthogy he- 
ül egy csónakba, és nekilát az Atlantisz-hadművelet- 
nek. Előbb-utóbb persze csak kilövi majd alóla az el- 
ÜZLETET LELTE LL TT LIZ TE ET [//1 A 





sőt! Egy jól irányzott varázslattal 
ugyanis áttéríthetjük őket az Egy 
Igaz Hitre, s ezzel rögtön paraszttá 
avanzsálnak elő. A későbbi pályá- 
kon már valóságos hordákban kó- 
szálnak alulöltözött barátaink, így 
nem árt még a konkurens sámánok 
érkezte előtt megkörnyékezni a 
bennszülötteket. 

Parasztok: igen, ezúttal is ők 
alkotják híveink gerincét. Két igen 
kellemes tulajdon- 
sággyal is bírnak: a) 
csak ők jártasak 
az építkezés ne- 
mes tudományá- 
ban, b) szaporod- 
nak. Ez utóbbi cse- 
lekedethez persze 
be kell küldenünk 
legalább két főt 
egy házba (ha töb- 
ben vannak, az se 
baj - elvégre sza- 
bad bolygón 
élünk...), s rövid 
idő múlva megjele- 
nik egy harmadik 
paraszt a ház előtt. 
A házak befogadó- 
képessége termé- 
szetesen véges, ám teltház esetén 
a lakók elkezdik bővítgetni az épü- 
letet. Persze hosszú távon ez sem 
megoldás, így a hajléktalan pa- 
rasztokat szépen fogdossuk össze, 
s további városbővítés keretében 
telepítsük le őket. A gond csak 
annyi, hogy új házakat csak a már 
meglévő épületeink mellé tudunk 
építeni, ami eléggé behatárolja le- 
hetőségeinket. Persze ha felhú- 
zunk egy őrtornyot a benépesíten- 
dő terület közepén, a gond már 
meg is oldódott... 

Harcosok: Gondolom elég egyér- 
telmű, hogy minek is a mesterei, 
amúgy a barakokkban képezhetjük 
át ráérő parasztainkat eme exklu- 
zív kasztba. A harcosok sem az 
építkezés, sem a sokasodás tudo- 
mányában nem jártasak, viszont 


Földhíd (Land Bridge): Kapcsolatot teremt két föld- 
nyelv között - s ez akár két hegy is lehet! Jó sok 
ELETU EL ELL LELED A LE ELETE EL E) 

földhíd sorozatos használatával az óceánból sík te- 


. AETZZET TEN Ti 


lyán ez a legbíztosabb mód a terjeszkedésre 


ko 


bármikor felveszik a harcot akát 3-4 
közönséges paraszttal is. Mármint 
egyszerre. Legjobban egy tábortűz 
körül ugrálva vagy egy őrtoronyban 
gubbasztva érzik magukat — már 
amennyiben nem az ellent kaszabol- 
ják. Nemezisük a prédikátor, így a 
nagyobb csapatban lófráló harcosok 
mellé mindig küldjük ki vagy a sámá- 
nunkat, vagy egy tűzharcost, vagy 
pedig egy saját hittérítőt. 


Azt hiszem erre szokták 
mondani, hogy vérfürdő... 


Prédikátor: A pré 
sunyi jószágok, mivel igen rövid 
idő alatt átállítják az ellenfél híve- 
it a mi oldalunkra (sajna a dolog 
fordítva is működik). A harcosok- 
nak, parasztoknak esélyük sincs 
egy prédikátor ellen: az szépen el- 
kezd szónokolni, mire a felé siető 
ellenfelek letelepednek a lábához 
is figyelmesen elkezdik hallgatni. 
A varázs csak akkor t meg, ha 
valaki megsebzi a lánglelkű férfi- 
út, ekkor eddigi hallgatósága 
azonnal vérét ontja. A közelébe 
csak a sámán vagy egy másik pré- 
dikátor tud jutni, de a tűzharcosok 
messzíről is lelövöldözhetik. Ter- 
mészetesen a templomban képez- 
hetjük ki őket, s érdemes minden- 
felé tartani egy-kettőt belőlük az 
ellenfél deszant-prédikátorai ellen. 


Mocsár (Swamp): A föld kis darabkája időlegesen 
LL ELETE SL [18 
elnyel. A zárt alakzatban menetelő (a sámánt védő) 


I csoportok megtréfálására alkalmas, bár a városok 
forgalmasabb pontjaira (például a barakk elé) elhe- § 


lyezve is rút meglepetéseket okozhat 


ség helyi megfelelő 

je, tűzgolyóival már 

távolról is ritkíthatja az el- 

lent. Közelharcban ugyan nem na- 
gyon vitézkedik, ám nagyobi ö 
megben, egy magaslati pozícióba 
beállítva igen jól állják a sarat. 
Ja, és remekül bele tudják lövöl- 
dözni az ellenfél harcosait a ten — 
gerbe, ami egyet jelent az azonnali 


használni a nyirkosabb 
pályákon. Harcosok és 


prédikátorok nélkül min- 


denesetre ne nagyon — 
mozgolódjunk velük, mi- 
vel magukra maradva 
könnyű prédái egy mére- 
tesebb harcos-hordának. 
Kém: Ritka bunkó egy fa- 
zon, az ellenfél paraszt- 
jának adja ki magát, s 
szabadon járkálhat ki-be 
az ellen- 
fél tábo- 
rába. Mi 
több, 
akár be- 
lülről is 
rombolhatja az el- 
lenfél épületeit, 
szabotálhatja az 
építkezéseket. Túl 
nagy számban 
mindazonáltal nem 
érdemes őket hasz- 
nálni, mivel ma- 
gukban aligha ál- 
lítják majd meg az 
ellenünk vonuló seregeket. Néhá- 
nyat azért mindig küldjünk át az 
ellenfél városába, mivel ténykedé- 
sük drasztikusan lelassíthatja an- 
nak terjeszkedését. 


ÉPÜLETEK És 
JÁRMŰVEK 


Az épületekkel eleddig nem foglal- 
koztam túl részletesen, mivel túl 


Vulkán (Volcano): A játék leggonoszabb és az Arma- 
geddon után leglátványosabb varázslata. A kijelölt po- 
PUZZLE AAL LT TA 
kit a közelben, majd minden építkezést meggátol. Két- 
három vulkánnal bármely város gyorsan lerendezhető, 

de a nagy manaigény miatt ezt nehéz összehozni 


1 


- d 
sok érde- 
kes info nem jut eszembe 
velük kapcsolatosan. A legtöbb 
épület egyetlen funkciója, hogy 
képezhetji 


" egy másik kasztba. Üdítő színfolt vi- 
ont az őrtorony, ez ugyanissszás 
[Lá árajklátanis ad fehető- 


oromra épült toronyb 
példátlan puszti 


Ezek a prédikátorok csak 
nem hagyják békében sza- 
porodni a parasztjaimat — 
lehet, hogy nekem is fel kéne 
húznom egy templomot? 


egy pillanatra is veszélyben forog- 
na. Ha pedig e jetoAS. még az el- 
eleve nyert ügy li 

a többi kasztra is áldásos hatással 
van: a harcosok messzebbre látnak, 
a prédikátorok távolabbra és gyor- 
sabban térítenek, a tűzharcosok 
messzebbre lőnek, a kémek pedig 
lefülelik kollégáikat. Egy toronyban 
egyszerre sajnos csak egy hívünk 


Tűzeső (Firestorm): Akár a villám, csak egy fok- 
kal erősebb kivitelben. Az ellenfél sámánja és 
egyéb kisméretű célpontok ellen nem igazán 
használható, viszont egyetlen összefüggő láng- 
tengerré változtatja az ellenfél városát. Egy-két 
rajzással kombinálva különösen hatásos 
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Ennek legi 

épületek közül kiválasztjuk a tábor- 
tüzet — az ezzel kijelölt pont a to- 
vábbiakban őrhelyként funkcionál, 
tehát az ide irányított emberek 
megtámadnak minden közelükbe érő 
ellent és soha nem kóborolnak el 
messzire. Még csak annyit az épüle- 
tekről, hogy felhúzásukhoz nem ke- 
vés paraszt és faanyag szükséges, e 
szabály alól csak a teljesen grátisz 
tábortűz képez kivételt. Faanyagot 
a pályákon található hosszúkás, 
lomb borította képződményekből 


A halál angyala (Angel of Death): Engem inkább egy 
szárnyas kígyóra emlékeztet. Egy igen falánk szár- 
nyas kigyóra. Előhelye az ellenfél városának égbolt- 
ja, ahonnan gyakran ugrik le a kissé ideges lakókhoz 
egy röpke uzsonnára. Amúgy igen hálás darab, kár, 
hogy csak a játék második felében használhatjuk 





. zönséges 
. len ujjmozdulatokkal védekezhetnek 
a légitámadások ellen... 


szerezhetünk. Minden 
, egységnyi deszka 
eggyel csökkenti a fa 
méretét, nullára csök- 
kenve pedig egyszer s 
mindenkorra letűnik a 
helyi Greenpeace-akti- 
visták legnagyobb bá- 
natára. A lepusztított 
fák egyébként — amennyi- 
ben békén hagyják őket - 
egy idő után visszanyerik 
eredeti méretüket, így nem 
árt egy-két "túlélőt" minden 
erdőben hagyni, különben a 
pálya vége felé igen húsba vá- 
gó nyersanyaghiánnyal találhat- 
juk magunkat szembe. 
Ami a járműveket illeti, ezekből 
összesen kétféle akad: a csónak 
és a ballon. Az előbbi a na- 
gyobb partraszálló-hadművele- 
tek nélkülözhetetlen tartozé- 
ka, egyszerre öt emberünk 
is szoronghat benne. Saj- 
nos az ellen pogány sá- 
mánai különös előszere- 
tettel lövöldözik szét 
békésen ringatózó 
csónakjainkat, így 
nem árt a partot 
éréshez egy béké- 
sebb szakaszt ke- 
resni. A ballonok 
már jóval durvább 
jószágok, mivel 
ukon kívül néhány jól 
ibával is sokkolják az 
ndennek tetejébe a kö- 
cosok legfeljebb illet- 


HALLELUJAI 


Az igazat megvallva, fogalmam 
sincs, hogy miféle végszót bigy- 
gyeszthetnék a cikk végére. Az, 
hogy a játék jó, a mellékelt képek s 
az eddig leírtak alapján gondolom 
egyértelmű. A Populous 3 nemcsak 
szép, hanem lenyűgözően eredeti és 


Armageddon: Egy hatalmas aréna emelkedik ki a föld- 
E LTZE TT TT TSZ ELEK TUZ ZÁ AZA 
KELETT LTE EN ET ELLE E ERT 2 1018 
ATS AE ges tT a 
már eleve akkora fölénybe kerülünk, hogy nincs étel- fi 
me efféle úri szeszélyekre pazarolni a manát. 


A zöldekre ugyancsak rájár a 
rú...akarom mondani a Halál Angyala 


hangulatos is. A ze- 
nei CD-ket megszé- 
gyenítő muzsika, a 
hihetetlenül fordu- 
latos és érdekes 
küldetések, a he- 
lyenként kifejezet- 
ten ügyesen játszó 
ellenfelek mind- 
mind hozzájárulnak 

a frenetikus összha- 
táshoz. Nyugodtan 
állíthatom, hogy a 
Populous 3. eleddig 
az év játéka - s 
ezennel be is feje- 
zem az örömódát. Tán 
len gyenge pontja a gépigény, mivel 
ez - valljuk meg — meglehetősen 
brutálisra sikeredett. Jómagam egy 
300 Mhz-es Pll-n teszteltem egy 
igen korrekt D3D-s videokártyával, s 
az effektekben leginkább bővelkedő 
részeknél bizony keményen szagga- 
tott a program. Félreértés ne essék: 
99"o-ban tökéletesen simán futott a 
játék, tehát ez semmiképp se ment 
az élvezet rovására. Csak hát élek a 


gyanúperrel, hogy egy gyengébb PC- 
Hipnózis (Hypnotise): időlegesen átálít néhány 


ellenfelet az oldalunkra. Jómagam az Ótesta- 
mentum szellemében eljárva inkább az azonnal 


Ni ölő varázslatokat részesítem előnyben, de a ke- 


ményebb ütközetek idején azért jól jön, ha féltu- 
cat ellenséges harcos átáll a mi oldalunkra 
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Erről a képről vala- 
hogy mindig a Ryan 
közlegény nyitóje- 
lenete jut eszembe 


ből csak a grafika lebutításával le- 
het majd élvezhető sebességet ki- 
csiholni. Egyébként a játék tökéle- 
tes. Vagy legalábbis közelebb áll a 
tökéleteshez, mint bármi, amihez 
PC-n eleddig szerencsém volt... 7 
ad. 


poapulaus J 


CET Tata daláe Ata 
http:/www.papulous.ca.uk 


Minimum: P133, IGMB RAM, 4xCO 
CTTLT e VELE e LUTA 
etek a 
b Ugyan mit tudnék még a 
CR uz etet rál tá 


új. 


Gondolom, sokan vannak, akik szívesen cseréltek vol- 
na Caesar komával. Nem a szomszéd kutyájára gondo- 
lok, az esőben a bokor alatt (szomszéd kutyájának lenni 
nem nagy karrier), hanem arra az enyhén kopaszodó la- 
tin úriemberre, aki úgy kétezer évvel ezelőtt meghódí- 
totta a fél világot Rómának, majd fogadott fia ünnep- 
élyes keretek között a nyílt színen hátba szúrta... Hm. 
Ha jól belegondolok, tulajdonképpen ez sem különöseb- 
ben nagy karrier - szóval ezt most hagyjuk. A lényeg 
az, hogy az Impressions a harmadik felvonással folytat- 
ta a Caesar-sorozatát, amelynek már épp ideje volt: az 
előző rész már jó három éve jelent meg. Kategóriáját 
tekintve a Sim City-követők közé tartozik, amelyben 
polgármester urat játszunk különböző római tariomá- 
nyokban: meg kell teremtenünk a bevándorlók alap- 
vető létfeltételeit, munkára kell fognunk őket, 
majd minél jobb szórakozási és oktatási lehetősé- 
geket kell biztosítanunk számukra. 


zal, hogy katonai védelmet is biztosi 
sunk a városnak, Ez így elég egy- 
szerűen hangzik, de 

azért meglehetősen 

kemény szórakozás 

lesz, mert a sikerhez 

egyszerre három kü 

Tönleges állatfaj igé- 

nyeinek is eleget kell 

tennünk: a polgárok- 

nak, a Császárnak és 

az isteneknek. 


A PLEBS 


Mindig velük van a baj, és a szokásos "Panem et 
circenses!" (Kenyeret és cirkuszt, különben marha 
nagy cirkusz lesz!) népi kívánalom alapján ez itt sem 
lesz másként. Első lépés a lakóhely biztosítása. Az első 
lakónegyed felhúzása után megindul a bevándorlás: a 
pálya nyugati részéről kis motyójukat szekéren vonszol- 
va megjelennek az első telepesek, és sátrat vernek a 
lakásnak kinevezett parcellákon, A migráció folyamato- 
san tart addig, amíg elegendő lakás áll rendelkezésre. 
A lakások maguktól fejlődnek egyre nagyobb kategóri- 
ákba (tent, casa, insulae, villa, stb., mindegyikből van 
hárot éret), aszerint, hogy a különböző 
környékbeli építményekkel mennyire sikerül kívánatos: 
sá tennünk őket. A nagyobb méret nagyobb befogadó- 
képességet is jelent, a nagyobb kategória pedig na- 
gyobb adót. Az első és legalapvetőbb szükséglet a víz, 
amelyet kutakból is nyerhetnek a t. polgárok, de sokkal 
jobban szeretik a szökőkutakat, így tehát már eleve azt 
érdemes építeni, A szökőkutak vízellátását víztározók 


Lassan tetőzik a bevándorlási 
hullám. Gyertek, csak gyertek, 
libuskáim! 


izsisg kell telepíteni, ha a szül 

a szárazföld belsejében épített újabbakhoz pe- 

dig akvadukton vezethetjük a vizet. (A vízrendszer 
egyébként a Ceasar II-nek egy igen idegesítő vonatko- 
zása volt, Most frankó, bár az a marhaság megmaradt, 
hogy nem lehet kanyart építeni a víz- 
vezetékbe, ha az út is 
kanyarodik alatta.) A 


má- 

sodik 

alapvető 

szükséglet egy kö- 

zelben levő piac, ahonnan a 

lakók beszerzik eleinte az élelmet 

(búza, gyümölcs, zöldségek és hús), 

későbbiekben pedig a további fejlődéshez szükséges 

Iuxuscikkeket (edények, bútor, olaj és persze bor). A 

bevásárlásnál a piacon fellelhető készletek átkerülnek 

a házéba, új bevásárlás pedig akkor aktuális, ha a 

készleteket felélték. Az elég ciki, ha a kifogyott áruból 

nincs a környékbeli piacon, ilyenkor ugyanis a ház egy- 

ré felé fejlődik, másrészt néhány lakó szedi a 

cókmókját és kiköltözik (ritkább esetben egy másik 

üres lakásba, gyakorta egy teljesen más tartományba). 

A vízvezetéken és a piacon túl már a környékbeli épü- 

leteken van a hangsúly. 
"Vannak olyan épületek 
amelyek szomszédságá- 
ban kifejezetten szeret- 
nek lakni (templomok és 
kormányzati épületek), 
illetve olyanok, amelyek- 
nek csak a közelségét 
igénylik, a közvetlen 
szomszédságáért nem ra- 
jonganak (gyakorlatilag 
ilyen az összes többi 
épület). Nyilván lesz 
ilyen lakóhelyünk is, de 
ilyenkor a környéket 
sokkal kellemesebbé le- 
het varázsolni egy-egy 
szoborral, parkkal vagy 
azzal, ha a házak mellet- 
ti utat plázává alakítjuk 


át (ez egyébként szeletet minden lakónegyedre rá- 
fér). Abból a sajátosságból adódóan, hogy a lakók a la- 
kásuk kategi ök megfelelő adót fizetnek, továbbá 
nagyobb kategóriájú épületben többen élhetnek, a po- 


puláció (és egyben a bevételeink) növelésének módja 
nem feltétlenül az újabb és újabb lakásparcellák kijelö- 
lése - sokkal inkább a már meglévők fej- 

lesztése a jól ellátott piac- 

cal és a környékre telepí- 


ÉPÓMA 


tett 
épületek- 
kel. Példa: egy Grand 
Insulaban és az eggyel na- 
gyobb kategóriába tartozó 
Grand Villaban kábé azonos lakos (84 és 90) él- 
het - viszont az utóbbiak háromszor annyi adót fizet- 
nek. A rekordom egyébként a Grand Villa volt, ami az- 
tán tökéletes hozzáféréssel szolgált szórakozáshoz, 
egészségügyhöz, templomhoz, oktatáshoz, meg minden- 
hez, ami csak elképzelhető, továbbá volt a készletei 
között négyfajta luxuscikk - akkor akart patrícius la- 
ássá előlépni, ha a négyfajta élelmiszer közül egy har- 
madik is kerül... A nénikéteket! 


ÉPÍTMÉ- 


era álá 


Bármely épületünk működésének két alapvető feltéte- 
le van: egyrészt vezessen hozzá út (elég egyetlen pozí- 
ció is, de ideális ha körbeveszi), másrészt legyen, aki 
ott dolgozik (vagyis lakónegyed a közelben). Az elégte- 
len munkaerő nyilván azt eredményezi, hogy az épület 
nem igazán üzemel. A beköltöző polgárokat munkaügyi 
biztosunk automatikusan munkába állítja. Kezdetben a 
munkaerőhiány lesz a probléma, ilyenkor a munkaügyi 
tanácsadón keresztül megadhatunk bizonyos prioritáso- 

kat, vagyis hogy mely területekre akarunk elsődlege- 

sen embereket irányítani. Vannak fontos területek, 
meg még azoknál is fontosabbak - szóval fából 
vaskarika az egész addig, amíg annyira felfej- 
lesztjük a lakónegyedeinket, hogy több a lakó, 
mint amennyi munkahely van. Az ideális mun- 
kanélküliség kábé 596 körül van, ennél na- 
gyobb már elvándorlást fog eredményezni, 


Épülő-szépülő városunkban elsősorban nem árt gon- 
doskodni polgáraink biztonságáról, hiszen jónéhány ka- 
tasztrófa fenyegeti őket. Szükség van mindenekelőtt 
egy prefektúrára, amely egyszerre látja el a rendőrség 
és a tűzoltóság szerepét: a prefektusok körbe-körbe 
mászkálnak a körzetükben (illetve néha a világ végén), 
és az egyes épületekbe betérve csökkentik a tűzve- 
szélyt, valamint küzdenek a bűnözés ellen. Lázadás 
vagy ellenséges támadás esetén egyébként botcsinálta 
katonaként is küzdenek (nem túl sok sikerrel). Másik 
fontos építmény az Engineer s Post: az itt dolgozók arra 
ügyelnek, hogy a környékbeli épületek ne omoljanak 
össze, az ugyanis erősen rontja egyrészt a városképet, 
másrészt a használhatóságukat. A harmadik potenciális 
veszély, ami a sok kis bunkóra,. becsületes állam- 
polgárra leselkedik, azok a különböző betegségek, Me- 
gelőzésükre elsősorban a kórház szolgál, melynek hiá- 


Rég járt erre a szanítéc, ez a sok 


NYEK 
Minden további épület 
a lakónegyedek kiszol- 
gálását hivatott biztosí- 
tani, egyben munkahely- 
ként is szolgál a polgár 


épül 
sem kapjuk meg (vagy 
legalábbis én még nem 
voltam olyanon, ahol 
mindegyik választható 
lett volna), mindig a tar- 
tomány fekvése, illetve 
a körülmények határoz- 
zák meg, hogy mi épít- 
hető. 


marha meg pesti lencsét vacsorázott 





nyában kitörő járványok egész lakónegyedek létszámát 
redukálhatják erősen. Egy-egy szimpla doktor ugyan a 
járványok megelőzésében segíthet némileg, de a laká- 
sok fejlődésének alapvető feltétele a közeli kórház. 
Van még egy katasztrófa, ami azért jobb, ha nem kerüli 
el derék alattvalóinkat, és ezt szenátus (ebből elég 
egy, amúgy is marha drága) és fórumok telepítésével 
érhetjük el: itt dolgoznak ugyanis az adószedők, akik 
minden hónapban kopogtatnak az ajtókon, hogy be- 
szedjék a kategóriának és a lakók számának megfelelő 
dénárokat. Amerre viszont nem jár adószedő, ott nem is 
fizetnek adót, ami igen komoly jellemhiba a pélgásek 
részéről! Az adó mértékét természetesen itt is 

jük a kezdeti 7-890-ról (a számot egyébként 
kormányunk figyelmébe) - csak nem érdemes. Az adó- 
emelés ugyanis egyrészt elvándorlást okoz, másrészt 
meg elégedetlenséget a városban, ami abban nyilvánul 
meg, hogy ismeretlen tettesek kirabolják az adó- 


szedőinket. Természetesen mindig jóval több pénzt lop- 
nak el, mint amekkora plusz bevételre teszünk szert az 
adóemeléssel. (Rosszabb esetben pedig fellázadnak 
egyes negyedek, és nem fizetnek egy büdös petákot 
sem.) A várost itt nem tarthatják el kizárólag az adók, 
jelentős jövedelem a külkereskedelemből származik. 
Alapvető fontosságú tehát a gazdaság kiépítése, 
amely egyrészt a belső szükségleteket fedezi, továbbá 
a kereskedelmünk alapja. Itt két ága van: a mezőgazda- 
ság és az ipar. Az előbbit kiszolgáló farmok (búza, gyü 
mölcs, olaj, zöldség, szőlő) csak termőföldekre telepít- 
hetők. A megtermelt élelmiszer a magtárakban kerül 
tárolásra, tehát a mezőgazdaság környékére ilyet sem 
árt telepíteni, Az ipar rendszerint kétfázisú történet: az 
egyik objektum nyersanyagot termel, a másik pedig fel- 
dolgozza (például Clay Pit/Pottery, iron Mine/Weapon 
Smithy, satöbbi). A Workshopokban megtermelt kész 


Igen korrekt belvárosi kép, középen 
saját fejlesztésű Grand Villaval 


el 


terméket a munkások a legközelebbi áruházba szállít- 
ják tárolásra - már amennyiben van bennük szabad ka- 
pacitás (egyébként bambán álldogálnak az út közepén a 
kész cuccal). Minél messzebb van szabad Warehouse, 
annál tovább tart a szállítás is. Itt jön a belkereskede- 
lem igen csúnya bökki a város piacainak dolgozói 
ugyebár a magtárakból szerzik be a piacról a lakóne- 
gyedekbe továbbított kaját, és az áruházakba járnak 
kész termékekért. Namármost, ha ezekhez túl hosszú út 
vezet, akkor esetleg a piac környéki lakónegyedek ad- 
dig visszafejlődnek egy-két fokozatot, mire a derék ko- 
fák megjönnek a nagybaniról... Nyumm! Megoldás: 
nincs, de annyit azért variálni, hogy több raktárat 
telepítünk a város pontjaira. Ezeknél ugyanis 
meg lehet adni, hogy bizonyos árut ne fogadjanak, di- 
rekt ide szállítsanak, avagy a munkások ürítsék ki a 
raktárat (vigyék a cuccot más raktárba). 

A munka után jöhet a pihenés, vagy még inkább a szó- 


rakozás, amit a provinciákban négy épület támogathat, 
méret és befogadóképesség szerinti növekvő sorrend- 
ben: színház, amfiteátrum, kolosszeum és a hippodrom. 
Mindegyikhez tartozik kiszolgáló létesítmény, ami a 
működéséhez szükséges: a színházhoz/amfiteátrumhoz 
színészkolónia, a kolosszeumhoz gladiátoriskola és/ 
vagy oroszlánidomár, a hippodromhoz szekérkészítő. 
Miután a szórakozás megvolt, a kultúrára is 
gondol a plebs: nagyobb kategóriájú épületek lakói már 
igénylik egy könyvtár közelségét, továbbá a serdülő 
gyermekeik okítására szolgáló iskolát, akadémiát vis- 
zont már csak a villák lakói. 
Bármely épületre jobbal kattintva infot kapunk róla. 
Lakónegyednél például a lakások/lakók számát, az álta- 
luk fizetett adót, a környékbeli bűnözést, a lakóház éle- 
lem- és Iuxuscikk készleteit, és főleg azt, hogy miért 
KOR ÚY MNGÁGN SRÉSA MÁL. Az egyéb épületeknél 
az ott dolgozók számát, 
illetve alkalmasint az 
adott munkafolyamat ké- 
szültségi fokát, az itt tá- 


ami csak érdekes lehet. 
Minden információs pa- 
nelről hívható a kiváló 
online help, amely hiper- 
textes multimédia encik- 
lopédiaként nemcsak 
hogy tökéletesen eligazít 
bennünket, de a jónép 
okulására még történel- 
mi adalékokat is tartal- 
maz. Ez igen korrekt, így 
a játék frankó töritanár- 
ként is felfogható. 


CSÁSZÁRBÓL NEM LESZ 


A Császár a campaign összes pályája előtt hosszas el- 
igazítás tart elvárt tény- 
kedésünkről, továbbá 
elégedettségének szintje 
egy pálya megnyerésé- 
nek egyik sarkalatos 
pontja. Egy ideig hitel- 
bankként is üzemel: a 
kezdéskor kapott 6-8 
ezer dénárt ugyebár 
gyorsan elköltik még a 
takarékosabb helytartók 
is, és ilyenkor gyorsan 
küld még 5-6 rongyot. 


Ebből viszont már illik egy tűrhetően működő kereske- 
delmet összedobnunk, ugyanis a Császár bevételt óhajt 
látni egy tartományból, nem kiadást. Kegyének elnye- 
résének elsődleges módja a minél jobban prosperáló 
város, azaz az éves mérleg (a bevételek és a kiadások 
különbözete) minél nagyobb pozitívuma. Helytartóként 
havonta némi magánfizetés is dukál nekünk, amit a vá- 
pénzéből utalnak ki, és rendszerint a sikeres külde- 
tésekkel elért rangunk függvénye (kérhetünk nagyobbat 
is, de hosszabb távon őcsászári fensége nem díjazza az 
ilyetén kicsapongásokat). A magánkasszát nekiaj; 
kozhatjuk a városnak is, de sokkal célszerűbb időről- 
időre külör jékokkal kedveskedni római főni 
künknek, amit egyébként el is vár. Ha nincs egyéb sírá- 
sa, akkor ez az ajándék költségeitől függően akár 10 
pontot is javíthat az elégedettségén. Egyéb sírás alatt 
azt értem, hogy alkalmasint különféle áruk leszáll 
kéri egy megadott hatá- 
ridőn belül (ingyen, per- 
sze). Mondjuk 20 köcsö- 
göt 12 hónapra. Ilyenkor 
azonnal le kell állítani a 
köcsögök kereskedelmét 
és helyi felhasználásái 
És bespájzolni belőlük 
(Stockpile), mert ha nem 
elégítjük ki az óhaját, 
akkor a hangulata úgy 
lezuhan, mint a BUX-in- 
dex, Az meg nem lesz jó, 
ha haragszik. A legjob- 
ban akkor gurul be, ha 
az első pénzsegély után 
következő két évet is ne- 
gatív kasszával zárjuk: 
ilyenkor némi ordítozás 


után kifejezi azon kívánságát, hogy egy éven belül fi- 
zessük ki a "tartozásunkat" (ami azt jelenti, hogy hoz- 
zuk már pozitívba a készpénzt). Ha ez nem sikerül, ak- 


kor a hangulata 0-ra esik, és kiküld valakit az elfogá- 
sunkra, hacsak nem emeljük a megbecsülést 35-re az 


újabb esztendőben. Ez usgue lehetetlen, szóval egy év 
múlva megjelenik 2-3 római légió, hogy megdorgáljon 
bennünket. (Ha egyáltalán tudunk katonaságot építeni, 
megpróbálhatjuk megvédeni a várost - de mindenki le- 
gyen nyugodt: a Császárnak SOKKAL több légiója van, 
mint nekünk valaha is lesz...) Ez a dorgálás egy ROP- 
PANT bunkó része a játéknak: végig kell néznünk, 
amint a császári csapatok szisztematikusan szétverik 
órák óta építgetett kis városunk ÖSSZES épületét, le- 
gyilkolják az útjukba akadó derék polgárainkat, és 
csak e kínos procedúra befejeztével értesülünk arról, 
hogy a Császár egy új, roppant fontos pozícióba helye- 
zett bennünket, ahol valószínűleg sokkal nagyobb elé- 
gedettségére fogunk szolgálni, mint helytartóként. Gá- 
Iyarabnak hívják új beosztásunkat, ahol minden reggel 
üdítő korbácsolásban lesz részünk, ami tudvalevőleg 
serkenti a vérkeringést... 


A város ugyan már megint fizetéskép- 
telenné vált, de lulius CoVboius hely- 
tartót ez cseppet sem zavarja: lehajt 
még egy pohárkával. In vino 











an. ÉS AZ ISTENEK 


Az isteneket marhára bírom. A rómaiaknál voltak szép 
számmal, de a játékban csak öttel kell törődnünk 
azokkal viszont nagyon: ha elégedettek velünk, külön- 
féle kellemes dolgokkal lepnek bennünket, de ha meg- 
haragszanak ránk, csúf dolgokat művelnek. 

Coros: a termékenység istennője. Ha haragszik ránk, 


Hannibal ante portas! Illetve ha e 
nem ís a kapuk előtt, de már a 
város határában áll az ellenség 


Vérfagyasztó viadal haldokló 
görögökkel és legelésző birkákkal. A 
Prima (első) ús prímán szerepel 


Hlgllöt Gltagsó klan; Eleinte nem túl fontos, vi- 
szont rögtön azzá válik, mihelyt tengeri kereskedelmet 
indítunk: ha haragszik, elsüllyeszti a kereskedőhajókat, 
és egy darabig nem látjuk őket, kedélyes hangulatban 
viszont jó szelet ad, és sűrűbben látogatnak bennünket. 
Mercury: a kereskedők istene (és mellesleg a tolvajo- 
ké is, de lopni ebben a játékban nem szükséges). Ret- 
tentő haragja a raktárakban levő árukészletek egy ré- 
szének lenyúlásában nyilvánul meg, elégedettsége pe- 
dig úgy, hogy hirtelen új készletek jelennek meg. 
Ntars: a háború istene. Na, ő a kedvencem: természe- 


Mars igencsak megorrolt rám, és a ronda görögök már 
akkor megjelentek, amikor még nemhogy egy légiót, de 
egy kaszárnyát sem építettem még (egyébként ha ha- 
ragszik, akkor a nyugodt tartományokban is csinálhat 
lázadókat); a következő próbálkozásnál viszont erősen 
kerestem kegyeit (annyira delighted volt, hogy utolsó 
telefonbeszélgetésünkkor érdeklődött, hogy hogyan 
nősülhetne be a családomba), aminek igen kellemes 


görög hordák egyrészt jóval később 
jelentek meg, de hős légióimnak ki sem kellett vonulni- 
uk a kaszárnyából - mihelyt a görögök hadrendbe áll- 
tak, Mars azonnal kupán vágta őket az erre a célra 


igen fontos lesz a más tartományokkal való cserebere 

is, ugyanis csak az ebből származó bevételekből profi- 
tálhat a város. Ehhez először is a térképre kattintva 
meg kell nyitnunk egy-két kereskedelmi útvonalat, ami 


"megnyitása utál 
lesz egy vízparton álló dokkra is, ahol a kereskedők. 
jók leparkolhatnak. A kereskedelmi tanácsadón keresz- 
tül szabhatunk utat az árucserének. Ha van kereskedel- 
mi útvonal, akkor importálhatunk egy hiánycikket, illet- 
ve exportálhatunk valamit. Mivel cuccaink belső fel- 
használására is szükség van, exportnál megadhatjuk, 
hogy mekkora készlet feletti mennyiséget lehet eladni. 
Egy cikk kereskedelmét természetesen bármikor le le- 
het állítani, sőt, túltermelésnél - a raktárak 
sát megelőzendő - akár a cikket előállító ipart is. 
Ugyancsak itt lehet megadni a spájzolás parancsot, ha 
a Császár valamilyen szállítmányt óhajt tőlünk: ilyenkor 
a raktárakba kerülő cikkeket még a piacra sem viszi a 
Kofakamara. 


Pár tartományban kissé zűrös körülmények uralkod- 

nak, már amennyiben a szomszédság marcona katoná- 
kat küld ellenünk. ket 
nekelőtt meg kell teremtenünk a fegyveripart (vasbá- 


egy 
egy "munkásból" újonc kerekedik, dtámtaka 
szárnyába gyakorlatozni. Egy kaszárnya egy légiónak 
szállást a három különféle típus valamelyikéből, aló 
teljes létszáma 16 figura. A katonai akadémia 
vel gyakorlatozó légióink veterán státuszba kerülnek. 
Amikor felharsannak a harci kürtök (illetve itt dobok) a 
légióinkkal gyorsan el kell vágni a város határában fel- 


A tő: 
meg, hova menjenek, aztán ki-ki tőle telhetően igyek- 

szik arrafelé. Néha-néha eltévednek az utcákon, tehát 
a vonuló sereg igen szórakoztató látvány. Megadhatunk 
különféle hadrendeket is, de ennek nincs sok jelentő- 
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zepes vödör popcorn már nem biztos, hogy elég, de já- 
ték közben is minden apró eseményről egy-egy videóbe- 
játszás is megemlékezik. Az online help előtt teljes 
mértékben le a kalappal, és ugyanez vonatkozik a keze- 
lőfelületre is. A logikai egységekbe rendezett ikonokkal 
minden parancs azonnal elérhető, a tanácsadók pedig 
tökéletesen informálnak, hogy mi is lenne területükön 

a teendő (de az Overlays ikonnal vizuálisan is meggyő- 


ránya, hogy mindig csak tiszta terepre lehet építeni, te: 
hát beépített helyen előbb takarítanunk kell az ásóval 
(ez lehetett volna automatikus). Az 1024"768 felbon- 
tású hi-color látványra pedig igazán nem lehet panasz: 
talán a Settlers és társai jótékony hatása, hogy az 
osszeumban látjuk a giadiátoro- 
színházban ket, ráadásul az utcákon 
nemcsak azok mászkálnak, akiknek ott dolguk is van, 
hanem mindenki (például az oroszlánidomár is kihozza 
néha Leót megjáratni). Minden ! polgárnak saját szemé- 
lyisége (legalábbis neve) van, és jobb clickre rései 


Tulajdonképpen már jó vagyok, 


A többi Sim City-klónhoz hasonlóan ezt a játékot is. 
már az elején tökéletesen el lehet rontani, így tehát 
nem árt előre megtervezni a leendő városképet. Elsőd- 
leges támpont a termőföldek elhelyezkedése - e 
enek leszünk ezek függvényében kialakítani 


hogy a házakhoz minden közel legyen. Ez persze gya- 
kortlatban nem működhet, a cél egy lehetséges optimu- 
mat kialakítani. A Császártól érkező kölcsönből pedig 
mindenképpen muszáj lesz kereskedelmi útvonalakat 
tni És egy lehetséges exportcikkhez kapcsolódó 
ipart kiépíteni. Ha idáig működik a dolog, akkor gond 
már nem lehet - ha meg nem, akkor jobb evezőslecké- 
ket venni új beosztásunkhoz.. 
A játékot játszhatjuk egy-egy adott városban, vagy 
"campaign"-ben. Az előbbi verzióban nincs különösebb 
cél: a különböző természeti és politikai környezetben 
levő tartomái végtelenségig kommandírozhat- 


támadásokkal 
a békét, és a bőséges ajándékokkal a császári kegyet. 


SUMMA CUM LAUDE 


Kellemes kis játék ez a Caesar III, méghozzá szinte 
minden vonatkozásában. Az intro video alatt egy kö- 


valami ötlettel szolgálnak, hogy mit kéne művelnünk. 
Külön dicséret jár a zenének, amiből nincs sok, viszont 
a szerzői gondoltak arra, hogy mivel egy parti órákig 
tart, szegény játékost ne kergessék ki a világból a 
hangokkal. Egyetlen gyengébb pont a harc, de a sok 
Jópont mellett ezt hajlandó vagyok elnézni. 


MT TT ate Át A 
TTL Lee KEN ETL 
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nak, milyen tökéletesen gyors és 

élethű képet tud megjeleníteni a 
3Díx Voodoo Graphics és a Voodoo2 
technológia - jelentette ki Greg Bal- 
lard, a 30fx Interactive elnöke. Ha pe- 
dig ő mondta, akkor az biztosan úgy is 
van. Lássuk akkor, hogyan is néz ki ez 
az állítólagos etalon, aminek példát 
kellene statuálnia. 

A Barrage első nekifutásra egy 
szimpla lövöldözős anyagnak tűnik: 
egy lebegni és víz alá merülni is ké- 
pes ultramodern repülőben ülünk, s 
mindenféle tankokat, repülőket, heli- 
koptereket kell kilőnünk. A helyszín- 
ként szolgáló hegyes-dombos vidék 
valóban nagyon szép, olyannyira, hogy 
aki az 5-ös szintű grafikai részletessé- 
get kéri, annak mindenképpen egy 
PII/400-as processzorral kell rendel- 
keznie... No sebaj, azért még a 2-es 
részletesség ís egészen pofás — tulaj- 
donképpen csak fákból és egyéb te- 
reptárgyakból van kevesebb — és így 
még egy P133-ason (persze 3Dfx kár- 
tyával) is élvezhető a dolog. Szóval 


A" egy tipikus példája an- 


akartam írni a 
játékról, ugyan; 
is valahogy ne-: 
hezemre ju- 
tott átvinni"; 
már csak az 


marhaság, hogy csata közben lejár 
idő! Aztán rájöttem, hogy bennem van 
a hiba. A Barrage ugyanis nem egy 
shoot"em up, hanem egy versenyjáték. 
A legfőbb ellenségünk nem a felénk 
lövöldöző tank vagy helikopter, hanem 
az idő! Tulajdonképpen nincs is olyan, 
hogy felrobban a repülőnk; ha az ener- 
giánk nullára csökken, csak annyi tör- 
ténik, hogy pár másodpercre visszahő- 
kölünk, és elveszítjük az uralmunkat a 
gép felett, de utána ismét minden 
rendben. A pajzsunk egyébként folya- 
matosan regenerálódik, így ez az eset 
is csak akkor fordul elő, ha folyama- 
tosan találatok érik a gépünket. 
Egyetlen cél van tehát: az adott kül- 
határidőn belül befejezni. 

jta környezetben indulhatunk - 
pontosabban először csak egyben, 
mert a pályák csak egymás után lesz- 


Az ementáli sajttal ellentétben 
a vasajtónak kifejezetten árt, 
ha egyre lyukacsosabb lesz 








ca 


nek hozzáférhetők. Szelektálni magya- 
rul csak azok közül lehet, melyekre 
(az adott nehézségi szinten) már egy- 
szer eljutottunk. A pályák külön-külön 
kiválasztása mellett van bajnokság is, 
melynél a bevetések sorban jönnek, 
és a gép continue-kat számol. Ezen 
felül a Barrage-et hálózatban is lehet 
játszani, tehát van deathmatch lehe- 


meg kell semmisíteni. A portál az utol- 
só célpont után jelenik meg. A negye- 
dik futam Chicagóban zajlik: itt szél- 
hámos rendőrökre kell vadásznunk. 
Végül az ötödik pályán egy sziget körül 
kell rendet tennünk: először össze kell 
szednünk a nukleáris fegyverünk al- 
katrészeit, majd azzal megsemmisíte- 
nünk az ellenség szuper-fegyverét. 


"Bója, bója, bilice" - de nem 
lesz véres a lábunk, ha az össze- jú 
set felvesszük, mert megjelenik 
a portál és mi már megyünk is a 
következő pályára 


HT 


Légiharc a klasszikus westernek 
mintájára: vajon ki kap először a 
rakétáihoz? 


"SENATE ZA 















nünk. (Felhívnám rá a figyel- 
met, hogy az egyik bója az alagútban 


A hajónkon alapban két fajta fegyver 
van.) Ha végeztünk, a portálon keresz- " van, de ezek mellé még vehetünk fel 


tül távozhatunk. Ez egyébként a többi. 
pályán is hasonlóképpen van. A máso- 
a rógélöl je úözorátort kel ét 
a 

tanunk. Itt sokat számíthat, ha sikerül 
átsurrannunk a te- 
7  csukódó kapuk 
alatt, és így nem 
kell őket szétlőnünk 


at — sőt, szükséges ís, hiszen a 
a például csak a lézerrel 
meglékelni. A golyószóró he- 







célkövetős rakétáink mellé pedig 


A homokóra természetesen 
egyetlen Win95-applikációból sem 
hiányozhat: a szokástól eltérően 
itt adja az időt, és nem veszi 





, szett. Az 
egér beállí- 
tása már ele- 
ve nagyon kö- 
rülményes: mu- 
Száj mellé saját 
billentyűzet-ki- 
osztást készíteni, 
az érzékenységre 
vonatkozó adatokat 
kívülről, indító para- 
méterként kell megad- 


lesz tehát a lézer vagy az atom, a 





BARRA GE 


pilazmafegyvert szerezhetünk be. 
Lehet, hogy ez az ismertető most egy 
kicsit száraznak tűnik, de ezúttal ez 
nem az én hibám. A Barrage alkotói 
még azzal sem fárasztották magukat, 
hogy valahogy nevesítsék az ellensé- 
get, nemhogy kerettörténettel. És saj- 
nos nem csak ez az egy gond van vele. 
Legfőképpen az irányítás nem tet- 


Ezt a házat nyilván nem 
Fundamenta alapra építették... 





NAT ÁLLTA 






pedig a programon 


ni. De akárhogy is 
ügyeskedünk - mivel a gép ugyanúgy 
reagál a mozdulatainkra, mintha bil- 
lentyűket nyomkodnánk - az egér tö- 
kéletesen használhatatlan. Márpedig 
egy ilyen játékhoz mindenképpen egér 
kellene. 

A Barrage tehát egy szép játék, de 
semmi több. Ahhoz túl egyszerű, és 
túl kevés az öt pályája, hogy ennél 
többet ís meg tudjak róla állapítani. 
Felejthető darab. 


v.2 


DELL LELT TÁJAT 
ZET ETTÉL 


ÓsÁ 
TOSSÁ 


Minimum: PI66 (PI33-3DfxJ. 38MB RAM, 4xCD, 
Wings kompatibilis hangkártya 
ETTSZ ea AL TTTATAN 
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TOIST AIRBORIVE 


történetű csapatteste a 101. "Screa- 

ming Eagles" légideszant hadosztály. 
1942-ben alakult meg, rá egy évre átdobták 
Angliába, és többek közt ők nyerték a nemes 
DELEGÁLT NENT ÜLTE] 
partraszállás megindulása előtt egy ejtőer- 
LENA ZKT ELET AT L TÁ A 
ELNE NEL a Et ETSZ Le 
[LAT CSTT LL ALÉLT KA SZA ETT [d 
kalkuláltak... A későbbiekben sorsdöntő sze- 
[Ae e LÜL N UT ALESI 0 ET 
Lett GENETTA E NEIL TT] 
CELLA ÜLTET tek SA TEST] 
kaptak a nyakukba akkor is, amikor a halál 
ötven órájában utoljára nekidurálta magát a 
Wehrmacht az Ardennekben. Ez csak a II. vi- 
lágháborús listájuk, elit alakulatként az USA 
későbbiekben viselt csúnya dolgaiban is bő- 
KELLET ELET ZTA EL] 


it USA hadseregének talán legzűrösebb 


Nem Ace a legnagyobb ász, de 
azért még ő is befér a pakliba 


Kea 
DES 

MCSE 
KECSKE 





MAS e tá ELÜLT Áta 
kon kívül csak küldetéseket lehet játszani 
- campaign náne! Scenariokból is azért lé- 
nyegesen többhöz van szokva az avatott 
UC LEE LEAST Er GTSA UN 
EPM ERÜLET Eti 
egy. Utána már sok is lesz... 


KELL EGY CSAPATI 


A játékban kicsiny, szakasz méretű egy- 
ségeket (max. 18 fő) fogunk kommandíroz- 
ni, de pont ebből adódóan minden egyes 
tagjának teljesen önálló személyisége is 
lesz. Az első feladatunk, hogy a legénysé- 
gi és a tiszti barakkokban vidámkodó né- 
pekből összetrombitáljuk a csapatot. A 
sárga névvel jelzetteket lehet elhappolni, 
CEL ELdu Tá Ta LEE ELETE ELÜL AI 
feketéknek pedig más bevetésen akad 


kás ént 


a 0S a 


SZEBB KG ET 


stratégiai játékában a Vijjogó Sasok D-napon 
végrehajtott akciói elevenednek meg, olyas: 
OROT EZEKNEL NU tt Lea thai 
Commandosa, vagy az SSI Soldiers at Warja, 
Az egykorú visszaemlékezések szerint nem 
KLTE Se Lee MILL TATA 
LATTA TTL TE E an ALA rá TT T[- 
(9 LeAtZt ehet AAL LELT LEE 
nál totális káoszba fulladt: a katonák a vak- 
sötétbe ugrottak, és fogalmuk sem volt, 
hogy ugyan hova is fognak érkezni - ráadá- 


"Szuper csapat", Márcsak egy mohawk- 
frizurás néger hiányzik belőle, de azt 
esetleg még betömöm az egyik tartályba 





KIALT ELTE KAZA A SA 
távolságban levő föld felé lebegni, amint a 
földi fogadóbizottság nyomjelzői repkednek a 
kiváló célpontot nyújtó ernyők körül. Ennek 
megfelelően az - elég gagyira sikeredett - 
intro is egy sebesült normandiai rémálmát 
mutatja be, majd a főmenübe csöppenünk, 
ahol igen kellemetlen meglepetés fogad. 





dolga. Egy katonára kattintva megjelen- 
nek alapvető tulajdonságai (tapasztalat, 
intelligencia, erő, satöbbi), az ezekből 
kalkulált harci jellemzői, valamint külön- 
leges skilljei, A WS és TS a fegyver- illet- 
EC ELET TETEL EE ESE [9 
UC UL ALOLT TTÁ LETELT O SZ LÉ LÓ 
által mutatott különleges képzettsége. Ez 
háromféle lehet: géppuska, páncélököl és 
robbanóanyagok. A speciális képzettség 


igen hasznos lesz bevetés közben: egy rob- 


bantási szakértő 
például harmad- 
CU TACIARE e E 
HEJETT 
ue LL UL 
egy amatőr. Fontos 
PIC HU 
Kent EU ATA 
tudásnak, mert tol- 
mácsolásukkal al- 
eljut ret CTe 
dezhetjük a hadi- 
LL ee 
UL ra rite 
UAGLUIÁT 
iratokat, illetve 
LU eEN eu ib ő 
LELELEZUT ÜL 
francia partizánok- 
tól vagy helybéliektől. 


HÉTVÉGI BEVÁSÁRLÁS 


Ha a csapat megvan, nekiállhatunk feldí- 
BGC Vh ye LELT RNT TT Ló 
EM OÉTI LE 
kel. Az ideális összeállítás kiválasztása né- 


mi gyakorlatot igényel, ugyanis sajnálatos 
LA are Aa ELSE 
gonosz szankciók nélkül max, 63 egységnyi 
EL AU TTET es eleg 
ve lejön az ejtőernyő 6 pontja, Az összte- 
herbírásnál azért több cuccot is elvihetünk 
CLA OMT NEL AG SZAT A a 
EAGLE ELEJE ÜL AG LL ELETE] 
utánunk szórnak a gépen maradó fiúk - 
csak győzzük majd megkeresni... A problé- 
LELT LG LAN TAL ULT ÉSE LT 
eléggé ötletszerűen végezhetjük, ugyanis a 
MIN ALET LILLE OT EE 
sik épületben történik - hogy 
MO AG TE 
tankolt tárgyakat azonnala . / 
VEZE ERTE ELLA -i 
MEL LATE ÜL LAN 

A szállásmesternél szerel- 
Lead KIE Led LT 33 
holmival, ami nem fegyver. Né- 
PEN KIL At LL EUt Tá J 3 
rájuk van aggatva (például igen kí- 
nos lenne, ha valamelyik harci láz- 
LEE LG LSIZ TT STT LELT ETL 
Let LEN LL TALÁLÓ 
ejtőernyőt hozni magával), de 
LÜTET ELTELT CALL 
denre szükség lesz, mert 
hiányuk egy csomó har- 
DREI SEL TTL 
LEÉLT ET UT S 
Nulni: Az ejtőernyős rop- 
pant szomorú, ha nincs nála 
[EL KOLAAL ELL ENNE EST a 
ha vagy étkészlet, és természetes 
sen nem baj, ha van nála iránytű 
EMELT OK TSEL NT TKI 
gyünk magunkkal térképet (a bíz- 
ILLET P EE A [USA MET ETTE 
(ELETU KUT TA TTL 
KA EEEN ÉLT LTE TET 
térképet, és úgy kicsit kö- 
OAH ETET E 
célpontot. 

ELÉ CATCH 
PL E CT S 
nak legyen pisztolya, 
KELLO TE 
ALI LATAL Ta 
PISTAGTNI DN GYÁT A 
nátja, a nagyobb hatásfokú fegyvereket pe- 
dig értelemszerűen a speciális képzettség- 
gel rendelkező fickókra aggassuk rá. Nem 
árt elolvasni az eligazításnál, hogy mi is a 


LLELLTETLET ETT ETT TTI 


rt 


A 


bevetés elsődleges és másodlagos célja, és 
KELET EKET ÜLT ELSE 


lést: nehéz lesz ugyanis felrobbantani vala: 
mit, ha például nem vittünk magunkkal - 
elegendő - robbanóanyagot. Kellemetlen 
meglepetések elkerülése végett jelezném, 
hogy minden egyes lőfegyverhez külön mu- 
LIANA CAK Z ZT ÉB 





ered ál a 


[ELESETT LIE MN LACEE HALL] a 
tanak túl sokan minden küldetés előtt 
másfél órát szórakozni ezzel: akárcsak a 
toborzásnál és a felszerelésnél, itt is el 
lehet menteni és az újabb küldetésekre 
vissza lehet tölteni egy-egy beállítást, 
Ki ALLá ETC ET ELJEK TAN ETT 
speciális célra összeválogatott osztag. 
Miután ilyen szépen megvagyunk, kita- 
lálhatjuk, hogy elzavarjuk a fiúkat a gya- 
korlótérre, azaz "hadgyakorlatot" indí- 
ÜLET TA STT TUNT Tó 
néhányan már eleve sebesülten térnek 






LETTEL ETETETT TETTÉT TÉT] 
un 


MT 


KITTYT 







LELLETELET ELTETT 


; 


TVLlstő Airbcrn 


lecsapnakca 711 


MINDENKI A HELYÉRE! 


A fegyverraktár melleti teherautó az As- 
Pi TEL MEL KRT MAGASAN 
MEGY LDAU ENE JU LA GE 
tö ULT TELEL TANA DE dő 
automatizálni, de azért jobb, ha nem a 
gép találja ki, hogy az ütősebb fegyverek 
MAL TELL 

Talán a szerzőknek is feltűnt, hogy 
ugyan csapatunk összeválogatásának és 
felszerelésének megvan a maga kis csa- 


vissza), ME) kihajtjuk őket a reptérre, 
mert már várja őket a napfényes (illetve 
kezdetben holdfényes) Normandia. 


HOPP! 


Felszállás előtt meghatározhatjuk az 
ülésrendet. Ez "roppant fontos" dolog, a 
kézikönyv szerint ugyanis "a légelhárítás 
megrongálhatja a gépet, és a túlélésre an- 
ENE SAL ALLE Z OZUV NU 
u GYZA Tt TA te za UE TA 








ri 


I 
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hogy ez fedi a valóságot, de abszolút nem 
ez lesz a legnagyobb gond. 
LEALL TA ETL ÁT 
(AAA NAA GURU LEÁLL ÉLT] 
idegesítő. Az emberkéink az ültetési sor- 
rend alapján egyenként ugranak és egy 
mókás filmbejátszás tudatja velünk, hogy 
hogyan sikerült a földet érésük. A "bizton- 
ságban leérkezett" üzenet például nem 
igazán sűrűn szerepel. Annál gyakrabban 
sérülnek meg leérkezéskor. Néhány ejtőer- 
nyós elszakadhat az egységtől, ezeket a 
LULU 8 





Földet érés után mindig szép sorban fog- 
nak lépni embereink (már amelyik még 
megvan). Minden egyes parancs bizonyos 
számú akciópontot fog fogyasztani, minél 
PLANE ELLE TAL E LETELTÉT Ó 
KELLENE LATE 
UE ULETEL KLEINE ELL UL 
az, hogy kíkecmeregjen az ejtőernyőből. Ez 
LE á TUNT ELOTTE ET 
KEL AL GT LZS TELT tet] 
[SES LL A ALT LÉT) 

IA L AL E TIEDET A ELEIT 01] 


B E VALL] 


/e 


PITTITETET TTI 


u 


TON 118 


vaaan 
"1! 







- újra kezdi), a zöld színű folyamatos 
elk dL ege NEZ LA 9 a 
EGO TEL EL EL ES] 
ed (ETL TULL METAL TUL LL T 11 
kúsznak. Nyilván nyílt terepen egy 
körben az elsővel lehet a leg- 
OS LANE 
LAT AC E ALLÉL 
GEL LG MUN E ELÜL AE 6] 
vendégszerető germánok ígen sű- 
rűn szórtak szét, Aknára lépni nem 
egészséges, ráadásul az aknák- 
nak megvan az a kellemetlen 
ELLESLRLL LÁZ TELL 
azt amortizálják, aki rá- 
LA ALAN ELLE ET 
távolságukban levő min- 
LE ZALA ő 
LA AL ELETE 
pont nyilván jobban lát, mint 
mondjuk a guggoló, vagy fekvő - 
de természetesen nagyobb célfelü- 
GLASE EAT TTACSTTS ET 
sainak és az arra járó aknaszilán- 
koknak. Sebesült társaikat az ejtő- 
COLE LG ÉG S et L YAN EV 
KILLEJET ETT LN LELTEK EST LA 
ALL EN LELET B 
UC reá ETL ed 
MAL ELLE LT TT 
az akciópontjaik, rosszabb 
COLT OG 
MILO e Lél 


Li 


LILELETETELTETTTTETE TETT 


A 


ILELTTTTTETETET ETETETT ETT] 


ki in Normandy sss 


1, 


F 
ke 








[GARAT TEL ER e et A (E 
MEA AAD TA KA TEL 
LETEK OZ NU LANE TAL áj 
tükben lelőtték őket a fritzek. Ugyan a sé- 
LELET ESZTET USE Ld trztá 
az akcióban még használható a fickó), de 
azért igen sajátos húzás a játéktól, hogy 
rendszerint a csapat egyharmada érkezik 
[ELTALÁLT ETL AT TELT ET ő 
kozik a plusz cuccot tartalmazó tartályok- 
ra is: hát eddig még egyet nem találtam 
meg - mindet elfújta a szél... 





Tájkép csata után: már csak Campbell 
közlegény fosztogatja a hullákat 


FAT T Ti 


sabb parancsikon a szem, amire az ejtőer- 
nyős hirtelen kiegyenesedik, és gyorsan 
körbepillant. Ezzel még azelőtt kiszúrhat 
CAT tá LIE EL tti 
sorozatot intézne hozná (mozgás előtt te- 
hát nem árt sűrűn használni). Tüzelni az 
aktuális fegyverrel célzott lövéssel és te- 
rülettűzzel is lehet, az utóbbi kevesebb AP- 


TÁMADÁS A BOZÓT ELLEN 


Tizennyoicból nyolc épségben 


földet ért — világrekord! 





be kerül, de nyilván pontatlanabb is. Az 
persze gond, ha elfogyott a töltény, illetve 
eltört vagy elakadt fegyver, de mondjuk az 
utóbbi esetben meg lehet javítani néhány 
AP fejében. Kellemes móka a hullarablás 
lehetősége: az elhullott fritzeket átkutatva 
LL ELTE e ALOL ALL AL LE] 
LA L ELL LE ASE St Tél 
UO ERO TETTE TLAN TELE 
ikonnal lehet egyébként cserélni két kato- 
nánk, illetve katona és egy tartály között, 
KEEN Ee Lá I ELÜLT ÉLT NÉ AT 
tűz alatt levő embereink hajlamosak megi- 
jedni, pánikba esni (néha megadni magu- 
kat), illetve ámokfutást rendezni, Ilyenkor 


Jó a csapat: az egyik gyengél- 
kedik egy kicsit, a másik meg 
megadta magát a bozótnak... 





nem tudjuk irányítani őket, de a pánikot a 
Motivate paranccsal csillapíthatjuk. A kis 
térképen csak a terep egy szektorát látjuk, 
CNSL LG ELOK ROSA LK OU LT 1) 
KELLY TE LYA ATA LZ A ELT LIN 
KLEYGT LAT ETL tte ÉR ELLA HULE 
DUL NUL ELSZ ALLE ALÁ S 
Mer ee LUN LIL 





T1OIST AIRBORIVE 


VIJJOGÓ 
[je 


NN áZ e te 
CÉLUL LEE B 
[dd EE LETT 
sok. Jó, hogy a 
brdrd ANT 
Mn zia Lá TET et 
ra próbálták meg 
imitálni, hogy a 
harcmezőn nem 
ELLA ALLÉL E 
pattestek, hanem 
LUC RT ESÉ A 
[CLA LILTU EL 

e ETALON 
nem ostromolja az egeket. Az emberek és 
a cuccok összeválogatása igencsak 
hosszadalmas és körülményes feladat (már 
CN AAN TANA SALE 
LENE Er Ezt OL EGT ERTL ÉTT] 
összevonni, ráadásul minden egyes ember- 
re/tárgyra kattintás után mindig egy exitet 
LETELT TTL LA TALÁN 
nem lett volna egyszerűbb?). Való igaz, 
LA ALL SZ LÉ ELTON TÁG 
1eg vannak veszteségek már az ugrásnál 
is, de azért kicsit idegesítő, hogy rendsze- 
ESEL OLSZALTA LL NÉ 
LELET E LELTE ÉJ KÉNE KUT] 
a robbanóanyag vagy a térkép van. Amikor 
meg az akcióba 
csöppenünk, ez 
csak idézőjelben 
[CLA 
[IGOR 
a legpörgősebb jár 
IG ETT] 
láttam. Nem biztos, 
hogy rossz ötlet 
volt a Close Com- 
LEGLLGL ETL] 
körökre osztani a 
ELT AL ETT 8 
ret E 
CILLEI 
LAO ALATAST-A 
LENT TLLNLLTÓ] 
ugyanabban a sor- 
ELL LELTE TELT TAL LME 3113 
LÜL TELE ELADOM TELE 
junk annyiban, hogy a tényleg nagyon jó 
zenét leszámítva igen közepes egy játék 
ez, különösen ha a piacon lévő konkuren- 
ciáihoz hasonlítjuk. Sajnos csak türelmes 
fanatikusoknak ajánlható, pedig a témá- 
ban lényegesen több volt. 


191s5t airborne 


LELETET LT GMT e at 
LOS Tee LTE LETT DÁS 





Minimum: P90, 16MB RAM, 4xCD. DirectN- 
MT ET LT eLe e KÜLD LL UELA 
Ajánlott: PI33., 38MB RAM, HACD 
Kissé nehézkes, kissé unalmas, 
egy kissé sem szép - de jó hosszú 


ag 








REDJACK 


szórakoztató, bár kissé megter- 

helő mulatság. Ez kiderülhetett 
mondjuk gyermekkori olvasmányaink- 
[I AL TELL áá Atea) 
Mark Twaintől), gyermekkori C64-es 
játékainkból (Pirates! Sid Meiertől), 
vagy akár a PC-s kalandjátékok (hjős- 
Lee An HG áá LL GAS LÜL] 
a Lucasartstól) - vagy akár a jelenből 
[EM OSZT HT eg e enn te 
landjainak harmadik felvonását nem 
is oly rég kaparinthatták kezükbe a 
szerencsés PC-kalandorok. Beszívni a 
nyílt tenger sós illatát, kincset ke- 
EE ELEG ETT GTL E  T ZATA 1] 
szigetein, vagy egy üde magánvállal- 


EZ lenni rendszerint igen 


Az még rendben van, hogy a kapi- 
! tány térdéig ér a pult, és kábé a 
! derekáig a csapos, de az már nem, 
! hogy egy stokít növesztett a lábán 


kozás ("privateering") keretében adó- 
mentes jövedelemre szert tenni kü- 
EAN LEE E UE B 
nak átvállalásával - mi is az, 
CIULÉ LL LELET ELV LTE E 


(EL EL ÁL B 
beta CILLLL ÉT 
ben L CML) 
Cd 
játékfej- 
[ese Lap 
[UL LU(a 
visszatérnek 
[24 1á 
Mit AG La 
hoz, miként történt 


KG L LL LL l 
the Brethren esetében is. 

A játékban Nicholas Dove-ot, a ti- 
zenhetedik életévét éppen csak be- 
LL ET LU LIE TTL ől 
FL AE LTE TT ESETT ETEL ALET [3] 
egy elhagyatott sziget, Lizard Point 
nevű városában. Igaz, hogy ugyan a 
hely (a La Manche-csatorna) és az idő 


A zord külső érző szívet takar, még I 
akkor is ha barátunkat nem vennék 
ts a Jesua labóratóriumába 








(a 18. szá- 
teh AAA] 
Ltd 
igazán ked- 
vez a leendő 
kalózoknak, de a munkanélküliségi 
hullám és a nehéz gazdasági helyzet 
azért nem zárja ki, hogy Nick koma 
naphosszat a " tengeri magánvállal- 
OZOTT ELÜT TES (Té Hi 
jairól ábrándozzon. Talán vajmi való- 
ságalapot nyújt ezeknek az álmoknak 
GALL LILA rátát 
ban feltűnő csúnya néger jósnőtől ér- 
tesülünk. Kezdetben (vagy legalábbis 
e történet kezdetében) vala Redjack 
kapitány és az ő vidám Brethren név- 





re hallgató testvéri legénysége, akik 
elsődleges feladatuknak tekintették, 
EE ALT ETL CLA CT TELL ETL 
nyol gályák menetsebességének fo- 
LELET ÉT e ELEMET [E 
amerikai gyarmatokról összehará- 
[ELEN ELESEN ETET 
ba. Bármely ilyen gálya ugyanis re- 
kordsebességgel hasította az óceán 
habjait, mihelyt a horizonton meg- 
pillantotta Red- 


(5 V TMB 
. Esze 
kH N E n sszd 
e hl 
8 I A 
ie ha 
kapitány és vidám 


kompániája hajóját. A Brethren tár- 
saság azonban nemcsak a tengeren, 
hanem a szárazföldön is felettébb ké- 
tes hírnévnek örvendett, hiszen nem- 
csak a nyílt vízen, hanem a kikötők- 
ben is megpróbálta 
levenni a terhet a 
spanyol logisztiku- 
sok válláról. Az 
egyik ilyen vállalko- 
zásuk azonban kissé 
kellemetlenül sült 
LR ELETU S (e 
du ELL Li 
kikötőjéből sikere- 
ELÉ JUL CL CT[8 
jára vándoroltak, a 
kalózhajó már nem 
ÜLTETTE] 
GE TN LU [0 


SZOFTVERKALÓZOK 


spanyol hadihajók közül ugyan az el- 
sőként feltűnőt még sikerült a tenger 
EE LA KLTE LO EGE LTJEL E [] 
[ELL OL LE EZZT UL ELEN E LITTLE TEL [A 
és legénységéből csak néhányan él- 
ILLAT ELL TATE TIT ATTT 
is, aki befújta a spanyoloknak a 
LELT éRE 

IGET tás ETT 
GEL ELe tt ELSE EZT [ 1] 
LL GT NEL LL KERETTEL ASS 
GALL ELL LE LELET ÉL 
PL CSTÉ TTL Lá LELI CN 
LEGAL ALLE 
üldögélve találkozunk vele (már- 
mint főhősünkket), amint ábrándoz- 
va nézeget egy palackba zárt hajó- 
LOLA Ma Sz] 
nem túl épületes szórakozás, idővel 
visszatér a városkába, ahol érdekes 
események kavarják fel a szürke hét- 
LYEN LLHTT LO E 
lózhajó kötött ki az 
eMU A 
visszaindul az 
LOLA 
LL NEZET B 
he Aa aA 
tes szablyával 
SZALA A tő 
LA (ILLETT ed 
lyás alak oson 
utána. Mint ké- 
sőbb kiderül, 
abból a célból, 
hogy a szablyá- 
KELT G SÁT 
Ld 11 [B 
tútjában. 

A város szélén álló 
házban kedves bá- 
tyánk azzal fogadja 
LELI ELT TUL CLA 
ULT ALJA a 
LELT ELLE E 
nunk: az egyetlen 


E si 


d 
deze 
munkalehetőség 
per pillanat a kikötőben horgonyzó 
kalózhajóban nyilvánul meg. Hasonló 
ötleteket tár elénk a városka főterén 
grasszáló Elizabeth nevű hölyy is, 
akit a megboldogult 
kedves papa hitele- 
zői szorongatnak, és 
anyagi boldogulását 
csekélységünk ka- 
[Ca 38 
li. A kalózhajó par- 
ton található sze- 
ACEL AT TÁL 
PL ELHALT Á E 
rátságtalan hangu- 
II AN STT] 
Bolt Te oz 
kapitány hajlandó- 
nak mutatkozik új 








tea ták $ ap 
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alkalmazottak felvételére - már 
amennyiben azok elég képzettek a 
harcban, továbbá kézzelfogható tanú- 
bizonyságát teszik bátorságuknak. Az 
első feladatunk tehát az, hogy meg- 
felelő jártasságra tegyünk szert a 
kardvívásban (ebbe beletartozik az is, 
hogy észbontó sebességgel ugráljunk 
CIGETOZZ LAT ÜLTETTE 
CLII TT TETT LT] 
LOSZER EZ TT ESET ELŐÉLET 
LETT KATE 
jesítményünkkel és Justice kapitány- 
, nak is felmutatjuk a 
FGL LELT VIL ALT ÉLŐ 
/ EA AU 3 
(ESZT 
LÜL TA 
VIa 
c járjunk a 
LIGA UL 


Cl 


legendájának, a kincs hollétének, to- 
KELL LELET LEE ESZ ÜLET L e 
ra törekvő úriember kilétének. Ez 

vagy három CD-t vesz majd igénybe... 


Egész tűrhetően telik az idő újdon- 
sült munkahelyünk fedélzetén — 
csoda, hogy volt üresedés! 
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LETTEL MEL TÉT ELETTEL 
után a Redjackről eszembe jutott, az 
így hangzik: érdekes. Vagy inkább: 
meghökkentő. Ez egyaránt vonatko- 
zik a grafikára, a felületre és a tör- 
ténetre. A grafikában elsősorban a 
CINTOCE LÜL ALT TTL CEO 
telezésre, hiszen az a 30-kalandjáté- 
kok mostanában dívó sémáján ala- 
[MALI TET TETTÉT Ő 


A nagy kalózt érdeklik a szakmai 
kihívások: idővel nemcsak a kard 


és a rumosüveg mesterévé válik, 


hanem az ágyúévá ís 





szemszög: 
ből látjuk 640"480- 
ban, az egyes helyszínek kör 
zötti mozgást pedig 320"200-as vide- 
ók próbálják szemléltetni, Valami 
VISZ LELET] 
LEUL LSE EL MG ÉTELT ELNE) 
mondjuk a Black Dahliaban láttunk 
CALL LÉL LL EL AL ETL ETL ETT ÉSA 
LTAL ÉLTÉL LT LN TT LATE ET 
közben már kevésbé. Ugyanez vonat- 
kozik a grafikára akkor is, amikor 
valamelyik szereplővel elegyedünk 
csevegésbe: a kinézetük és animáci- 
ójuk ugyan sajátosan bohókás, de ez 
LL OL ELL LETE L LELTE 1] 
TELL LESTE LELT ETTÉL [TT EB 
Za LAL LL LT LAT ÉL A 
[GY LL AL DELLA EZ A ee 
sonló, vagyis lényegesen komolyabb 
történethez. Ezt persze egyéni sajá- 
tosságként még el is fogadhatnók, 
de azt már kevésbé, hogy némi tyéh- 








nyológiai problémák akadnak az en- 
gine-nel: addig nincs is baj, amíg 
csak egy sima háttért kell megjele- 
níteni, de amikor ezen a háttéren 
már egy-két szereplő vagy tárgy is 
megjelenik, akkor már komoly prob- 
lémák akadnak, mert a a sprite-ok 
legalább olyan foghíjasak, mint a 
BELLA L LL NUTS 11 a 
nyokról meg talán jobb nem is be- 
ZAL B 
ME CAL AN Ua 
nem lehet panasz, 
mert az egyszerűbb 
már nem is lehetne. 
A nyilak irányába 
foroghatunk, a tal- 
pas nyilak irányába 
ballaghatunk, a kéz 
pedig azt mutatja, 
Lacit a 
tunk" egy jót (felve- 
LILY Te LG U e 
tünk valamit, be- 
szélhetünk egy sze- 
[LAN 


stb.). A reklámdu- 
mában szereplő "teljes 
360 fokos szabadságfok" 
Cd RTL ON UT 74 
CIRILL ELET LAT ETT 
pYAAL ACEL LILLE 
adásul kezdetben kissé ide- 
KT G MULLER Tá dd 
legkisebb mozdulatára is azonnal 
változik, következésképpen eleinte 
(meg később is) úgy fogunk közle- 


Lizard Point halkupece, akiről 
mindenki azt állítja, hogy nem 
teljesen normális. Vajon mire 
alapozhatják ezen állításukat? 


€ 


kedni, mint LeChuck 
AAL CI r Tá ebe 
lyabb mennyiségű 
[e LL TES G ET] 
[ELNE LA CST T 
szont a tárgylista, 
CILLEI TT Lát] 
alsó sarkában levő 
ládikó jelképez: ren- 
desen csak a szel- 
ug L OL 
csak a pointer rá- 
mozgatásával jele- 
nik meg és válik 
ELLEN ALNt tő 
ládával egymáson is 
"használhatunk" 
tárgyakat. 

A párbeszédek a 
Monkey Islandek- 
PEUT BAL tő 
ULSZ (1 ELI La 
nak, vagyis egy 
EZI L LETTEL] 
kapunk egy pár le- 
MIRE LENÜL UL ELT 
Alkalmasint akad 
egy pár poén is, de 

KST2 7 
MELLETT Tee 
tele rendszerint ugyan- 
ke EL AAL ÉTÉ ERT TÉL 
replőtől várhatunk 
valamit, akkor tulaj- 
donképpen előbb- 
utóbb - a kiválasz- 
LN ELEG [ő 
(ALLTAL A-T 88 
jük a célunkat. Ez 
LL HÉ 
CUCC LIMIT 
e az, hogy a szerep- 
Lt Csa ESZT Té) Hl 
Or ett ál 1 ea 
szélnek. Cyberflix- 
nél nyilván perfekt 
ELL LTAL LÜL ÉREL ETŐ 
hl atal 
kat az emberkéket is, akik ezerrel 
hadarnak, de rágószerveik nyomasz- 
LELET LELET LL 
vagy vaccsolnak. Én viszont nem 
LELGEZTG EK LEGAL LE e 
valószínűleg rajtam kívül vannak 
LL TSzZ ETT NT A ÉJ LETE 
kén), tehát igazán nem ártott az a 
felhasználóbarát funkció, ami eset- 
EL ELL ELL LEN u 7 TUTTE 
vegő partnerünk mondókáját - de 
LILA GaaS ETT el 





REDJACK 


Fergeteges kardpárbaj egy 
Arábiában őshonos nindzsafaj, és 
Ács Feri egyik vörösíngese között 





"Lám a cápa szája tátva, bárki látja 
fogsorát..." - csak meg ne tudja 
Cousteau kapitány, mert lenyom a 
torkotokon egy Calypso-zoknit! 





séggel, mint itt! Ha már a hangnál 
tartunk: elég illúzióromboló a szö- 
vegek alatt hallható sistergés. 
LUTRA LG Bő 
ban dúló kalandhiányos időkben nem 
rossz csemege a Redjack. A történet 
ugyan egyes epizódjaiban eléggé li- 
neáris, de viszont igen kellemes a 
cselekmény, amit egy szép nagy ra- 
kás videó ís támogat. (Ehhez mondjuk 
három CD-n elég hely van.) Most már 
a harmadik CD-n vagyok, szóval nem 
kizárt, hogy a Cinkelt Lapokban végig 
is fogjuk játszani az ügyet. A 30-ka- 
landjátékokban ugyan kissé szokatla- 
nok az ügyességi részek (vívás, ágyú- 
ed E LEZLÁLá L ÁT EL ÜG AN 
hogy sokkal inkább szórakoztatják a 
játékost, mint heveny káromkodásba 
hajszolják. Szóval ízlése-válogatja - 
LTE KEL EAT ETTÁ LT Pet d 
CLA TULL EL KAL LTÁ Ta 
megkukkantania minden kalandor- 
nak, mert van egy egyéni hangulata. 
ELMELET ILLET 
LELOTTE GEL LEN] 


[A 


TTL) 
http:/www.thag.com 





IZE EKET TT LETETT A 
LOLA e ea LAT LAT LL La 
Ge a LT A 
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iután kellőképpen kigyönyör- 
Mé: magunkat a magyar 

nemzeti "professzionális" haj- 
nokság most éppen nem látható 
meccseiben, vagy abban, hogy ezek a 
vérbeli profizmust sugalló együttesek 
hogy is hullanak ki vérlázító gólkü- 
lönbségű meccseken a nemzetközi ku- 
pákból egy-egy (éppencsakhogy) euró- 
pai középcsapatnak nevezhető ellen- 
féllel szemben, éppen itt az ideje, 
hogy egy kicsit az igazi futball világá- 
val ís foglalkozzunk. Erre kitűnő lehe- 
tőséget szolgáltat az EA Sports fedő- 
nevű "noname" cég legújabb üdvös- 


Gondolom az Arsenal nem tiltakozna, 73?) 


ha jövőre a valóságban is így festene INTe7 zi 


a Premier league bajnoki tabellája 


MZZTAZTT:] 


PREMIERSHIP 


SFÖRTS 


TT 
PREMIERSHIP 
rad 
tieraka 
ONISION 2 


CA 
TTL LA 
TT A 


kéje, amely most kivételesen nem a 
FIFA és soron következő évszámát, 
hanem a meglehetősen kacifántos ne- 
vet viselő F.A. Premier League Foot- 
ball Manager 99. (Bár ez a másik is 
erősen itt van a kanyarban, és az sem 
kizárt, hogy decemberi számunkban át 
is gördül a célegyenesen.) 

Mi a fenét takarhat ez a jó hosszú 
név? Nem kell hozzá nagy ész, hogy 
annak, aki csak egy kicsit is tájéko- 
zott a focivilágban, rögtön beugorjon 
a manapság reneszánszát élő angol 
bajnokság. Igen, az itteni csapatokat 
menedzselhetjük, akár a negyedik di- 
vizióig, üdítő pluszként megspékelve 
a skót bajnokság különböző kockás 
mezeket viselő résztvevőivel. Talán 
bőven elég annyit előre bocsátani, 
hogy mindezt a szokásos EA Sports 
minőségben kapjuk. Hiába, ők már 
egy szinte verhetetlen márkanévvé 

A csinos kis lepedő megvédi a " 


gyepet ferlfagyástól - de vajon 
ki a szösz lehet a szponzor? 


FEEL 


PITCH COVERS 
elsz ádáa 
MTE 


ELL a 


COMPLETED 





ET s A 


váltak a számítógépes programok és 
adaptációk világában. 

Miután a program meglehetősen bo- 
nyolult (talán ez nem is olyan jó szó, 
maradjunk inkább az "összetett"-nél), 
már előre szólok, hogy mindenki dupla 
adag szotyolát és egy váltás mezt is 
készítsen a gép mellé. Amíg ezzel szé- 
pen elkészültök, engedjétek meg, 
hogy egy kicsit elkanyarodjak magától 
a programtól, és kitörjön belőlem a 
csak igen kevéssé lappangó fociőrült 
- vagyis a mai angol labdarúgás hely- 
zetéről ejtsek egy-két rövid, kereset- 
len szót . 


VZ7Z NT zial 
ETET 





A játék kitalálói bizony alaposan el- 
maradtak egy időben az európai lab- 
darúgás általános színvonalától - és 
ezt nemsokára érzékelték is, mert az 
eredmények nemzetközi szinten nem 
akartak érkezni. Hol volt ekkor már a 
Liverpool fantasztikus BEK-sorozata, 
vagy akár a 66-os VB aranyérem! Az 
anyol foci hírnevét ekkortájt szinte ki- 
zárólag a fanatikus drukkerek szolgál- 
tatták, méghozzá azzal, hogy jártuk- 
ban-keltükben lebontottak egy-két 
stadiont (néha az azt körülvevő várost 
is), valamint bedaráltak (igaz, kölcsö- 
nösen) egy pár tucat ellendrukkert. 
Ezt a tarthatatlan állapotot próbálta 
az F.A. (az angol fociszövetség) meg- 
szüntetni a Premier League bevezeté- 
sével. A labdarúgásba rengeteg pénzt 
feccöltek, a stadionokat korszerűsí- 
tették, a drukkereket alaposan meg- 
szűrték, hihetetlen reklámhadjárato- 


ASTLE ÚTO V WOLVES 


Mela ales tkan A 


kat indítottak a médiában, és megpró- 
bálták az angol stílusú játék (megle- 
hetősen poshadt) állóvizét más felfo- 
gásban játszó külföldi játékosokkal 
(és edzőkkel) felkavarni, illetve — stíl- 
szerű hasonlattal élve — az enyhén be- 
gyöpösödött angol stíluson csiszolni. 
Nos, a kísérlet sikerült, a PL ma Euró- 
pa (és ezáltal a világ) talán legerő- 
sebb bajnoksága, melyet teltházas, 
rács nélküli (!) gyönyörű és hipermo- 
dern stadionok előtt játszódó, nagyon 
magas színvonalú mérkőzések alkot- 
nak. Az emberek családostul, 
gyerekekkel járnak a meccsre, 

mely után örömükben vagy bá- 
natukban jót kajálhatnak/piál- 

hatnak vagy szórakozhatnak a 
stadionokhoz kapcsolódó sport- 

és szórakoztató centrumokban (ter- 
mészetesen nem egy Manchester 
Plaza nevű marhaságra gondolok). 
Egy szó, mint száz: a foci hatalmas 
üzlet lett és mindenki jól járt vele 

- a drukkerek, a klubok, a TV-csa- 
tornák, és állam bácsi is nagyon s0- 
kat kasszíroz belőle. Azért a bennem 
bujkáló kisördög elmondatja velem, 
hogy a drukkerek egy (kis) része nem 
nagyon változott meg, csak annyi a 
különbség, hogy manapság a konti- 
nensre járnak át törni-zúzni. Otthon 
nem engedik be őket a pályákra... 

Miért mondtam mindezt el? Nos 
azért, mert ha sikeresen szeretnénk 
tevékenykedni a programban, ezt a 
mai felfogást kell egy kicsit magunké- 
vá tennünk, méghozzá minden érte- 
lemben. Alapvető feladatunk termé- 
szetesen a csapat minél sikeresebb 
szereplése, de ez egy modern mened- 
zser esetében mára már szinte egybe- 
fonódik a klub gazdasági helyzetének 
felügyelésével is. A játékban is két 
részre oszthatjuk a teendőinket: az 
egyik a szakmai munka, a másik a 
biznisz. 

Kezdjük az edzői tevékenységgel. 
A programban tulajdonképpen 
minden helyt kapott, ami csak er- 
re az ágazatra vonatkozhat, úgy- 
mint: taktika, felállás, átigazolások 
és szerződéskötések, a csikócsapat 
felügyelése, az ellenfelek megfigyelé- 
se, a bajnokságok és kupák állásának 
szemmel tartása és analízise. Igen 
részletes és kimerítő - tulajdonkép- 
pen szinte tökéletes. Ami a piszkos 
anyagiakat illeti, itt a (természetsze- 
rűleg) naprakész anyagi helyzet mel- 
lett a szpozorokkal kötött szerződések 
felügyelete, a jegyárak megszabása, a 
stadionok és a kiszolgáló létesítmé- 
nyek karbantartása, javítása, korsza- 
rűsítése lesz a feladat. Olyan részle- 
tességgel mentek bele az EA-s srá- 
cok, hogy például mi 
határozhatjuk meg a 
gyártóktól rendelhető 
sapkák, sálak és kü- 
lönböző kiubrelikviák 
mennyiségét, az éves 
bérletek számát és 


kazetta illetve könyv 
ellenértékét. Ez sem 
kis feladat, bár tény és 
való, hogy a legtöbbjé- 
re csak akkor lesz reá- 
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lis lehetőségünk, ha maga a csapat 
egyenlege már méretesen pozitív fel- 
hanyokkal rendelkezik, és úgy is sze- 
repel, mint aki ezt megengedheti ma- 
gának. A bevételi oldalon a nézők, a 
klubhoz kapcsolódó profitorientált te- 
vékenységek (büfé, klubshop, stb), a 
szponzorok, a TV-díjak, a PL-ben, il- 
letve a nemzetközi kupákban való 
részvétel áll - de ezektől függetlenül 
például már olyan is előfordult, hogy 
egy helyi bank a jó szereplésemre va- 
ló tekintettel hozzámvágott 3 millió 


HL 


fontot (elképesztő ez a pénzmennyiséi 
magyar szemmel, ráadásul egy "kis- 
csapattal" (28 ezres stadion...) jutot- 
tam fel a Premier League-be), azzal a 
kis üzenettel, hogy jól nézzem meg, 
mire verem el. Hmmm, ez derék - bár 
csak Ronaldo 23 millió fontba kerül... 
Tulajdonképpen a feladatunk azért 
érdekes, mert ha anyagilag jók va- 
gyunk, szakmai gond sem lehet túl 
sok, lévén veszünk egy pár nagy spí- 
lert, és rögtön megy a dolog. Ellen- 
ben, ha rosszul szereplünk, nem akar- 
nak sem a nézők, sem a szponzorok 


A tökéletes összképhez már csak IF 
egy elől zöld, hátul csíkos lelátó 
hiányzik a stadionbomból 
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jönni, és nézheti tíz részeges fanati- 
kus a negyedosztályú meccset a kon- 
gó stadionban. Tevékenységünk nagy 
része a két oldal közti lavírozással fog 
eltelni, tehát nemcsak sport, hanem 
gazdasági szimulációval is meg kell 
birkóznunk. Jó ötletnek tartom, hogy 
a készítők azokra is gondoltak, akik- 
nek mindegy, hogy kivel, hol és mi- 
lyen körülmények között, csak az szá- 
mít, hogy porba alázzák teszem azt a 
Tottenham Hotspurst, vagy megnyer- 
jék a KEK-et. Éppen ezért szép sorban 


ikenységek irá- 
nyítását (nemcsak a gazda- 
ságiakat — bármit). Azt saj- 
nos nem tudom megmondani, 
hogy mindezt hogy végzi, mert 
én személy szerint nagyon nem 
szeretem, ha beleszólnak akár a 
taktikámba vagy belenyúlkálnak a 
bukszámba - ergo teljes irányítással 
játszottam. A játék meglehetősen ne- 
héz, és időigényes, de egy manager- 
program emlékezetem szerint az eddi- 
giekben sem arról volt híres, hogy 
ebédszünetben nyom vele az ember 
egy röpke menetet. 

Amúgy szerepel még a német, olasz, 
spanyol bajnokság is, kár, hogy innen 
nem irányíthatunk csapatokat. Érthe- 
tetlen módon kimaradt a francia, por- 


tugál, holland és belga bajnokság, bár 


halványan remélem, hogy a végleges 
verzióban benne lesznek. Ha nem, hát 
akkor az vigasztalhat mindenkit, "hogy 


minden ismerte bb csapatot g ma- 
gyarol inak, hav Nisz- 





A hangszi 


lami szép húzás, hogy hiányoznak a 
válogatott meccsek. Talán ez a két 
apróság a játék egyetlen hiányossága. 
Na meg az, hogy Király Gábor és Dár- 
dai Pali a Hertha Berlinből ugandai 
nemzetiségűnek vannak feltüntetve — 
ez azért egy susztermatt volt... 

Ami sokkal érdekesebb az a meccsek 
figyelemmel kísérése. A program (tud- 
tommal elsőként a managerek között) 
kihasználja a 3D-s kártyák képessége- 
it, bár nem kötelező a meglétük. Ez 
nem is csoda, hiszen már első pillan- 
tásra látszott, hogy egy lebuti- 
tott World Cup 98 engine-t 
használ (második pillantásra 
már NAGYON lebutítottnak tűnt) 
mind a grafikát, mind a riporter 
hangját illetően. Akinek nem 
bírja a gépe a grafikai megjeleni- 

4 tést, vagy az idegei a töltögetéssel 
eltelő (meglehetősen sok) időt, az 
akár ki is kapcsolhatja ezt az opci- 
ót. Akad ezenkívül 2D-s nézet is, 


ami marha jópofa: felülről látjuk a pá- 
lyát, a játékosokat pedig kis karikák 
helyettesítik. Ebben a nézetben a 
Space megnyomásával fel is pörget- 
hetjük a meccset, ha nagyon unjuk 
már a banánt. A játék tehát minden- 


A Farkasok kirándultak 
a kárpátokon túlra 
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képpen az eddigi leglátvá- 
nyosabb megvalósítást hoz- 
Za, de - akárcsak a való élet- 
ben is sokszor - sajnos a játé- 
kosokat irányító AI itt is nagyon rossz, 
vagy legalábbis nagyon vigyáz arra, 
hogy ajtó-ablak helyzetek is rendre ki- 
használatlanul maradjanak. Én nem is 
szoktam nézni (na jó: csak JÁN, a 
poén kedvéért, meg et 
azért, mert néha va- . 
csorázni is szoktam): 
nagyon belémvágja az 
ideget, ha fiaim hirte- 
len felindulásból ki- 
hagynak egy tizene- 
res vagy ordító kent 
zetből mel! 
lasztit. (Mellesleg Most 
már értem, hogy miért 
őszülnek az edzők már 
negyvei 
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EA Sports-minőséget hozzák. Más kér- 
dés, hogy itt sajnos nem teljes képer- 
nyősek, ami talán ronthat az élvezeti 


lyenek: különösebb kivetnivaló igazá- 
ból nincs rajtuk, talán a közönség le- 
hetne egy kicsit jobban akcióközel- 


értékükön, de azért az is igaz, hogy ha 
kirúgnak a csapattól, így legalább 
nem rúgom be a monitorom képernyő- 
jét (vagy legalábbis nem biztosan). 

A menük egészen csodálatosan feste- 
nek egytől-egyig: animálnak, színe- 
sek, trillárom, stb., - és ennek tetejé- 
be még átláthatóak is, ami egy csic- 
sás felülettől igen meglepő eredmény. 
Még mindig igen jó designerei vannak 
az EA SPorts-nak, le a kalappal előt- 
tük! 

Stílszerűen most azt mondhatnám, 
hogy az EA megint teli rüszttel vágta a 
léc alá a labdát, nemcsak amolyan 
parasztspiccel fel a lelátóra, mint 
mondjuk a Gremlin a PM98-al. (Ha így 
jól belegondolok, akkor meg is érde- 
meltek volna egy sárgalapot érte. 

Az a F.A. Premier League Football 
Manager egy nagyon kellemes kis ma- 
nagerprogram, és jó szívvel ajánlom 
minden leendő edzőnek, mert biztos 
vagyok benne, hogy még annál is 
hosszabb ideig fogják nyüstölni, mint 
amennyi idő alatt a nevét kimond- 
ják... 


ben. Hogy őszinte legyek, a játék ze- 
néje abszolút nem tetszett — nem hi- 
szem, hogy az operaáriák hangulata 
egy focimeccsét akár a legkisebb 
mértékben is tükrözheti. Mindeneset- 
re az EA Sports igen eklektikus zenei 


TEAM INFO 


le 


ízlésről tesz tanúbizonyságot: nem is K.Z. 
olyan rég még a Chumbawamba szere- 
pelt az introban náluk, most pedig ez 
a vernyogás... Ha már mindenképpen 
valami komolyabb zenei témát ker- 
estek, talán testhezállóbb lett volna a 
"Walkürök szárnyalása". 

A zenével ellentétben a nagyszerűen 
montázsolt videók a szokásos kiváló 


EA Sports/Electronic Arts 
LEE Sén Ta A 


Minimum: PI33, I6MB RAM, 4xCD. DirectX- 
DET TT le TET 
GETE aa ELL KOTA 


Ez a látvány mintha valahon- 
nan ismerős lenne nekem... 
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igazodik. A hivatalos kiegészítők terén nem ural- 
kodik ekkora káosz - a Ground Zero eddig még 
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A srácok elugranak 
egy laza Guake-partíra. 


Ground Zero is fennmarad a Nuakerek emlékeze- 
tében, de mindenesetre bíztató jel. Lássuk mivel 
[ooo orae bee LESZÁLL AL B 
Lea SS Ea ről 
UA Le Y BUSZ RE ALL L ESZT HL TÓ 11] 


Kezemben az egyik új fegyver, 
előttem friss áldozatai 


GROUVO ZERO 
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EALER ee zak ezzen a ts [8 
Ed áit Le Lett át HASÁT B 
re komolyabbá válik, a hajtóműveket csúcsra 
KENE ETL A ALA AE L EE 
nak. A felerősödött gravitáció láthatatlan csap- 
LENA L ULT C E EL AL EL E] 
peloeardá che ELETU NALA GET TTÉT ől 
títani az időközben lokalizált gravitációs kutat, 
mely a felszín alatt található. A katonák kis ha- 
jókba szállnak, s megközelítik a gravi- 
ILLATA ZATA 
LTE LÉT ő 
hajóval, azt a já- 
LGA A 


a j 
p. 
KV ÉS OS Nu iatálás 


[ELMELET ANGOLT 
MAGAT E UL TÉMÁT 
LAT SS GR HAIL TR 
AAL GE UT CL ABÉLT1 UE 
kább a kristálylövő fegyverre 
hasonlít az Unrealből, erejében 
és gyorsaságában pedig a gép- 
pisztoly és a helikopterágyú kö- 
zött van. Igazi ínyencség a plas- 
ME UTAL VT] 
[eV TELEL 
[ELEN E E AL TTALL NT] 
pillanatok alatt átéget minden- 
kit. Hasznos darab, de gyorsan 
OLE e ILLE 2 TA 
klasszikust is visszahoztak, egy 
közelharci fegyvert - természe- 
KOSZ AL LAT AL ELL LEON ATA 


le valakihez, igen aprólékos munkát végezhetünk. 


LELTE EE AOL et VE] 
prox launchert, amivel amolyan taposóak- 
LELET ULT LAT 
másik aknatípus a 
tesla mine, 


[UV ETT EH 


[ELS 
LELT 
ttal 








ere Ciál a 


Tankönyv illusztráció leendő 
kórboncnokoknak 





CELLA ZTE TSA TELL 311 
LT ACETÁT LÜL TATILLA 
Jó pont viszont, hogy a Ground zero nem csak az 
CT ETEL K ET E LEAST GÉ 1 
KA ELOT E LALI TLLAEN 
ST á LE LEALL ETL 
egyik-másik elég jó. Bár kicsit az a nézet uralko- 
dik náluk, hogy "ha deathmatch, akkor kössünk 
össze mindent mindennel", s ezért olykor elve- 
szik a pályák áttekinthetősége, és stílusról vagy 
ÜSS LÜL EZT LOL T 
DALLAL ETL SL EL ÁLLT LB 
ak voltak DM pályákat gyártani, igazán besze- 
relhettek volna egy botmenüt a játékba. 

[2218 


ACK 





LEHT ZKT UNT ÁLLT[ 
KELET EG TULL ALA 
d GEL OL LETT ej á E] 
LELNEK ELL KEL ELSE LT 13 
MELEGÉT TÁL KÉT -A 
kosé. 

A környezet - igaz persze, hogy 
MEGEL PLATA A 
LOL EGY AL ALLTAL 
EL red UL ELLENEZ É (8 
szöntenek vissza, nem látni túl sok 
MEL EL LEE ATA ő 
dolgozott. Az uralkodó textúrák mind- 
mind a Ouake 2-ből lettek átemelve, 
s az újdonság varázsa így nem az íga- 
HPT EIN 

LE Ae SSS Ne ASA TE 
keré LL szag ELT TE SE TT AT TSj11) ELT 
ként 200-300 fázist jelent. Emellé még jön az "107 
hirbe ete EL Az st 
feladat. Így valamennyire érthető, hogy csak öt új 
POVAGG ILLAT e B 
teak edt ea ása BZ) 
pedig nem is szörny, hanem egy szét- 
ILL ZT B 
Szóval ne számítsunk sok új figurára, 
csupa régi jó ismerős fog visszakö- 
szönni (és visszalőni) ránk. Az újak 
közül egyedül a cyborg-pók az emlí- 
tésre méltó, aki mászik a plafonon, a 
peLNE ELT zat [IEC UNE 
koz pateie edzes Ea 
AL ELÁL EL Lé MT ME e ő 
szörnyek tárháza ki is merül benne. 


Sebaj. 
LAGE GILL] 





Ca 4 


LOS ALB ae EL CSALT 
utóbbi kettő, de leginkább death- 
bd Ete LA LAKtA 
LENE OG E ő 
nákat, s szeretne megismerni né- 
LELT N 
KULLLEJL LAN LT ST UNJA 
difikáció a guake2-höz, új fegyve- 
NNAL NNAL KT ő 
LA EGL ES LE CÉSÁL LTE Te T 
KELET á ree run e] 
[ALL LATE 
GILL MI Z ELÉ OTET TA 
ert MKE Látta 
ködik, s visszalő a támadóinkra, valamint a seb- 
ződésünket felezi, Másik a bosszú gömbje, ami 


[az ATA LAPS AN LU LG 


ni aktuális piszkos ügyeinket helyettünk. Csak 
perui SZ ELL NI ETL EL Ste LÓ 
CN NL YE EA EST LA ELIT 
aki ilyenkor megöln annak a nyomába ered a va- 
dászeb, s levadássza. Szintén csak deathmatch. 
MEZ L LL ÁT aRT STT 1 JI EL] 
antianyag bomba, melyet érdemes behajítani egy 
LA ACL MG LEALL ELLE E ETTTN 
LEON ALL ZAL NO LA AUL8 
[ST LAN GT áá LÉT 
[AU SZ ZAL HG EA LESETT B 
amivel a szörnyek és tárgyak pirosan világítanak 
Ea ML Eye ETL TAG ő 
dal ér fel, 

Nem tudom hogy hányan játszanak csak egyjá- 
EL EL ELLE LATTA 
ML en ALN ELÁLL OÁL LT LU 
Mea bT LU ELEN ÜNETZÁ EG ELLTZ e 
LEE AE SS ÜL E1€ 3] 


VAR E e 


Amíg ezek gyepálják egymást, 
én csendben elslisszolok 





guake II: graund zero 


TET TTL 
http:/www.actívisian.com 





EZTET TAT TT TT ZT NET OTT TA 
installált Ouake 
ELTE E EE OLE LEK LTAL ő 


kellemes, de egy hivatalos 
LEO Lele rád ed ee ACT Ua 


ag 
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[Ét ettt] 


CHESSMASTER 6000 


td 
gy látszik, a múltkori szám- 
u: a Virtual Chess 2 ismer- 
tetőjében a falra festettem 
Kjt LIEU E ST Aa S 
részeltem állítani, hogy a . 
Chessmaster 5500-zal a sakk- 
MULAT ALL ULTTÉI 
TALELT TESZLEK CU ENE TÓ 
LENA LEN EL TT e 7 


LUN LETT TART ELESZI] 
maradtam a véleményemmel, mert a 
Mindsacape már itt lobogtatja a - szoká- 
KLÁN TÁG TETT ESZ u 18 
selő - folytatást. Na megálljanak, ha itt 
kóstolgatnak engem, akkor majd jól le- 
SZALAI ( (SY A TP Z-L AL ALLA 
LENE OTL NET TEZ ATA T ELTTTN 
PLETTLT ETET TAL TTL TET LETT [d 
KILL EL C ETT NET LT ÉSA ETET 
LE AGAU LTAL AL EL 4ALUN 


A gép sötéttel Napóleon 
szerepében. Én igyekszem 8 
Wellingtont alakítani 






LTAL SA ELNE TÁH KEL E 
ELL LANG CAO GNE ETATS 
opciókat figyelembe véve, ez nem is kü- 
lönösebben nagy csoda. 

Már a kezdet is elég ijesztő: intro videó- 
ja van egy sakkprogramnak! Na jó, senki 
se számítson renderelt bástyákra, amint 
vadul tüzelnek a bátran előretörő futók- 
GALL ETTE KI OTA ELT e 
LINE ITALT AT EE HZ TEL ESTÚT A 
össze Josh Waitzkin, az előző részből 
ELST AL AL METAL CEL LELTE ALÓ 
KLÜLRTÁTA LL NEE GTA ULT ITT 
[SAGA LDT GGAL Te TH 
átallottak vagy 150 oldalas kézikönyvet 
mellékelni a játékhoz. Ettől egy kicsit 
ETET EE LAT ÉSZ LL ALT 
nak?), de aztán megnyugodva konstatál- 
tam, hogy mindössze csak a lehetséges 
opciókat és a sakk történelmét próbálták 
SZESZT ELETU UT Ő 

[LACSUL EH LT E (TULL ELÜL K 
mindent. Lehet vele például sakkozni. Ez 
ugyebár tulajdonképpen már minden egy 


Helycserés támadás az introban: W. 1 
a fekete vezeti a fehér bábukat, KA 
a fehér meg a feketét... 





AHOL CSHLOGÓ A MA 








sakkprogramtól, a lényeg a HOGY. 


gabban felszerelt sakkjáték még nem 
SEL ET CTÚ 

Az ugyebár még hagyján, hogy választ- 
hatunk 24 különböző 20 és 30 tábla kö- 
e LAKULEL EL ALLE LELTE 
LEALL ÁG EGT JET EGES 
AGYA EGO NN ENG TETT] 
enged ízléstelennek lenni: az Old Staun- 
ton táblára például nem rakharunk fel 
krómzöld modern szettet). Az is hagyján, 
hogy megtalálhatunk mindent, ami egy 
LELET ELLE KAT LONG NÉL É 348 
tett játék, visszalépés, legjobb lépés 
megkeresése, egy adott helyzet kialakí- 
[ECO L NYAL LTE EL NLTTTA 
LELTE ZAT TAL OIZ TOL ETT LA 
LÜL LL ETEL CAT E TA IL AAA 
sakkozó egyéniségére szabhatjuk a já- 
tékstílust - de ez a meglepő funkció már 
megvolt a CM5500-ban is. Az igazi erős- 
ELL LK ALUL UL ÉGE JTA Acel 
tás, analízis és a már eddig is hatalmas 
adatbázis. 

Az "oktatás" kifejezés alatt 
ea CSTa áz GTA 
(ZAL LNN LEUL HU E] 
megmutatja, hogy például a 
LÜL JEHLETTAá 12 ETET] 
ELLENT JL NTI 
van szó, ugyanis a MiTen 
kívül a masina írásban (és 
szóban) elmagyarázza a MI- 
ERTEet is. Ezt egyébként az 
elsajátított tudást tesztelő 
gyakorlati feladványok ki- 
ILLETETT Ae ETC TA 
AES SEC LT UE e 


KELL ITALT LT ETL E E 





ESC 7 4 zá 


e 
- 


e . 


v 





ző támadó vagy vé- 
pELCZLÁL IGC ése 
LA TÁL ET 1 1] 
egyrészt tovább bő- 
MAL LT 
Tutorial részletesen 
LEILA LATE E 

USES ÉG áJ s 

négy lépésével, az alapvető stratégiák- 
kal és természetesen a végjátékkal is. 

Az analízis rész a másik kedvencem: 

Cse Teát LITTLE ETL B 
zó szövegértelmezőt írtak hozzá, más- 
részt pedig azért, mert ugyanarról a 
[ELLE KÜL TTL AE TAC LA 
és kényelmi funkcióként tálalják a játé- 
kos elé. Megkeresi ugyebár a legjobb lé- 
pést; kívánt lépésmélységben a lehetsé- 
ges mattot; ha az "Edző" be van kapcsol- 
va, nála látható az összes lehetséges lé- 
[ONLY ELT VÁ EA 
ral is; és mindezt még elemzi is. Hát ez 
[B 

LL Je AOL ST Adel 
nek a klasszikus sakkpartik. Természete- 
FELÉ ACAC EN LT EGET án Et 
got 1790-től napjainkig, de akad a CD-n 
egy adatbázis is, amely a doboz szerint 
Lu JELLéK ATA ALÁ TAG LU E Led 
tit tartalmaz! Nem tudom, hogy ez a hor- 
ribilis szám igaz-e (de a Vári Zolit már 
megbíztam, hogy számolja meg őket), de 
azért igen tekintélyes időt vehet igénybe 
CIM rsiLeA 

[ARTU ELÜT LAT Tel 
Er ető LAT LÁG ZAN EU A 
usd rá EE NT CLA TAG A a 









Egy kis megnyitás elmélet: ilyet 
valami hasonlót mintha már játszot- 
tam volna, de nem tudtam, hogy ezt 
magyar védelemnek hívják 





jobb, leglátványosabb és opciókkal a 
leggazdagabban feldíszített sakkprogram 
CLAMNIGLL A CZ LA EZ LELET UL 
LELNE LELETET ELET 
melegen ajánlom. 

(MJ 


tet Ce uGtgág ei aie[a] 


MULT TTg Ta 
http:/www.chessmaster.com 





LELTE VONAT A 
TT ÜL LA 


eke LG LG LELT ÜL a) 
kell tuddnia egy sakkprogramnak 


1 








MEONTEZUMA "S RETURIV 





MOSZ (ei MAr KILL 
ft LENÜL EL GT EL LL ÉSZ 

Le LOL LG LOLA EL 19 
és újabb generációi jelennek meg, s ez min- 
dig jó alkalom ahhoz, hogy elővegyenek egy 
régebbi sztárt. De vajon honnan tért vissza 


PYaTK AZ et 
JENS ag 
3 tata 


ZA 4 a 
[CA L1 e [9 

ma? Valószínűleg h 8 

LISa 

ELNE U LT LL E HNN ÉN 


ILL ULT CYT ETET 
Wa 





a 





Revenge című játék, 
ugyánis a Take 2 egy 
kedves gesztus révén fel- 
LUCA LAT LINE 
KÜLÖ L2 té KEL E 
keltezésű Atari játékot is. 
UNTAT TA CT A 
LELTE STT LTE TATA 
MIKI EL LN MOT TAL TEAT 
FELTETEL SULT ÉT 1) 
remek 3D-s köntösbe bújtattak. Du- 
ke-kal ellentétben azonban ő ettől 
e aE IGET GÁTOL ETET ő 
a régi, magyarul megmaradt plat- 


LLNLLALLT LE L1ÉKA 
KELNENT TELT TETT ET 
koponyák, és veszé- 
NTLSET TELE ő 
ILLIK t4 


formjátéknak! Ugyanabban az ( 
CEL Ata L E p/ Mos 


Gólem aleikum! Ébredés 
után mindig morcos a 
kicsike, és olyankor rug- 
dossa az arra járókat 


utunkat - csak épp most a hősünk saját 
KZT TEK T AZT  EÉG A 
LEGE ESET TELET ETTE 
hogy a címhez hű maradjon. 1348-ban, az az- 
ILL LELT Ce AL Set TS 
MEGÉL J A LA ET TELEL EKET LEE Ő 
KILL UL LEÉLT ELETE EE TA A LA 
Mostanáig nem is élte túl egyetlen kalandor 
sem a templom csapdáit, leszámítva egy 1932- 
COTTA EL AZ ELKTÁTAA A 
őrült állapotban került elő. Max Montezuma 
(egy "98-as kiadású Indiana Jones) azonban 


Sr ASZ ee KET LES LT CE 
ILLATOS [ÜL LAN ULT UT Et STA] 
földjére tér vissza, s így a jogos tulajdonosá- 
hoz kerülnek vissza az elrejtett kincsek. Per- 
Per rá ÁTTTLETZ EG VELT TELT SAR 
LOLICLAL LES EMEL ELJEN LL LE] 
pályaválasztás. A pályák ikonjai piramis-szerű 
AL ESZT NAL ELL ELL AEIEL TTL Ó 
lejjebb, egyre több pálya lesz 
KLILSSU LG ÉL NE LELI EStől 
EE TAT ÉLT: EGET 
három lehetőség van: a 
. normál pálya indításán 
LL OLLÉ LT] 
LL RE LETT 
[E ELENSSÁ LT ETEK 
MLLLLELAOL TC] 
ré [CELL Tee 
ML oz ÜL ALLA 
LEGLULLLET LELT 
KLTE AT 
La 











KGST OSZT AENTS ELÉ 
PAL EMELT REN KÉT 
LL t LG LUU UN 
PTE a SAN Era NT B 
ges teremtmények grafikája nagyon 
(Is M EL LIE SL LAT SÉGTA 
utunkat kísérő zajok igen feldobják 
KELLNE LAL ETT SEL LT 
kon víz csepegése hallatszik, re- 
MO ELC EE K e AN ie 
LUTTAT LT Sat EZEL AK EG 1 
KGN LIL NSA LL LL LÉT Lé 
LUN LAL ALLE CT LL TA 
ELNE KENT) 
[Ed et 
[GIL ZA Cl 
PA NEYÜ GEL 
egyik teremben dina- 
A mikusan változnak 


té 

















/adet CELL LÉT ő 
TAM ÉA tön az első helyen 
€ a fáklyákkal rohangál 
4 a KELL TT ÉTEL 

ANT TETTÉT 


ELÜLT Z AE] 
lt su ee 
[EZ TAL TULL STT 
tud lenni. Aztán 
LESTAT 
MEN 
RUA 
KELCILT La 
csokról, 
LÉ 
KI1e 


Ú 


s 


Egy sajátos élőlény, valószínűleg 
egy kardfogú tigris és Guasimodo 


nászából 


US ES Ses UL) 
szintről.) Legelőször tehát csak az első pálya 
normál startja lesz aktív, amire rákattintva rö- 
MLLE G TALALT LÁT ÜL LEUL ST 
LL GST e NET GAEL AKT ÉTÉ E 
pálózva zuhan egy hosszú járatba. Az első kel- 
[EA ELLE EL (ZAN 
UELANL LL EGE LST LEUL HÜLE LÉ B 
FLAG ALANT IEEE JG 
MESS MELETT ÁT AT LT gel 
nunk, akkor lefelé. Ez — azon kívül, hogy tel- 
jessé teszi a 30-s érzetet - jelentősen megnö- 





BELE UAUSLESETLAT LL AETL ÉLT] 
egy gyorsító kártya nyújtani tud. De inkább 
LL AL LL ETET L Ő 
LAO Ü E AL Él 
PELLE EL NEZ MNL LETE tAT TET 
ELSE LL ELET STN ND Ú 
nincs is fegyvere - leszámítva a kemény öklét 
NEL STÜT EST LAN ZO ZSZ LÉT 
Bee) MELLEI E LT LA RON L ELTETT ETTT 
fel egy ajtó. Nem hiába ajánlják a játékot az 
tre LEARNT LELT ELT NET E ELT B 
mint egy vasárnapi rajzfilmnek. Ha például ma- 
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Bájos kilátások: vagy megfulladok, 
vagy a vízszint felett köröző 
moszkítók ebédelnek belőlem 





gasról esünk le, csillagok köröznek a 
szemünk előtt és kakukkolást hal- 
[TLAN TTL ET TTL ELL 
LITTTSA AAL ET TÁ JU ETL A 
LETETT LELNE LN LIL ETŐ 
UEJESZL ELEK ECET TTL E AL ELTE 
gek is amolyan bárgyú gonoszo, elsőnek 
például egy álmosságtól morcos gólem néz 
minket focilabdának, Állati klassz, ahogy 
CLT ET LELT ÁTKÁT AÁTT] 
még neki háttal is tudjuk, ha a nyomunkban 
ÚN 
Összességében tehát a Montezuma"s Return 
első pillantásra ugyan egy Duke Nukem-klón- 
nak tűnik, de sokkal közelebb áll mondjuk a 
Crochoz. Alapvető "platformos" elem már csak 
azis, hogy a játék életeket számol, és hogy 
LIST TT ET TAT KLTE KLTE] 
ÜLI ULZA A AAL LETTEL] 
[ELT LETETTE ZETT NT 18 
pezeteket kell működtetni, víz alatt 
kell úszni), csak ahhoz túlságosan li- 
neáris. Egy-egy rövid elágazást le- 
számítva mindig csak egy út van, s 
) ha netán bele is ütközünk egy meg- 
oldandó rejtvénybe, a megoldás 
UL E LR L UNE 

















nem igazán kell a fejünket törni. Ha az egysze- 
rűbb játékokat szereted, nagy élmény lesz szá- 
modra, ha viszont bonyolultabb kihívásokra 
KETYEG KILL ET ETL ER UT LES 
Kel 

Vári Zoltán 


montezuma"s return 


ELTELT TER LAT ÚT A 
http:/www.utopiatech.com 





MTE EE TALALT TÉL] 
Ajánlott: PIG6, J8MB RAM, 30-hártya 


Nagyon szép, de nagyon egyszerű 
ee ee e a2a 


11 
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Hát a hölgy kétkezes fonák- 
Ja közelről azért egy kicsit 
szögletesen fest 


mert Actua Soccer, Actua Golf és 

Actua Hockey sorozatai mellett 
most az Actua Sports-sorozatban meg- 
próbálkozott egy manapság igen diva- 
tos sporttal, a tenisszel is. A program 
az eddigi Actua-játékokhoz hasonlóan 
teljes mértékben valós adatokkal és 
játékosokkal szolgál. 

A sorozat többi tagjához hasonlóan a 
pályák valósak, és a kidolgozott- 
ságuk is megfele- 
lő részletes- 
ségű. 

A me- 
nürend- 
szer stíl- d 
szerűen 
alkalmaz- 
kodik a já- 
ték környe- 
zetéhez, és 
könnyedén 
konfigurálhatjuk a 
számunkra legmegfe- 
lelőbb opciókat. Játszha- 
tunk gyors meccseket (0uick 
Match); szimpla mérkőzéseket, 
ahol kiválaszthatjuk a helyszínt és a 
játékost is (Single Match) illetve ta- 
lálkozhatunk a bajnokságon (TONrHé 


Nna. Amíg megtal 
labdát, én kiugrok 


AS: Interactive a már közis- 


ETT LÜGG BEN 


ment) kívül hálózati opcióval is (Net- 
work Match), ahol modemen keresztül 
mérkőzhetünk meg barátainkkal. Saj- 
nos a hasonló stílusú programokkal 
ellentétben az Interneten folytatható 


Párosan szép az élet. 
Különösen vegyespárosan Hú 











játéklehetőség ez alkalommal 
kimaradt. Az viszont nem, 
hogy a már meglévő személyek 
mellé kreálhatunk "virtuális" 
teniszezőket, természetesen 
saját névvel és öltözékkel el- 
látva. 

A programot a kurzorbillen- 
tyűkkel és a space-szel irá- 
nyíthatjuk, de persze 
lehetőség van 
különféle 
joystickok 
használa- 
tára is. A játé- 
kosok igen 
sok mozgás- 
kombináci- 
ót alkal- 





maz- 
hatnak, 
üthetünk velük 
erősebb és gyengébb 
labdákat, a szervák 
előtt pedig nyilván le- 
hetőségünk van meg- 
határozni az ütés erős- 
ségét illetve irányát 
ís. 

A program grafikája - 
eltekintve a sorozat 
többi tagjától - sajná- 
latos módon azért hagy némi 
kivánnivalót maga után. A já- 
tékosok mozgása ugyanis néha 
kissé megmosolyogtató lát- 
ványt nyújt, mert a pályán való moz- 
gásuk néha úgy 
néz ki, mintha a 
figura korcsolyán 
csúszkálna. Az 
animációk ennek 
ellenére azért elég 
jóra sikerültek: 
láthatjuk, amikor 
játékosunk egy 
nagyobb ugrás kö- 
vetkeztében ha- 
nyattesik a pályán 
és minden erejét 
összeszedve pró- 
bál mihamarabb 
feltápászkodni a 
következő labda 
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után, és van szerencsénk látni azt is, 
amikor egy-egy ütés elhibázása ese- 
tén a fejét csóválva csügged. Az üté- 
sek közötti animációk sem maradtak 
el, és olyan is előfordulhat, hogy vé- 
letlenül a labdaszedőben akad meg az 
ütőnk. A pálya ugyanis "él": a pályák 
szélén természetesen ott vannak a 
labdaszedők, és a tereptárgyakon 
kívül láthatjuk a pálya 
mellett ülő bírót 
is, aki alkalman- 
ként igencsak 


ctua 


TEMIUIS 


S SI193I1939Iee 


Ha rövid az ütőd, toldd meg 
egy lépéssel! Az jobb, mint 
egy hasraesés 





szőrös szívűen vezet egy-egy döntő 
fontosságú mérkőzést. Ha már a 
"nézőközönségnél" tartottunk, azért 
még megemlíthetjük, hogy a szokásos 
illúzióromboló módon ez nem más, 
mint egyetlen, néhány színes foltból 
álló textúra. A játékot két kommentá- 
tor kíséri, névszerint Barry Davies (az 
angol sportkommentátorok nagy öreg- 
je) és Pat Cash (aki viszont a profi 
teniszezők között tölti be ugyanezt a 
státust.) 

Pár kiegészítő funkcióról még nem 
esett szó. Itt vannak például a változ- 
tatható kameranézetek, amelyek a 
szokottnál nagyobb számban fordul- 
nak elő. A hanghatások tulajdonkép- 
pen kellemesek (több ennél nem is 









ACTUJA TENNIIS 


kell), és a főmenü zenéje is eltér a 
megszokottaktól. Egy-egy érdekesebb 
akció után lehetőségünk van vissza- 
nézni az ügyködésünket, és egyébként 
elmenthetjük a legjobb meccseinket 
is. 

A program természetesen támogatja 
a 3D-kártyákat (Glide, D3D), de nem 
követeli meg őket. Mondjuk az is 
igaz, hogy tulajdonképpen egyetlen 
3D-kártyától megszokott effektet sem 

alkalmaz, de legalább kihasz- 
nálja a gyorsítókár- 
tyák által elér- 
hető sebes- 
séget. Egy 
ilyen ketye- 
re nélkül a 
program 
még egy 
tulajdonkép- 
pen erősnek 
számító gépen 
is erősen szag- 
gathat. A mini- 
mális gépigény 
ugyan csak egy 
P133-as, de ezt 
szokás szerint 
nem kell 
komolyan 
venni, mert 
ezen nem igazán 
hozza ki az igazi 
formáját - nem 
árt legalább 
egy P166 és 
egy 3D-kár- 
tya a 
majdnem 






























felhőtlen élvezethez. 

Az Actua Tennis ugyan semmi 
különösebben nagy csodával nem 
emelkjedik ki a többi teniszprogram 
sorából, de amire szükség van, azt 
azért hozza. Szóval egy jó közepes. 


Szakács P. 


Gremlin Interactive 
LAB 
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HÉLIHUGONV HONOR GUARO 


uviuw taHvIS vapbe" Ho$ nek - ahogy a 
Se mondják, azaz nem a brutá- 
ol LEALL ELL OL ÉL N 
Ám hiába a mondás, mert még a köztük is 
akad, aki erővel, becstelen módon akar ma- 
gának hatalmat szerezni. A klingonok biro- 
dalmában 00 nosban ismét olyan idők jár- 
nak, amikor felélednek a belső viszályok. 
Valaki a legfelsőbb tanács és a kancellár 
életére próbál törni, és jelentős erőket 
mozgósított ez ügyben. Már csak a Becsület 
Védelmezőire lehet számítani, mely rendet 
PTE TEMA A AC NAT EL EE Ű 
hős, a Felejthetetlen Kahless, nehogy vala- 
ki megpróbálja visszaállítani a császársá- 
got. Ebbe a rendbe csakis a legjobb harco- 
ELLA CTL A LELET AL E 
rom leghíresebb iskolájából évente csupán 
néhány növendék kapja meg a megtisztelő 
címet. Egy ilyen növendéket alakíthatsz Te 
LENÜL A ETELE e UT TK CA 
CEMLILZA LGA CLA ET LT EST] 
találod magad... 


Freddy Krueger távoli 
leszármazottjában 
túlteng az energia 





UNREAL UTÁN 
SZABADON 


A Star Trek-rajongók mostanában igazán el 
vannak kényeztetve. Mivel az Interplay jogai 
(az eredeti sorozathoz) lejárnak hamarosan, 
egy kaland és egy stratégiai játék is várható 
e témában a közeljövőben, ugyanakkor a Mic- 
roprose sem hanyagolja el a megszerzett Next 
Generation-licencet. Bár a legutóbbi mozi- 
film, az Első Kapcsolat alapján készült akció- 
játékot úgy tűnik, végleg törölték, viszont he- 
UGAT VELT LTAL e B 24 
LÖLELAG NT TETT LÜL ES ETTE 
ETELE e A LETT EEEN 38 
részt ugyebár nincs benne sem Kirk, sem Pi- 
card kapitány, sőt, még az Enterprise sem; 
csakis klingonokról szól a történet, másrészt 
PI TAT TTL ELL ALLT 
csak a sorozat rajongóinak lehet ajánlani. 

Ezt elfogultság nélkül állíthatom, hiszen jó- 





A klasszikus lovagi harcmodor itt is jól 
beválik: csendben, késsel, hátulról 
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Az andoriánok csempészha- 
jóján nem vagyok szívesen 
látott vendég. Ott sem... 





magam sem vagyok amolyan mániákus, aki 
csak úgy poénból megtanulja a klingon nyel- 
MALE LELEK ZAL GT TT] 
idéztem). Mégis nagyon tetszett a játék. Igaz 
ugyan, hogy csak egy Ouake-klónról van szó, 
KIKA TANK ELT LL KET ETT ZAU LT ÜT A 
SAS NNE LALI EAT ETT TA 
AAL LU LN 
Pl d EtT Ni: ő 
LEUL ELVÉT TAL ése 
a ma fellelhető legtöké- 
AT KUÉ ELET 
produkálja PC-n. Csodá- 
[ELO eL ASÁTOT 
ELLENT ÉL 
ELO (U UELEET ÜLET B 
az ellenség vakító 
MAIL EAT a 
lant ránk, a köd- 
LEE EA E 12] 
válnak ki a lé- 
Zerek, és még 
PLLTCLUL TÉT 
vább a látványossá- 
LL ELALL TEHET 8 
[d ELLE] 
KEZES TT ETL TA Tt 
nyat említsek a 20 küldetés közül: nagyon 
LILOSZá ALLE LE NET LUN 
vagy Bird-of-Prey hadihajó, és persze a rész- 
letesen felépített klingon város sem pite. A 
PL ELI TÁG TENNÉ ELET t a 
ESNE L TELE LEL TTL ELÉG A 
ahol a fényesre suvickolt kövezeten minden 
tükröződik. Az ilyen fantasztikus megoldások 
PELEYGEL EL ESA TESZEL JAVÁT 
ize e TTL GEL LT EL L ea 1] 
kezdek hegyibeszédbe, mert T.J. koma ezt az 
LELTE TELET (AUS 
















LE ETA 6 


Az Unreal engine-jének a grafikán kívül az 
Al is nagy erőssége, s ez most ismét kitűnik. 
Az ellenségeink például szintén váltogatják a 
E MAAA Dá LEE LE GT EI DET Ő 
(e TA CZ NEL AT EL 
MACE TAL TZTA LT AT ELÜL LAS A 


KELTE TET L LE NÜ LT ELŐ 
nak, könnyen beléjük hajíthatunk egy kést. A 
különböző rangú klingon harcosokat már 
DEL LAC LENA KA a ETT LEUL HOT SA TT 
ILY CLASS KA (A (STT 
Lt ETET A ELKEL LAN TT ET 
beleszaladnak a lövéseinkbe, ellenben a jól 
képzett tisztek fedezékbe bújnak, le- 
guggolnak, ráadásul még el is vetőd- 
ICA TTL LAT A ZS LÉT] 
csak klingonokat kell irtani; már rög- 
tön a kezdetekkor skorpiószerű lé- 
LL EL EE LETT 
gazfickók pedig harcra kiképzett vad- 
LEUL ELTOLT LT REL UL ETATS A 
LULU KOSZT a LL UL EA ALÓ 
[ELACSU LU LEUL STI ETL ALJÁT 
ML JASSZ UL STJO LLA DSL ráA Aa 
Are g atot a Zu á tl 
sen azt segítik, aki megfizeti őket — 
E SZGN LT TZ LT A 





KILINGÖNBINGI 
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A FELSZERELÉS 


Ha már egy klingon mondással kezdtem, most 
megint idéznék egyet: "Szánalmas az a harcos, 
LYA ESA ASE CTL ALLA ETT EJAN 
IRLLLELEZ SZÜ TOLE LÉT TT U JAT (A 
ELET ESL ÜT TT TO EL LAT LYAt TH] 


Ennek a fegyvernek az 


energiáját csak kevesen élik 
túl — 


utólag elmondhatom: ez a 


klingon nem tartozott közéjük 











MT 


SZ76 KBYTE 


van, ugyanis nem érdemes mindenkivel harcba 
bocsátkozni, sokszor jobb kerülni a feltűnést. 
A Dk Tahy, a klingon vadászkés ehhez egy ki- 
ELS AL ETTE LAKE TELS 
LSE LIE ALLA 
volabbi célpontok esetén pedig el is hajíthat- 
juk. Hősünk ilyenkor klasszul átpördíti a kést, 
majd a pengéjét szorítva célozza be az ellenfe- 
let - kár, hogy ez a látványos mozdulat némi 
ILLATA CST PLATA LEE ETET LATTA 
LECTER TS ETL) 
egy elhagyott tőr, csak olyan helyre érdemes 
LL NEL ELET JT EZT LL ÉT A 
[JELLEL L NON TT TEL ESETE 
húzhatjuk. Az alkotók részéről nagyon rendes 
megoldás, hogy az elérhetetlen magasságban 
beszorult kést egy jól irányzott puskalövéssel 
is kipattinthatjuk. 

LALG ELT ELETTEL LETETT KÉS 
ruptor pisztoly. Ez főként azért jobb a késnél, 
mert mindig kéznél van, és sosem fogy ki belő- 





le a muníció - pontosab- 
[ELEG EE GZ LÉT ET 
LL ALT AA 
ee SZO KILL [10 et 
KILE L EL (111] 
tízszeres energiával ís tü- 
ELLA LL E 
LL EÜ 
van: egy gyorstüzelő pus- 
LENA LL LETT 
TELL TT 1] 
BaciHich. A további 
ALLA [GE] 
[ULT A 
LELT LL LELT TE 
MLLE ÉT 
[ONE LE 
LLULL ELT e TO 
milesz ási OTA TB 
ENE LESZ ESe 1] 
egy Star Trek-játéktól. Aztán van két kötelező 
LL ASA  LGÉ eETAG M LK ÉL E 
LEILA TT LL LTAL ELIT N 
MELLÉT ELEG LETTEL LÉ 8 
LEON LETESZ St RL UL ANAL ÉL 
ELIA TULL JARTOK EEG LE T META 
LILLE HE LEE LE UE 
lenfeleinknek. A legerősebb energiafegyver a 
Sith Har lézerpuska; ez egy nem-klingon erede- 
tű, de ígen hatékony eszköz. A diszperziós ágyú 
minden tekintetben a legveszélyesebb: aki be- 
lekerül a hatósugarába, elemi részecskéire 
LTAL E EZ MELLEK ELNE] 
LEUL MZZ TTL EKE KET STT] 
eszköze a klíngon harcosnak: ugyanúgy hasz- 
nálható, mint a tőr, csak épp hosszabb és ne- 
hezebb. Egyébként ha már az ilyen a "humá- 
LOSE UL TT K ETL LAT LL B 
LENG ÁSSA TE LELNI 
elég véres játék - persze meglehet, hogy ezt a 


Az efféle effektusok miatt kell 
erőmű az ilyen játékokhoz 


műfaj rajongói meg is követelik. Fröcsög tehát 
a zöld és vörös trutymó, ahogy az kell, és még 
a hullákban is meg lehet forgatni a késünket. 


EGYHŐL A KÖZEPÉBE 


Nos, akkor lássuk, hogyan is néz ki egy külde- 
ALIG ALLES Ze UL ALA 
LULLY STT ETETETT LIL L 9] 
ULLGLIL AGE ET S TEÁT TT CT 
megszakítják, és rögtön egy éles be- 
ML AL At 11108 
rEZ LAKE L TIE 
LETT LT ÁT ÜT 01 
deo-bejátszásokat és a játék engine- 
ALL TAG MELETT E 
2 CILNA LÜL UL SEKSL NEMA 111] 
össze vannak dolgozva a tulajdonkép- 
PEN LTN GT USA A 1 
KÖLL ECA ALT 1211 
irányított akciórészekkel így egy ho- 
ZT TATE] 
is elég kalandos cselekménnyel büsz- 
kélkedhetett, úgy a KHG sem csak a 





szimpla lövöldözésből áll. 
Miközben keresgéljük a 








HKLIVVGEÜTV HONVOR GIARII 


Az egyik kedvenc eszközöm, 
amiből épp az imént repítet- 
tem ki egy körfűrészlapot 


kapcsolókat a további ka- 
pukhoz, sokszor váratlan 
IAU ACT ee 
[ALLE t erat] 
pályán, hogy beomlik előt- 
UL ELÁAL SOL LTAL 
a kalandos jelzőt túlzottan 
MELLYET STZ AU B 
MEG HJNNN KÉt E 
ték, amennyire egy Ouake- 
LATTA EL STEVE 
LIZ V TÉT IL 
nyitásához és a kapcsolók 
LILA LASL GÉ 
zelükbe kell mennünk. Vi- 
szont van néhány érdekes tárgy, mint például a 
lerakható kémlelő kamerák, vagy a kommuni- 
kátor, amivel segítséget hívhatunk, (Ebben a 
játékban sem vagyunk teljesen egyedül.) Erde- 
LL G ASE ELL ESEL ETT ő 
például amikor a világűrben a súlytalanság ál- 
[ETEL LETT LL OT AN LTAL LETT A 
LEAST EL AL E E LL EZERT 
LL LTAL ETL ZET 
kedvelői számára a tricorder nevű 
kele AL ETASOn ELLA tig 14 1 
terprise legénységének ez volt a min- 
denttudó, univerzális eszköze, ezúttal 
ree LAZ ZT L ELETE UT 
a terepet, s így észrevenni a megbúvó 
ILL AL KA TT LTE ÜL 
LACEE LL ANETTE 
kában láthatjuk. (Persze csak ha a 
teljes HUD be van kapcsolva.) A bal 
felső sarokban az időt mutatja a gép 
kel AZALTAL Z SZIKES 
FT ALTE UE TTL ELT 
GGAL E MRA AL HOLT 





az éppen aktuális fegyver ki van világítva. 
Emellett balról a pajzsunk állapotát láthatjuk, 
jobbra pedig az adott fegyverhez rendelkezé- 
LATTAL TA 

Már E Tá AOL K LÜL ET EU A UL 


ILM AT EZTET TELS T TELLT] 


belül van egyrészt az eddig kitárgyalt hadjárat, 
LEZzá ELL ELL LA ALL ML TLa] 
PL TAL ETET ZTE LAT ÜL LT 


Úgy tűnik, hely 
híján a kard 
nyelével is jól 
lehet verekedni 








deathmatcheket. Egészen pontosan nem is 
csak deathmatcheket, mert van csapat-játék is 
két külön teammel, és van kooperatív mód, 
melynek misszióin az összes "bot" nekünk fog 
segíteni. Van persze hálózati (multiplayer) já- 
LAN LT TELEL GATT 1 ELŐ 
PELENKÁT SEU Á JTA 
ASZT KELTE LELTEK 


Ha őrsétára indulunk, 
nélkülözhetetlen a szkafander 





CSAK EGY KLÓN, 
ÉS MÁS SEMMI? 


Most bizonyára sokan azt kérdezitek, hogy 
ELLÁTTA ETTT NET TAB 
CREEK LELETET ELÁRULT e 
egyértelmű választ adni, mert például az egy- 
LÜL ELL Szt TAG ELTETT tÉL 
CI LELT TT ZETA T AT TET 
ban, és az emberi (vagy klingoni?) mozgások 
sem a legtökéletesebbek. Ugyanakkor klassz 
be MT EA TA ELEG UL ÓÓ 
van ágyazva a Star Trek világába, s így egy ki- 
csit talán jobban átélhető, mint a vetélytársa. 
LOCAL ZETT GRETE TT Ü LE 
képpen a legjobb a KHG, ám az ún. emberszi- 
mulátorok között nem vagyok benne biztos, 
hogy az. Egy viszont biztos: a filmzenéknek is 
LELNE E LT TEIL LA 

Ef 


klingan hanor guard 
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1. 


THE CREED 


égy üdvözölve a Cerberus kolónián, a gyil- 

kosok, a rablók és a korrupt politikusok vá- 

osában. Sokan úgy tartják, ez a galaxis 
legsötétebb zuga; itt a sátánimádó szekták tag- 
jaitól kezdve a legjelentéktelenebb bűnözőkig 
mindenki állig felfegyverkezve járkál. Totális a 
káosz, még a rend őreiben sem lehet megbízni - 
aki beléjük köt, halál fia. Épeszű ember mene- 
külne ebből a városból, de Guy Wolfe és Gene 
Matrix mégis most érkezik. Nem hibbantak 
meg, csak épp így alakult. Szerencsétlenségük- 
re épp ennek a bolygónak a közelében jártak, 
amikor a börtönhajójuk hajtóműve felmondta a 


A struccpolitika itt nem igazán 
kifizetődő: attól, hogy nem látom, 
még ott van az a ronda zöld mutáns 
azzal a bazi nagy kéziágyúval 





szolgálatot, és annak az átkozott mentőkabin- 
nak pont ide kellett becsapódnia. A cím kap- 
csán stílszerűen azt is mondhatnánk: úgy kerül- 
tek ide, mint Pilátus a krédóba. Guy, a fejva- 
dász így hamarosan búcsút mondhat hölgytár- 
saságának: Matrix - kihasználva a balesetet - 
persze mindjárt szökni akar. Sebaj - gondolja 
Guy - hiszen máris közelednek a helyi rendőrök, 
szóval csak el kell magyarázni nekik, mi tör- 
tént... De várjunk csak! Ezek a Judge Dredd 
utánzatok nem is rendőrök, hanem rögtönítélő 
bírák! Ráadásul elég furcsán értelmezik a tör- 
vényt: mint illegális behatolókat, nyomban go- 
lyó általi halálra ítélik mindkét jövevényt. Nincs 
más hátra, olajra kell lépni - a fejvadász és a 
bérgyilkos egyaránt üldözötté válik. 


Ilyen az, amikor egy 
piromániás kezébe 
tángszoró kerül. 








Aki azt gondolja, hogy ennek a furcsa párnak 
valamiféle romantikus kalandjában fogunk 
résztvenni, az téved. A Creed csupán egy dolog- 
ról szól: a mértéktelen erőszakról. (Az már jó 
előjel lehet, hogy az eredeti kiadóként szereplő 
Electronic Arts le is mondott róla "túlzott bruta- 
litása" miatt.) A fenti történet tehát a követke- 
zőképp alakul: hőseink szétválnak, azaz nekünk 
választanunk kell közülük. Amint ez megtörtént, 
máris ott találjuk magunkat a lezuhant kabin 
mellett, és futhatunk az életünkért. Alig te- 
szünk meg egy pár lépést, egy vén csavargó 
bukkan fel. Valamiféle világvégéről kezd el ha- 
doválni, meg hogy 
jobb lesz, ha azonnal 
menekülünk. A futóbo- 
lond jóslata akár igaz 
is lehet, hiszen egyet- 
len barát nélkül, halá- 
los ellenséggel a nyo- 
munkban egy ilyen he- 
lyen számunkra leg- 
alábbis majdnem biz- 
tos a vég. Csak egy 
módon fordíthatunk a 
sorsunkon: ha munkát 
keresünk. No nem 
péknek, vagy postás- 
nak kell beállnunk: 


egy efféle városban természetesen akadnak 
testhezállóbb munkák is. Csak arról kell dönte- 
ni, hogy a három helybéli hatalom közül melyi- 
ket akarjuk szolgálni. Talán a fennálló rend- 
szert mindenáron védelmező Kormányt? Vagy a 
Testvériséget, melynek tagjai ígen sajátos er- 
kölcsi normák szerint élnek? Vagy netán az ok- 
kultista, ördögimádó Szervezetet? Rajtunk áll a 
döntés. Szabadúszóként bármelyik felet szolgál- 
hatjuk, de persze ha az egyik csoport bizalmát 
megnyerjük, azzal a másik kettőt magunkra ha- 
ragítjuk. 


Hát kérem, ilyen já- 
ték ez a Creed: egy 
meglehetősen össze- 
tett akciójáték. Bár 
a rögzített kamera- 
nézetek és a 30-s 
grafika miatt talán 
az Alone in the Dark- 
hoz vagy a Resident 
Evilhez is lehetne ha- 
sonlítani, azért még- 
sem kalandjáték; an- 
nál jóval egyszerűbb. 
Először is tehát adva 
van a város, melyben 
készálva néhány he- 
lyen érdekes termi- 


EI 


nálokra lehetünk figyelmesek. Ezeknek a ter- 





mináloknak a segítségével jelentkezhetünk 
munkára (T-billentyű). Választanunk kell, ki- 


nek a megbízását fogadjuk el, majd hogy me- 


lyik küldetést akarjuk. Egyszerre két-három 
küldetést kínálnak fel, de ez nem azt jelenti, 
hogy majd az egyiket a másik követi - egy- 
fajta kronológia szerint zajlanak az esemé- 
nyek. Mintha csak telne az idő, egy-egy kül- 
detéscsomagból csak egyszer lehet választa- 
ni, s ha elvégeztük a dolgunkat, mindig má- 
sik, újabb "csokrot" kapunk. Ha egyszer már 
dolgoztunk valakinek, az persze nem jelenti 
azt, hogy mindvégig 
nála kell maradnunk 
- miután végeztünk 
például az első meg- 
bizatással, ismét 
bárhol jelentkezhe- 
tünk. Mellesleg elhi- 
bázva egy megbízást, 
muszáj is lesz válta- 
nunk, mert a korábbi 
munkaadónk többé 
már nem számít 
ránk. Hogy az egyes 
csoportoknál milyen 
népszerűek vagyunk, 
azt a küldetés betöl- 


tésekor - a feladatok ismételt elmagyarázá- 
sánál - három kijelző mutatja. (Ez az F1-gyel 
játék közben is behívható.) Míg elérünk a já- 
ték végéig, nagyjából harminc munkát kell 
elvállalnunk - ennek megfelelően (mindhá- 
rom oldalt összeadva) kb. 150 lehetséges 
küldetés van. A küldetések célja többféle 
lehet: el kell hozni valamit valahonnan, 

el kell kísérni valakit, vagy ki kell nyírni 
valakit/valakiket - esetleg mindezek kom- 
binálva. 

Eleinte leginkább a tájékozódás 
lesz a legnagyobb gond, ugyanis 
a város valóban város nagysá- 
gú. Az eltévedés másik oka 
sajnos a ka- 
merakezelés 
- az alkotók 
úgy helyezték el a 
fix nézeteket, mintha 
direkt arra törekedtek volna, hogy 
megkeverjenek minket. A lényeg- 
telen, jól belátható helyszíne- 
ken néha nagyon sűrűn vált a 
nézet, néhol pedig az istennek 
sem akar perspektívát váltani, 
így egyes ajtókat alig lehet 
észrevenni. Szerencsére van 
térkép (F2), ami azért segít 
valamit. A kiszámíthatatlan 


irányítás nem is nagj 
használható. jeb 





Gyorsított ügymenet: a bankban nem 
kell betétkönyv, elég a késemet fel- 
mutatni és már fizetnek is 
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átváltjuk a pointáclick típusú adventure 
módra. 

A város - a fentiektől eltekintve - amúgy 
fantasztikusan jól van megcsinálva: látvá- 
nyos árnyékhatások, gőzölgő csatornará- 
csok, a diszkóból kiszűrődő zene - és még 
sorolhatnám az apró részleteket. A szó szo- 
ros értelmében pezseg az utcákon az élet. 
Kirabolják a bankot, lövöldöznek mindenfelé 
- normális járókelőket nem is nagyon látni. 
A tűzharcok beindulásával a civilek rohanni 
kezdenek, aztán a helyszínre érkezik 
néhány rendőr, akik néhány 



































szóval oszlatják a tömeget, de ettől függet- 
lenül sűrűn megesik, hogy véletlenül ártatla- 
nokat is lepuffantanak. Az ilyen utcai csete- 
paték alkalmával nem ritka, hogy 20-30 em- 
ber rohangál a képernyőn. Ehhez még hozzá- 
jön a gyér autóforgalom: néha egy-egy taxi, 
vagy egy civil kocsi bukkan fel. Ha ked- 
vünk szottyan hozzá, el is orozhatunk 
egy autót, de nem sok értelme van - ki- 
véve, ha ez a küldetéshez szükséges. A 
város teljesen interaktív: bárkihez szól- 
hatunk néhány "kedves" szót, ha pe- 
dig mondjuk kiállunk egy autó elé, 
a sofőr hasonlóképp fog cseleked- 
) ni. (Nem kiáll elénk, hanem ked- 
ves szózatot intéz.) 
- Természetesen bár- 
kit megöl- 
hetünk, és 
















Az utca egyik oldalán az 
élvezet, a másikon az üzlet - 
most az utóbbíval van dolgunk 


A munkanélküliek első útja itt ne 
az önkormányzathoz, hanem egy 
terminálhoz vezessen 


- szintén természetesen - felrobbanthatjuk a 
kocsikat - csak megfelelő fegyver ke kell hoz- 


élzáshoz min- 
denképp a pointert (vagyis az 
egeret) használjuk, mert a bil- 
lentyűzettel szinte biztos, hogy 
elvétjük. A kurzorgombok- 
kal amolyan "Residen- 
tes" effektus lesz az 
eredmény, azaz min- 
denhova lövünk, csak oda 
nem, ahova kell. A játékban 
persze különféle tárgyak is 
vannak. Mindjárt az első kül- 
detéseknél kapunk egy érde- 
kes radart, így a célpontok 
felkutatása jelentősen kön- 


nyebb lesz. Ezen az eszközön a ki- 
választott célpont távolságát egy 


£ kell fordulnunk, hogy a leolvasott 
érték csökkenjen. Hasznos dolog 
még az elsősegély csomag is, de 
ameddig eljutottam, ilyennel csak 
nagyon ritkán találkoztam. 


A Creed alkotói nem titkoltan ar- 


ra törekedtek, hogy hadat üzenjenek 
azoknak, akik csak a szép tiszta erkölcsű, 
nevelő célú programokat tartják megenged- 
hetőnek. Annyit megállapi 
rült. A lángszóró hat; például üvöltve 
égnek az emberek, a 
hullákat pedig villám- 
gyorsan patkányok 
habzsolják fel. Ennek 
megfelelően a játék 
nyelvezete sem olyan, 
amit kisiskolásoknak 
ajánlanak, szóval ha 
a szobában tartózko- 
dó nagymami vagy 
kisöcsi esetleg érti 
az angol nyelvet, 
jobb ha lehalkítjuk 


a hangokat. (Vagy 
tegyük be nekik a 
videóba a Ponyva- 
regényt vagy a Szü- 
letett gyilkosokat. ) 
Én azonban mégsem 


a program erőszakos- 


ném ki. Ha kipróbál- 

játok a játék pálya- 

szerkesztőjét, máris 
meglátjátok, miért is mondom ezt. A város- 
ban lézengő kulcsfontosságú figuráknak (45 
féle pofa létezik) teljes mozgássorozatokat 
lehet megadni, sőt, még arra is számtalan 
lehetőség van, hogy 
az illető hogyan rea- 
gáljon a környezeté- 
ben történő dolyokra 
(például ha puskaro- 
pogást hall). Azt is 
meghatározhatjuk, 
milyen sérülékeny 
legyen, vagy hogy 
legyen-e nála fegy- 
ver, s ha legyen, ak- 
kor használja-e és 
mikor. És ez még 
csak egyetlen figura 
volt! A játékhoz mel- 
lékelt AGOS prog- 
rammal tehát min- 


denki saját küldetést dolgozhat ki, sőt bele- 
nyúlhat az alapküldetésekbe is. Mondanom 
sem kell, hogy ez figyelemre méltó sansz a 
csalásra - elhalmozhatjuk magunkat fegyve- 
rekkel vagy elsősegély csomagokkal, és még 
a küldetés céljait is meg- 

kurtíthatjuk. A saját 

küldetéseket a főme- 


indítani. 

Meglepő 
módon a 
Creedet mul- 
tiplayerben is 
lehet ját- 
szani 
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THE CREED 


re lesz tőlünk. Igaz, csak ritkán találkozunk bő- 
beszédű fazonokkal, így ez szerencsére csak 
néhány esetben tűnik fel. Persze még mindig 
jobb ez a megoldás, mintha minden hozzánk 
szóló embernél elvenné az irányítást a gép, 
mert akkor elég idegesítőek lennének azok a 
helyek, ahol tíz méterre állnak egymástól az ön- 
magukat felajánló éjszakai pillangók. Ez tehát 
még a kisebbik baj, viszont az már igazi problé- 
ma, hogy teljesen mindegy, melyik szereplőt 
választjuk, az első küldetés kivételével mind- 
kettőjük esetében ugyanazok a megbízatások 
- ergo nincs gyakorlati értelme a szereplő- 
.4 választásnak. 
Noha meglehet, hogy ezeken az apróságo- 
kon még csiszolgatnak, ettől függetlenül 
már most bátorkodom kimondani a véle- 
ményemet - nem hiszem, hogy nagyot té- 
vednék . Azt már az előzetes példány 
alapján is meg tudom állapítani, hogy a 
1! Creed nem emelkedik ki a középszerű játé- 
kok táborából. Fantasztikusan meg van csi- 
nálva a város, ám mégis csupán EGY városról 
van szó, s ez kevés. Hiányzik a mozgalmasság: 
hiába vannak a küldetések egy viszonylag rész- 
letesen kidolgozott történetbe beleillesztve, ha 


fi 
j v mindössze annyi történik, hogy megérkezünk a 


nyolc játékos kooperatív módban, és van de- 
athmatch mód is. Ilyen stílusú játéknál még 
nem nagyon találkoztam hasonló lehetőséggel. 


AZ ÉRTÉKELÉS 


Nos, igen, az értékelés. ..Az általam tesztelt - 
még nem végleges - verzióban még volt néhány 
furcsa dolog, melyek közül most csak két pél- 
dát említenék. Az első a beszélyetések menete. 
A gép nem veszi el az irányítást, de nem is en- 
gedi továbbnyomni a szövegeket. Nyugodtan 
odébb lehet állni miközben dumálunk valakivel 
(amúgy a C-gombbal lehet szóba elegyedni), mi- 
re a partnerünk csak mondja a magáét, és mire 
hősünk válaszol, már lehet, hogy egy kilométer- 


Hiába jelentkezek be a Szervezet- 
hez - talán megsértődtek, hogy a 
pénzüket erre a csodaszép 
mordályra költöttem? 


városba, ott elszabadul a pokol, s valahogy 
távoznunk kell onnan. Egymás után jönnek 
csak a feladatok: először ide menj ezért, 


aztán amoda azért - csak az extra 
események hatnak serkentően (például 
amikor megzavarják a fegyverüzletünket), 
de hát ilyesmi nem mindegyik küldetésnél tör- 
ténik. Néhány animációt igazán beékelhettek 
volna az események közé, bár a lényegen az 
sem sokat változtatna. Egyszerűen több város, 
változatosabb cselekmény, és ésszerűbb néze- 
tek kellettek volna. 
v.Z 
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The Shattercs Kinzöom 
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Teljes magyar nyelvű verzió 
(Magyar nyelvű szoftver) 
e 20 egyéni küldetés, 10 csoportos misszió 
s 1024"768-as felbontás 
e 25-nél több épülettípus 
e Tízféle katonai egység 
e Több mint 10 mesterség 
e Realisztikus tájak komplex Goraud-árnyékolással 
e Részletesen animált termelési 
folyamatok és hadműveletek 
s Egyéni játék a számítógép ellen 
s Többszemélyes játék max. 6 játékosig 
IPX, TCP-IP hálózaton, modem-modem 
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Vidám csetepaté egy játék- f 
bolt mélyén - hol máshol? 





FS Ta ER tt 








érkezésüket pedig már a TV-reklámok is jó elő- 

LÜL EL RETOL TK ASE NL TET ÜL 
LOTTON ÉT e LESETT ELET] 
KELSZ LK LETT E KENT TELEK] 
számítógépek segítségével - ismét életre kelnek a 
fELAKL AKLEZT TETÉZTE ÉSZT TES A LA 
együtt. Meglepő módon hozzánk hamarabb jutott el 
LELOTTE KOZ EN TA LT LENN 

A történet egy New Bedford nevű városkában ját- 

szódik, ahová - a gyerekek nagy örömére - elsőként 
ÜZLETE TEKNO TO ÉSő 
LÁT LELET TOT 
sok. Akad azonban egy kis probl 
LUIZ ILL Ó ALLE Ho eg 
LÜL ELT 
UE KELT ZAL A 
gens X-1000-es mikrop- 
TOLTOTTE LA 
ICA AA 
[UTALÓ 
Új 


fi teg nemrégiben tűzték őket műsorra, az 





d ek 
iz s 


ked 


játékok kimásznak a dobozukból, sőt kimásznak az 
utcára! Ráadásul a kommandósok 
és a gorgonite-ok egymás es- 
küdt ellenségeinek lettek meg- 
UZONI ESTOL E 
LSE E ALT 0 
LA 

LENE L TA ELTE 
KAIN ULT ALLT TÉL 
lasszuk, milyen nehézségi szin- 
ten akarunk játszani, illetve E 
LAGE ET ALT ELM A ZAN 
(ZET ETET ZET ASE ELET A ETT TÓ 
LELNE LES LELET SS OT LTAL LETŐ 
LL ÁLLA ÉRE ETL 
városról; ezen jelennek meg a küldetések - kezdet- 
ben csupán egy. 

LANE LTE TKZ OSZ NT 0 Li 
[ALLA ATA BELLL TELLEG LATE 
LL AZAZ N ALT LANE ETET UT 
juk a katonáinkat. Az első dolgunk mindig a terep 
LL ZAL LE LAT EL EAT ELVÉT 
[ESZT AL AAA ALT LL TATA 3 E] 





Életveszélyes matchboxok tipor- 
ják az óvatlan járókelőket, a 
legveszélyesebb KIT, aki valahol 
elhagyta a Riderét 





- 





LE ST OKET ZET 114 
LAST TELNIE 
EEC Te eret TLAN LE ata 
[LACEE LA LG ELLA EL 
használni akarunk, erről a panelről kell elő- 


venni. (Egy katonánál csak egy tárgy lehet.) 


[ELIA LL GE LA VLAN [I] 
valaki fejleszti a fegyverét (a csillagos 


gömbök felvételével), az adott ábrán megje- 


lenik egy szorzószám. Ezzel mindent el ís 

[LEE e VES REL E ése 

LT LETT 

LETLLSL KLLL TA LL KÉL 

LOL ELÁLL ETETETT ő 
tintással) a katonáinkat. A tetején lévő szám mutat- 
ja, mennyi harcos van még a ládában, de sajnos 
LAT LT S ACTS Lé 
SZ LG e OL AL EL SZÜ LA 
LEIA LON ALT LAt ae ER Éz ZALA 
vább gyarapíthatjuk, ehhez ajándékdobozokat kell 
keresnünk a terepen. Ennél ig hasznosabb azonban 
ELTELT GRETE Adsz zá d 
harcosunkat; ennek begyűjtésekor ugyanis egi 
ez LOL GEL ELSZ ÉSN 

Mindkét fél hatfajta harcost tud 

ECU E a 














VA 


s OVAD (COMMANDER 
ETT o ges vena 


OLDIER 


[LA ALT ALOLT LON LA 
LLEILA LEL LL LL ESZ ETEL 
ELT SÉ Tt ANATOLIJ ALTE É ől 
detben még nem aktív. Ebből következik, hogy az 
első küldetések erre irányulnak: érde- 
kes például a gorgonite oldalon Frea- 
LAS LÉK SULT Á [e 
dott darabjaiból kell a "műtőasztalon" 
összerakni. Egy-egy épületben úgy 2-3 
[USA ALLA UL ETT UL SU TSÉT ő 
LANE ae ee asta Kea 
DI KUN 

Az ellenség ládáinak 
LAS N (ára 
[UL LSTá tálal 
küldetéstől függetle- 
LIGA LN UST 1) 
LEÜL] 
LOLA LA] 
mindig utánpótlásért 
folyamodnunk, energiapótló ele- 
meket kereshetünk, amiket per- 
AU e dette Get 
felvetetnünk. A "harcmezőkön" 
akadnak kódos zárak - ezeket 
GAL GONCZ ár 18 
szani, de bizonyos helyzetekben - 
ahol például egy sakktábla meg- 
felelő mezőít kell egyszerre le- 


ma - muszáj megkeresnünk 
akódokatis. Ha esetleg nincs 
MITEL Lee VA 
másához, használhatunk súlyt is. 
[Ad OG LTAL TESz OZ Lee 
[LG OSLO LL TSZT] 
IGA LA LL CALI E ÁST 
Hátán ren áe hot átl 
bantásához pedig gránátokat hasz- 
ELL AGY LL LE TA 
re KEZ OLAT 
ML NK E zt ez tet 
IL NKTLNLET STT ELÜT 
KA AAL ter Era e 
ra... Akad néhány egészen speciá- 
LEKI EL LETETT 
[TETT LA ALATT TÓ 
LELET tsz Hvar TETT A 

Ha mindezek segítségével sikerült a harcosainkat 
[aZ UT Let AG L LELT B 


o jöhet a másik fél tíz küldetése és kész - ennyi 
KN ALLT TELL EU LTÉE] 
hosszúsága legkifogásolhatóbb része a programnak! 


bE) ÜLTE IZ TULL SN TELET TÁLAT 
£ LES KAL ELT NSTLTÓ 
je ha Lát 9 LEGAL ut] 


ts 1 GT Ete 


As 


VALENS ETELE L AOL 

micsoda marhaság, hogy a leggyengébb kar- 
OCH est EL ALL KÉSZ ELT LTLÚ[1] 

ők érnek a leghamarabb az ellenséghez, márpedig 


a —— CEKKKKKKKK Az első pálya legizgal- 
masabb helyisége... 





az ellenség mindig az elsőnek megpillantott figurára 
[EE At ak ML EL ELET át ZAL EZ ALLTAL U 
DONE At e ag AZZAL A 
Lp LLAALOTL S LELET 
8 LEADOTT LÜL Tee 
lát LÜ e Se ta áttér Tae ad 
Ld kÜL b AG erez kÜL HT KLM E ÁLT 
ért nézik tétlenül a bajtársuk lemészárlását, s miért 
CLA UE LULU LLT ST RU LE CLA AC 





s GJ; ÉEGEZSEtt melt ta Hal [2 eE) 


Annál a bunkónál bunkó 
van, rajtam viszont 
Hétmérföldes Csizma! 


eeLES elete 


TT 





[ALLA ELÁLLT ET LT SZT E 
OLTE ELL LEON LE LO] 
halálos lézerrács mögül ropogtatja a puskáját - ők 
LELET KI LAT ELT EL ZSE LCÚ 
ALL ANAT LEHT LT LTE A ETET AL ATE] 
küldetés, a mesterséges intelligencia az irányítás- 
sal egyetemben szörnyen pocsék, és még multipla- 
yer lehetőség sincs. Legfeljebb a grafika és a video- 
MELL TTL ZAL EK EE 












Mint látható, nem a méret a lényeg: 
ágtalan eszközzel Is elég 
gyatra a támadása ennek a fickónak 











KLTE TATA ETELE 
hangeffektek dettó elég 
Se AE e ALL AT ATAT 
tő rikácsolással, avagy dörmö- 
[ZKT ete NET US TA 
LELOTTE ETT 
[LEE KZT LES 
LT LLLT LLZ ATA AAL 
LIST EL LAN NLEATÓ 
halkítjuk az egészet. Nem értem, a DreamWorks va- 
jon miért ilyen ócska PC-s játékhoz adta a nevét, s 
miért nem lehetett egy ugyanolyan akció Small Sol- 
[ÜZE CS ANT ALT LETT TEA 

Vári Zoltán 


srinall saldiers 


LELTE TUTTA 


http:/www.dreamworksGames.com 





Minimum: PIOG, IGMB RAM, 4xCD, Win9g5, 16 
LLEEN TELLETT LT LL OTA 
CTL EE E A 


CGC klán apró katonákkal, gyatra 
szabályokkal és irányítással 


b jl. 








GRA/VO PRIX LEGE(VDS 


mája már rég nem az igazi; elüzletiesedett 

cirkusszá vált az egész, ahol pusztán a 
LE Há neee LAN ELL RSS 91388 
LEMEZ ELEN EÁ ET ETET A 
(EL RLSK GR ELTETT (TT 
LEALL EME ET ELÁLL ETT) 
autóhoz viszont a legjobb mérnököket kell alkal- 
-nazni, vagyis oda lyukadunk ki, hogy mindezek 
LACOK AT EZ GE Te ET EZ 
megtalálni. A versenypályák tervezésénél pedig 
META Z KAT UL ESST ELL1 511) jele a 
nak a tesztelése a cél, hanem a bizt 
utóbbit mi magyarok idén a saját b 
CLA AAL LTAL LEE LL LÉ LE 
lyára? A rendezőség válasza: semmi gond, 250 
rugót kérjük az FIA kasszájába befizetni, és ak- 
LOLA ETL LT NEL ELLIS ZAL 
maguknál versenyt. (Bár a hivatalos nyilatkoza- 
tok szerint ezt az összeget a pálya tulajdonosa 
fogja "kigazdálkodni", de azért félő, hogy végül 
ELET ILAG LATE NET HELÉNA LEÜLT 
egy, inkább ne mélyedjünk bele ennyire az Ft 


kés PEARL TSZ ALLT ÉLT 





Épp előzni kíván engem vala- 
ki - ismervén a játékot, nyil- 
ván sikerülni is fog neki 


MAOT ERTL ESETT ÁLLT] 
[DOT LSLEZL B 

A Papyrus jóvoltából egy időutazásra indulunk 
1967-be. Hogy miért pont ez a dátum? Nos, több 
ULT KEM ADOTT ELAINE 
amikor már 3000 köbcentis motorok duruzsoltak 
KEZELNEK ETETETT ETET 191 
években megszokottaknak), és ez volt az utolsó 
olyan év, ahol még nem használtak légterelő 
szárnyakat a tapadás megnöveléséhez, Képzel- 
hetitek, mennyivel gyorsabbak lettek ezek a 
"száguldó koporsók", ráadásul ezek még nem is 
amolyan széttörhetetlen koporsók voltak, mint a 
mai társaik. A keskeny kereküknek köszönhető- 
en az autók könnyen bukfencezni kezdtek, s a 


A mai Ferrarik azért egy kicsit 
már másképp festenek belülről 


pilóta fejét akkoriban még - a sisakon kívül - 
CUT LÖKET ELT NT ASE CA ETT ALLES CST 
volt, hogy a városi pályákon például nem göm- 
LGA GÉ LL LSE ZS ALLT 
lopokat sem helyezték át a verseny kedvéért - 
ELTELT GES TELS 
csak úgy tartották számon, hogy a "foglalko- 
EZTÁN LELET at ZAL AOL TETT ÁGA 
bet kaptak a pénzükért: nem csak az egymás 
után elhúzó autókban gyönyörködhettek, hanem 
iszonyú bukásokat is láthattak szép számmal. 
Olyan idők voltak ezek, amikor még a verseny- 
ző sokkal többet számított, mint maga az autója. 
A megnövelt lóerők tulajdonképpen inkább csak 
LÜNZSN ALLE TELS Z TE EE LU 0 
CLA EL ZET KENT AL LOTTE 
LAT L EVT LK RULZ LTAL Bt 
lídítésére is, s ezáltal az autó úton tartására. Ez 








Már megint repülök, mint a ü 


volt aztán az igazi erőpróba, és az igazi verseny! 
LELT AL LA ASS ILLE LÉ 
PALLAG EST LEÜL ZET IE LL (Ó 
AL ALIEN A TÓL EZTA TTL] 
már csak a családtagoktól volt alkalmuk besze- 
ZULU A LALI EU [ZA 
ELET ol UT LE ANL Ke 
KN ZOLGLL TRE ELETE 
ELET NLEL OLGA LA 
LEGLLDTT ELE TA 
KERNELT A 
hanem egyszerűen csak a 
sport szeretete - a csapatokat 
EL ELÉ ea SE 
ILL ELET GTÚ 
[1 B 


LONSSZ TT ZEN FILE LT JE CAT 
LILA LELET TELS LEAST A 
legetett autók volánja mögé. A GP Legendsben 
LUKA LEZSAK LT Ét 
igazi pilótáknak is részük volt - leszámítva per- 
sze a borda és nyaktöréseket. A maximális élet- 
hűségre négy év fejlesztői munka a garancia - a 
LE LEETZ LT TEAT et ELT TAT TA LSB 
e TULA KILL E ALLE LTE Tee 
EZZEL TE TTL ELLA ESTL ÉT 
LELETET UT EL ATLÉTA TEL 
a LUCA talán nem is kezdenek neki - de 


HOGGLE KT: 
LTAL 3 TELET EAT 4 E ő í 


KSS Le [4 
ZA Ti 1 
LUCI LETT 
és rugózása a legap- 
róbb semmiségekre is 
ELT LEÁLLT 1922) 
minden porcikájával 
külön-külön. A gumik, 
a lengéscsillapítók, a 
felfüggesztések, min- 


Száznyolcvannal ebbe a kanyarba 
be lehet szállni, de kifelé már 
tényleg szállni is fogunk 
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Apuka a rajtnál, a kicsi Damon 
pedig nyilván a lelátón izgul 





LETT ALLT LTE Lá AL ZNE LT 1 
KG ELEN TAT LOL LL AKOZ ULT ÚT 
által leadott forgatónyomaték, a megtett kor- 
UE TLYL TEL AZL TLLÜLTTSTT SEL Lt éa 
[LA LOTZ ZH TELEL ő 
hat! Elég csak megnézni egy visszajátszást a 
közkedvelt "kerék-nézetből" - jól 
megfigyelhető, ahogy a legapróbb 
gázíröccsöknél, minden egyes 
váltásnál, és persze a fékezé- 
KELJ ASK ELET OL A ETÜ LE 
LIE ESS TB LETETT 
úgy zajlanak, mint a 
eten. A UTAL EMET TA 


ML LILLLULT 828 


pülnek szanaszét a lé rom zs 
öt Ca 







LELET LL EÁ TAÚ 
[EKE ALSHE LT UTCA 
mennyire fogják ezt díjazni? A P: 
így vélekedik erről: "nem ft 


NAT NL LTE ÉSÁ A 
UL ELOTT] 


et 
eeLlvt e 34 Ge s 
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VEG M TK ELET Ta 2 e él TT 
LT KEI ET LK TOL AT TTL AT1ÉT ől 
tikusak, amennyire csak lehet, és a jövőben is 
ezen fogunk dolgozni - legalábbis amíg lesznek 
emberek, akik megvásárolják a programjain- 
kat." 

LA AGYAG SALE ER Lt et 






























MELL tet LE [Te LN AT 
[ZAL EE LA LYEN UL SG LEE LUN 
LÉT TAL E TA ETEL ETL ETTE 
ket. A felbontás talán a visszapillantó tükrökben 
ILL LR KAL TT MALE 
lesleg 10090-ig ugyanazt tudják nyújtani, mint a 
LILA TLC NETTO ZOTT TT § 
semmi. A grafikát persze számos effektus teszi 
realisztikussá, van füst, porfelhő, guminyom - 
meg minden, ami csak kell, Az összkép szépsé- 
gét talán a legalapvetőbb dologgal lehet a leg- 
ILLETNE ATA olyan autóver- 
FIL AG1 1] L 





LSC EL ZEKE Let etőt 818 
nükben ide-oda lépkedni stílszerűen a zöld és a 
[SA AT AAA ELET TAL ad 
téktípus választható. A Training pusztán a pá- 
lyák begyakorlására való: megválaszthatjuk a 
helyszínt, s nehézségi szinttől függetlenül állít- 
hatjuk be a kocsink sérülékenységét. A Single 
Race-nél (egyszeri versenynél) ezzel ellentét- 
LIST LG E ST TA LICIO LT Ó 
meg, s ehhez igazodik a sérülékenység. A ver- 
senyeken az időmérő edzés utáni futamon már 
[STAT LU ELÁLL ASS ÁLL ÉSz 
mát a verseny előtt állíthatjuk be. Az egyszeri 
LELT TTL eta ő ZS Zá TEST UL UT 
gyakorlati jutalma, ellentétben a Champion- 
shippel (a bajnoksággal), ahol már világbajnoki 
[AOL TT ELT A ET SA LT) 
tizenegy pályáját egymás után adja be a gép, 
tehát itt kronológiai sorrendben következnek a 
nag atta 
lni, A pályák megalkotása 

kis gondot jelentett a játék ké- 
MULT KAT LL LL LELT 
ami pedig esetleg létezik, azon 


G5) 





időben zajlik, még az időmérő 
futam is. Az ún. "verseny hét- 
vége-menüben" egy kisebb 
ablakban láthatjuk az élő köz- 
vetítést, azaz edzés (practice) 
Lage LELET TUL a ZÁSI 
csinálunk semmit - láthatjuk, 
ahogy a többiek kimennek a 
boxból lefutni a köreiket. Ha 
meg akarjuk várni, hogyan re- 
[AL ege ear E Ül 
LL TEA LIST ULT 
KAL AL AZÉ 
[ENE ELET IZU a a 
j LELT LT EGG ALLÉL Úed 
is tudhatjuk, hogy mi az az 
ILLETT AE (LT ől 
LL 2 LL AAL ÁL EL ALT ULT 0 
nyíllal továbbnyomhatjuk az egész időmérést, 
porrá EAN GITT AAN ELL LACIT A 
ni.) Ha úgy látjuk jónak, bütykölhetünk még a 
kocsin (Car Setup), s hogy eközben ne fogyjon 
az értékes idő, lefagyaszthatjuk az idő múlását 
a pause ikonnal. A kocsi felkészítésénél a tank 
feltöltésén kívül a felfüggesztés alkatrészein 
módosíthatunk, illetve a váltó és a differenci- 
ILLATTAL ET LEÜLT LA 

LEILA OLT ELTELT VAA CI HT LE 
tok - a több játékos multiplayer mód; hálózaton 
vagy Interneten keresztül húsz játékos kapcso- 
LELEM LIZ ES LL ZENET Tel 
KT TEA EG ÁTTETT TEN 





GRA/VD PIRIX LEGENDS 


A monacoi városi pálya nem 
hiányozhat egyetlen valamire- 
való Forma I-játékból sem 


vi 
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akkora segítség, mint a GP2 hasonló lehetősége 
- inkább blokkolásgátlónak nevezném őket. 
LENE N LL ELL ETET LOL TOVA 
LL E LETELT NLTT ÁST ALT 
extra billentyűre hívnám fel a figyelmet. A kez- 
dők számára lett kitalálva a Shift:R, ami a felbo- 
rult kocsit visszaállítja a pályára. Na persze ha 
már letört egy kerék, akkor ez sem segít. Kilépni 
a játékból az Esc lenyomása után az Enterrel le- 
het, ilyenkor visszakerülünk a boxba, és még to- 
vábbi módosításokat hajthatunk végre a kocsin - 
az idő közben tovább fut. Az F2-vel automatiku- 
san a visszajátszáshoz kerülünk, a játék "video- 
rendszere" mellesleg nagyon klassz. A "vágó- 
pult" segítségével 10 kameraállásból nézhetjük 
KEZET LL ELME TELT TA 
CL TILTZETT OLAT LTLTÓ 
Az egészet rögzíthetjük is az 
utókor számára, s arra ís van 
lehetőség, hogy kivágjuk a 
legizgalmasabb eseménysort, 
PALLAS ETATS A a 
mentett visszajátszásokat a 
KLTE TETT 1 ETET 
nézhetjük majd meg - néhány 
La ANAK TT 
is el van mentve, melyek az al- 
LGA LETT ELLA B 





A szokásos impresszív külső 

§ nézeti kép. Sajnos csak visszaját- 
szásban használható - pedig 

d milyen jó lenne játék közben is! 








SEAT ALATTA 
nül említettem itt az ismertető végén; feltétlenül 
érdemes őket áttanulmányozni, mert a játék 
iszonyúan nehéz, Valószínűleg még a gyakorlott 
GP2 játékosok is azzal fogják kezdeni a játékot, 
hogy az első kanyarban keresztbe állnak, Ezeket 
LTAL ERAT ELTELT KT KAL 
tékot csak azok fogják élvezni, akik a színtiszta 
LT ETÁL LTAL NT LE HELL AK ALKAT AU 
TEL AZ LG UL ALT LEESETT 
LELOTTE TTL ELLE LTAL 

Vári Zoltán 


Egyszer legalább az Options menübe is minden- 
LENA TELL ST EAST] 
LILLE LES 
[TLZSSZ ATC TT 
ALLE LAT 
LL NL ET LALI 
LN SL LAT t1 
LUELELOZL LUNA 
tehát a kifinomult kor- 
mánymozdulatokhoz és 
gázadásokhoz nélkülöz- 
AZÉ TELL ÜL A 
nyító. A program becsü- 
ACE LEN 
LENA 
Let Zn a 
[CEZ AL GYA Lát 
neric driver), minek kö- 
a EL ET ő 
a joystickokat is felis- 
meri, amiket nehezen avagy sehogy sem lehet 
LSE DTS LÜL TAL LETETTE) 
[ALLEN LOL AAL EL TÁ CI LE GÉ [A 
kai beállításokat; a gyengébb processzorral ren- 
delkezők itt vehetnek le a grafika részletességé- 
ből - köztük külön csökkenthetjük a tükrök ki- 
pb zatsz terét tán ALKAL ELÁLL 
lán a játékmenettel kapcsolatos dolgokat talál- 
juk - például, hogy az eredményünket jelző tábla 
megjelenjen-e a körök végén "kép a képben" 
megoldással. Ugyanebben a menüben még auto- 
AC ELU LAN I ETNA LSE S ELETTEL ET 1d 
(ENE ÜL ZATU ELTETT 1] 


CLA A 
Lee kán TSA BOL 


LELETEK EKET AG TSA É a 
jan összesen hét csapat szere- BT eeleársgéri Ő) 
Iklasszikus GP autók, mint a 
ÜL LENT ÉTUAT 
indegyik típus önálló belső 
ILLET LSE TTL ETET 
LEZSAK LEÉLT; 
KELTA TALALT TTL ALL TSÁÉT 
ség külön kijelzőpanelre; az alkotók ebben is a 
valósághoz ragaszkodtak. A motorhangok szin- 
tén eredetiek, bár ha már itt tartunk, a hangef- 
ALANT ÉG (ETT EZT ÁT Z UT 
KRT 1 TB 


ij 5. gaz Ar AMNTR 


A nevünk beírása, majd a sisakunk színének 
LELET ZET ETTE TETT GTA KEEN ELT LAKI 





A nürburgringi boxutca az 
időmérő edzés alatt 
Minimum: PIGG, J2MB RAM, ExCD, Win9g5 
GT d AMELY OTA 
SZETT LL] 


teni. A kutatómunka eredményeként 
a tizenegy leghíresebb versenypálya készült el, 
úgy mint a 14 mérföldes Nürburgring, vagy a 
Belga Nagydíj helyszíne ($pa), és persze az el- 
maradhatatlan városi pálya, Monaco. 

LEO AAL HL TAL OL ő 
KÜL A LEK Le TAT ÉL Tt 
LK Ra Ze AL e ad 
LENA LLH LIL NEL KSE AD ETT B 
A játék egyik érdekessége, hogy minden valós 
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HALÁL LA KÚT] 
71 HEG rá an ATA 

1965 és "75 között Vietnam cseppet 
sem volt egy vidám környék; márpedig a GT új 
játékának hősét, Mann kapitányt pontosan ez 
IE LATE LÁT ÁE 
szágba. 1965 októberében még mint zöldfülű 
LTAL EK ZALA AU ELL BET 
LL ZET LENT LATTA 
bal előre távozzon onnan, avagy - amint a 
ECET ETALON TELT SE tett éTa 
MAL AATA 


ACTS GMT Ze ETEL] 
vesztett háborúból is tőkét tudnak kovácsolni, 
méghozzá kemény dollárokban mérhető tőkét: 
itt van most például ez az M.1.A. , ami minden 
bizonnyal jól fog hozni a GT-nek a konyhára. 


A csapatszállító helikopter 
már most füstöl — mi lesz 
itt a küldetés végén?! 


LETTEL TTL TAL LETT 
DUL ESTE TSZ LA NÉS Ő 
ARTÉZI E TELEL LOL TZA TEL 
a M.I.A.-vel, A Simis-féle Icarus engine képes- 
ségeit már a Team Apache-ban ís megcsodál- 
hattuk, szóval a füst- és fényeffektusok, vala- 
LULLEAÜLNLL LELT LEE E ALT 
számítanak akkora meglepetésnek - ennek el- 
GEL ETTOL C ALLT TNS a 
NET TSA S ITL ELÉ AT ALT LL 
A balra látható bázisom a rusnya időjárás 
ellenére is roppant népszerűségnek örvend az 


ellenség páncélosai között, de én derekasan 
igyekszem ezt a nagy lelkesedést lelohasztani 





rosok, folyók, hidak - csodaszépek a tájak, az 
LESZÁLL EM ELT MAL 
KLASZ LST ET are z ANETTE 
LETETT EGON Z a AL LALI 
hen tükröződik az égbolt, vagy nem semmi az 
CENTET TACO ETET OLE L LÉT ő 
az égen pár pillanatra fénybe borítva a tájat, az 
esőcseppek pedig szemlátomást olyan szögben 
hullanak alá, ahogy azt a menetirányunk és a 
EST OLAS LELET ES KEGYE 
MSAT LEE TAZ AU T EESAUT ő 

MELLE LL AT AL ELETE 
MESE TUL ALT ESZE ETET ába 
mája is jól kivehető, Egy szó mint száz: a 
M.I.A.-nél még nemigen láttam szebb helikop- 
teres játékot. Természetesen mondjuk ehhez 
igazodik a minimum gépkövetelmény is, de a 








Art AH 
ALL Kn Ata 
mogatással még 
[ESEL ZÁ 
a sebesség. 

Az M.1.A. a vietnami 
[e LL L KEL 
LAO A a 
ELLE LE 
ELL Re 
MALE A 
ÍdgLnTatal 
ten belül úgy 6-7 kül- 
LACEE TUL ANET JIN 
UL Aa n NSA 
lő katonákká válunk 
összesen 26 bevetést 
LATTAL AL TELEL A UE 
MACA IZEN Atea TAG L ONE STT LETT 
tés előtt video-bejátszásokról tudhatjuk meg, 
LE ZTE LÜL TTHI 
ELLA 3 LETT ő 
DELTA] 
"négy csillagos" ka- 
ÜL LOL EE t LA 
LELTE nála 
lítjük, hogy Glenn 
Wrage - a főszereplő 
mr ge 
Hanks oldalán Ryan 
LAZA RT 
ELLAL CL ZONUAB [0 
tán az aktuális "kisfil- 
met" megnéztük, kö- 
KOLGULAZ ELL 
Ke EÁ LELET Ul 
is, melyben részlete- 
sebben le vannak írva a feladatok (néhol hasz- 
LEALL TELLETT LON Ab h-s 
van említve, milyen fegye 
AU EZ E UT LUCA 
tunk. A helikoptes 7 
ÜL ALÉ Lá a 
BLOLOTÁ Li 
UL ELLELIESSAT 
2 ELÁLLTA 
logikus ís, hiszen 


A kunyhó eddig vietektől 
kongott — áldásos 
tevékenységem folytán 
most már az ürességtől 









Dicső triónk végzett a 
CoVboy... izé: konvoj 
utolsó tagjával is 








(Aszad Láz TTL EAT LA LELT CA 


teljesít, másrészt pedig adott típusú küldetés- 


MELETT ELET 

Maga az akció is viszonylag reális, nem úgy, 
LAJ G LAT ere ÉSz 
LA NA e ed LUILACSÉT ] 
feladatból áll. (Leszámítva azt a ritka esetet, 
ha valamilyen esemény közbeszól, azaz még 
KELTSE TALAL ETL OTA LÉ ta 
sik nagy eltérés a Strike féle játékokhoz ké- 
[NAL ELL AN SK LOS T UTAS 
szabályozhatjuk, sőt, ez az egyik legfon- 
tosabb mozzanat! Az ellenséges rakétá- 
kat és lövedékeket ilyen irányú moz- 
gással tudjuk a leggyorsabban elke- 
rülni, A helikopterek fegyverzete és 
ANN ELT LELTE AL EN 
ezt nagyon is érezni. A legtöbbször 
PESTA EA TULL 8 
pPLCTL LL GAL EILLT tág 
PL 
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LGA STT E MEL ST N et esz OLAT 
kopterek védelméhez ideális, míg a ke- 

KEL RAD S 
[ELETEN L ESETB 
dulékonyabb, és ezért 
inkább főleg felderítő 
feladatokra alkalmas. 
LE JLLÓ 
KEL VZ RL 
TANUL ÉLT 
[TULL ET ALLT OTRNN 
CZ ETET 

[8 b 







































LOLA L a 
nyítása nem egy 
EZTET elé 18 
nyolultságú: 
[Li 


vojnak, de én közben jelentősen 
rontottam szerkezeti egységén 








pee 
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Lee álá tá ASSt AC a 
kéták elkerüléséhez használhatunk oldalazást 
is, de - mint már említettem - a magasság 
ALTE ET LEN ELSE 
nyabb, Talán a leginkább szokatlan do- 
log, hogy egyszerre 2-3 célkereszt is 
KELLY ET ETET JT ELŐ 
kal írtjuk a vietkongokat, a helikop- 

, ter orrából gránátokat szórhatunk a 
ME ATTE CELU A ÉT 
EZ EE ELETE E 
ZH Z AGA n al 

ml ALLT LTE 
MELL ELETE LEN 
MELL LÁT TELL ESETT) 
MESEL AL LETETTE TE 
MEA T LN ZT TT e 
(LELET ALT NEG ET 
tom, mert például az "A" kiosz- 
tásnál valahogy ugyanarra bil- 
TAG a e 
dést és a jobb oldali 
[TELET Ő 
LICLáj a 


Fe 


pN 






























VIP-vendégek (Playboy-nyuszik) 
érkeztek a bázisra - a harci 
szellem jelentősen javult 


menüje voltaképpen maga a bunker, ahol 
LICIT LANE Sz LE A ET TAT 
tején heverő robosztus rádióval jutunk az op- 


MERO ATA ATYA TTL ELOTTT LEK A TUSY A ESEN TEVET 


ELLA E) KEL AE TET 
ET ILL UL AL LV 
[ELLENE AS TAT EG Tt 
meg, végül a mappára kattintva választha- 
LIGET E ESL E CLT B 

Lene LEO L a ee LELET] 
küldetéseket, pontosabban csak azokat, ame- 
DR Aa EZ AN OG HG Se 
kü tgrar Ezz a ZT EE] 











EdJLádd 11 

LENT EZT TB ) 
álisan soron követ- 

kező küldetésnél 

kest Te] 

ilyen szám még 


[ISM LL ÜL 
lasztottunk egy küldetést, a Mission Briefingr 
KETTEN AN SS kt] 
LASZKA LEE ESa 
tunk. Érdekes még az alsó címke, pontosab- 
LELKE LESZ AKI 
MEZ et Eg UL LA AL 
LAK Net ETL) 
EJ ELSZ TSAK NET 
BA aA 4 Ta 
ILLETT LAT HL ÉTT 
egy küldetésnek, legalul 
látjuk kiírva, hogy milyen 
[ZATA TELL OZ ON Ze 3 Tá Ta 
[ULT HL AZ ATS ALU ELT 
adott küldetésért a csalást. Értelemszerűen 
ETTOL EL ASZT áz szi tsa tő 
GLASZLO AENELT E /1ásáó 
EZRET E LETT MTE LAST LN] 
[ELEN Gt 
LILA CTZTTÉ 
[OSULT LL ABB 


CERUZA 
LU KALILAJTA 
NT ZL ETL 
MELLE 
LESZ ETŐ 
TT T 111] 
CI TA PT eat 
ALT eS 
MEL ESNL AL TELET EE LT 
LEE LAN EST GALL ALÓ 
LETT AAL HELLA 
aaz lejjebb ereszkedve gyorsabban tud- 
FA VALT NT TAL Z [8 
Mán LL ULILTŐ 
PE EL áz él 
EÜ TUL EE 
LEALL ZLT E KIS TET] 
békés térségben. A radar- 
LEGO ZNÚT 
Ke EÜ ALL te bal 
[gáz ela 
Ét e 
E ee 


sk 


gei, narancssárgával a vietkong, kékkel pedig 
DELET LA ALT ALA EUN 1118 
LL ERGLE KN Z LT 1 
Az iránytű egyik, SE eea pjssztvzó 
DE NE ALTO E a haladási írá- 
Ne ee tt 
LEN zá e AL LG AL 
sabb a második feladatnál, ahol egy mentőhe- 
fikoptert kell kísérnünk - ez esetben a mutató 
KI á jet ene MET Ma 
ütközzünk össze, mive! ha beakad a rotor, 
EZT ALLAST LL LETE 
molyabb feladat: hiába megyünk előre meg- 


TT 


tisztítani a terepet, 
Ca LL Ei 
KEL H ATA 
LA Ezt h 
ELÜLT E 
LL LT] 
[21 d 
KELL Éi 
[data 
MEL] 
ILLATA LE 
pit AI 
MELETT 
LELT ALU E [ [1] 
mehetünk vissza fej- 
[SZ EGLNL et d 
ek z dan 
Ld AKA CTG E 
KELLNE 
MEL EGZ Zg el 
helyezkednünk, az el- 
SL TTL ELT SÁ LA 
LK Gi 
célpontra lő, A továb- 
[CALL 
LELT LSá LEN 
[NC LrAI e [1] 
Beta dB 
héz megtalálni az aktuális feladatot, szóval 
LE ELESETT GT STT ETL EMLEK 
LA ZETT EY ATA 
ELLA SA e LÜL LAT EZ ELTILTÓ 
LULTAL ENE aa eee a eu ELEN E ei 
nyíl, aki ráadásul még jelzőfényt is gyújt, ott 
ELM EK SALE ELÜL 
elején egy csapat tengerészgyalogos száll ki a 
[ELET LN TSZ) 
munkájukat kell segíteni. A 
gyalogos katonáknak jelző- 
NN (0 LL LITTLE 
et ti Ea TU ET A 
KLTE EST É 
alkalmazni akkor 
[LE GJÉAZT 
MARGE 
tást kapunk, Vigyázat: a 
jeizőlángok száma is korlátozott. 


Azt hiszem, az már a leírás hangvételé- 
[NEAR ev zar UA NB 
veri az EA féle $trike-okat, vagy leg- 
alábbis mindenképp ugyanazt a színvona- 
IE MÉ ti ETC eat ELL S ésa 
LL ee esz tl Rá e § 
lehet, hogy alulmarad, de grafikailag két- 
ELLE L E Er KSS ETL AAL 01 
fadnak és csikorogva kifarolnak például 
az eltalált teherautók, majd a robbanások 
nyomán apró darabok szóródnak szét, a 
fű pedig elszenesedik - minden részlet a 


A két légpárnás bátran haladhat 
- takarítom előttük az utat 


43 aa 


helyén van. Végül a mesterséges intelli- 
pH EIL ETNA AZ ET TAL FIL HÁÓ 
LE GTNKGJAET ENSZ VULTIL A 
[CUC ELÁJ TAT ESTL TEAT 
LELEK ETT LELT ALTE] 
[ETL CLK LÁT ELKAP ELÜT 
LÜL ACSA LL Se TELT ULT TAL ő 
nem rajongok azért, ha egy meghalás 
után 30 dolgot kell újra csinálnom. 


[A 


CAT GIRL TOTÓ 


LOLA TETT ALA 





Minimum: PI33, 32MB RAM, 4xCD, Wing5 
TETT LL LEN ee LN TTELT S OT ET TLTA 
ETT ELS OL NEL Ela TA 


aze Ladt e Re za eza 


"Vajon hány jelzőt tudnak még az SSI 
fejesei a General elé kifundálni?" — 
nagyjából ez a kérdés ötlött fel ben- 
LILA LOTÁL LT TETT ETEL 1 16 
becsű sorozat legújabb darabját. Szó mi 
szó, kezd ugyancsak hosszúra nyúlni a 
névsor: Panzer, Allied, Pacific, Panzer 
másodszorra, s végezetül 
CA HA ááá da a 
[HATAN L AZT GT] 
darab töb szempontból is 
kilóg a sorból: példának 
[ETALON KET LT 1 ETB 
LELT LL AGENT [18 
gozza fel, hanem egy fik- 
LANE L LETETT ÁLT 
borúban tábornokoskodha- 
ÜT LTT TTL LELT 
tika az utóbbi időben nem 
kényeztette el a software- 
fejlesztőket, hisz egy 
CTL TÉL (111 él 





Erős szél az Uralban - 
de a frizurám tartása 
tökéletes! Köszönhető 

talán a Schwarzkopfnak 


liktusnak mindössze egyik résztvevője 
atott. Illetve rosszfiúk manapság is 
akadnak, de a Jugoszláv Néphadsereg 
vagy az Afganisztánban bújkáló terroris- 
tavezérek "leküzdése" nem túl hálás 
ke ERL LAN RUT JE NEG TET KAL A Abt 
NAHAT LELASSULT LG N ÚT 
[ZA TT EL AZON E TETT 1 8 
csak ráakadtak egy potenciális bajke- 
verőre a komoly demokratikus hagyo- 
mányokkal aligha büszkélkedhető Kína 
KATÓ A GATT TELT] 
(EN ELAZÁT BET TGM ET ÉT TET 
OSTAL E ENNE EL ULT ÜT) 
Kínában hatalomra, s a gazdasági, poli- 
tikai, etnikai válságoktól gyötört Orosz- 
ország már képtelen útját állni terjesz- 
LELET TT LAZA AT A TA] 
rá jellemző határozottsággal és éber- 
séggel reagál a fenyegető veszélyre, s 
BOL LATE TE AZT LT EE] 
Kinai Néphadseregyel, hogy a háború 


Szöul nemzetközi összefogás 
(talán a IV. Internacion: ed- 


ményeképpen megmenekült az 
észak-koreai hadsereg további 
élelembeszerző akcióitól 


were 








Az egész azzal a mókás eseménnyel 
kezdődött, amikor Kína betámadta 
Szibériát. Mindenesetre szokatlan, 
hogy valaki önként kívánkozik oda... 










csúnya dolog. Persze a szigorú hangú 
jegyzékek hadászati értéke relatíve ele- 
nyésző, s mikor a kínai páncélosékek 
UTAT LIL L ALTE LAGE JÉN ETÉG 
geren pedig vidáman lövöldöznek egy- 
másra a felvonult flották, a NATO kissé 
drasztikusabb eszközökhöz folyamodik. 


EN 























Nos, valahol itt kerül kép- 
LELET ESNE TELL SM [1 ő 
a Koreába delegált béke- 
LLTOSZA LA GJ ZALA) 
kell megijedni, a hangsúly 
a "misszión" van, a "bé- 
ke" néma, mint Psmithben 
aP... 


Az első igen kellemes meg- 
ASE LOTZ ULT d 
megpillantottam a választ- 
ható hadjáratok listáját. Nem kevesebb, 
LL LTAL TT ÁLLA SSEL TE él 
nak vághatunk neki, ami - a Readme fi- 
ETET NLTET EL TESSEK LAT L TETT e 
LYA TATA ML ETT 3 MÉ 18 
ULSZ UT BULL e a ATA d 
volna a fáradtságot, hogy a különféle 
[MEGYE LZAL TTL TÁRA AJ TATA 
áljanak... Mikor már a harmadik hadjá- 
[GILL G ETL LT ESSZGY UT ETT ALTE ÉS 
LALI OG LN T AT TALAL A ZTE 
MALE A AZ ALU TT UTETA 
SSI-managment felmenőiről. Mondjuk a 
FELGLYAETTO LAT ÁT TÁ 
[EZI EDE SL AZ (e 1411 B 
lett volna figyelni. Vissza a hadjáratok- 
hoz: itt a szokásos USA vs. Kína viada- 
EGT LTE LELT LT ÁL ELL LIL e 
ság is, úgymint az ENSZ békefenntartók 
vidám szibériai barangolása vagy a vi- 
ELTOLT LT LATE TTL EN 
Aztán vannak rövid hadjáratok, hosszú 





hadjáratok, közepes hadjáratok. ..egy- 
KELTÉT GNU SSL GT MET LGA 
Nehézség szempontjából a Peoples Ge- 
neral valahol ott folytatódik, ahol a 
Panzer General II. véget ért. Különösen 
a Kínai Néphadsereg oldaláról idegesítő 
a játék, mivel a jenkik és csatolt peri- 
fériáik ezúttal is a totális légifölény bir- 
tokában háborúzgatnak, ami igen kínos 
tud lenni. Persze a másik oldalon sem 
teljesen rózsás a helyzet, mivel a sus- 
LELETET GEN KÁL EG NAL EC] 
feltöltött, elit gyalogoshadosztályok 
még a legnyugodtabb NATO-tábornokot 
[ETET ETG LACIT LE ESA AÚ 3 
Eu ELOELEEZ e NÉTZLNSK ÉT ZALA 8 
kivívása jelent a Peoples Generalban 
[GAEL ETT TE AOL UT 
[Cct Naa] 

egy pillanatra 
[earl 
[ALOLT TUTI 
MILL ETULSTÜI 
COLE 
a (2 (a AE 
pillanatokon 
 EATTAT TT LT 
Mer A Lá 
EGZ DALA 
LESZ TTULLTO B 
Szintén undori- 

tó tud lenni, 
[LYA átt 

fél könnyűgya- 
[EZT ENSSZT TAT 
MUST 0 1 Hál 
arcvonalunkon 
[ETL LT j 
LZLETZT ÜLŐ — 
LGA 

lenfél a szomszédos mezőn), s lerohanja 
KE TLETTA LT NEC NT LTE T TT TAN 
[ZAN ELNE ELLA TT] 
rút sorsra jutnak Ramboék, de a veszte- 
ség ettől még igen fájó... Természete- 
sen a Peoples Generalra is igaz, hogy a 
LETE TA CL UT AEYA(LESB 
pontokkal és (sajna nem túl gyakran) 
[I TS ATA UT TET LAT TET 
ja a főhadiszállás. Mi több, egy-egy 
KGI ET TA LAT UL SZE EH E 
foglalásáért egyéb jutalmakat is kiutal- 
nak szerény személyünknek, úgymint 
extra légitámadásokat és fejlettebb 
egységeket. A gond csak annyi, hogy a 
brilliáns győzelmek kivívása ugyancsak 
CL ZLd GETE ÁE ELÁLLT ETEK [31 
ezútal jóval ügyesebben mozgatja csa- 
peter et áeta áttér zár hi[[i 
SA ESZ ETT LL TUTTE] 
gaz A.I. sokszor kivonja csapatait, hogy 
a csatatér egy másik pontján ellenlöké- 
KOZEL RA ALA UA (2 ed 
nek. Egy emberi ellenféllel persze még 
TULL ZETA (ZT NGÉ (TÓ 
lődés határozottan érezhető. Egyébként 
a gép gyakori csapatmozgatásai miatt 
érdemes a forgalmas útvonalak környé- 
LEKI UL ETET UT ÉZ A EIT TEÁT 
MORAL ZO GEL TET AAL ÁZ A 188 
[ETL TA GETE STT UT (ég 
gyanútlanul utazgató ellent. 





. 


Ami a főbb kategóriákat illeti, túl sok 
változásra senki ne számítson — annyira 
sokat azért nem változott a hadviselés 
LIGUE E LA E ETHAN ÉTEL EBYA 
egységek teljes használhatatlansága 
ugyan kellemetlen meglepetés volt, vi- 
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SG TEL OL SR UT ZTÉT EL TT (a 
ELLLG ETTE TOAL TSA ALLE 
LEALL AZT LEN ZOLL ACEZ 
SAUL EL TUL EL (-LLL SZA A 
ULTRA LG S TE SZETT te 
LAN EJC TTL E LELT VÉLT UT 
juk, épp mit is szándékszunk venni), 
úgymint hagyományos és tábori légvé- 
ATALLLAE VALE TNT TA LL 
KELT IGÉK LAT EL ANTSYT ÉU ZET 
után nem igazán cselekvőképes - őket 
ILLES EGT ÜL EL GTA TET] 
ELL ESZ E LES LA VILL ES 
LAJ GAE KET TERELTE] 
BLGU ETEL SÉG EL 
LSC LELT ATS áá TA 
pes támadni - így a magára valamit is 
adó páncélosékek nélkülözhetetlen 















eret id 3 


résztvevője. Kis szerencsével egy kör 
alatt múltidőbe teheti az óvatlan heli- 
LAZA LETTEL AT JÉT ( 8 
PANELT LETE LÉCET NGY AT (8 
p STALLET A ELIT LO META] 
irányzott légicsapás). 

Hasonló a felbontás a tüzérségnél is, 
bár itt a különbség csak a lőtávolság- 
ban és a páncélzatban jelentkezik. Ez 
utóbbi amúgy abszolút nem mellékes, 
LL ETL CTL EI ELÜLT Tt 
KILL LELET ELL NETAN ÉSZ 
retettel ritkítják tüzérségünket, a légi- 
ILLETEKES ÉL ÉT LIL EZTET 
MAL ELETTEL Tt 16 
ret, így a távolból durrogató tüzérségen 





kívül néhány önjáró löveget sem árt 
összeszedni. 

MUGEN ANTALT ETT T EJ] 
változások történtek: ugyanis meg- 
szűnt. Illetve nem szűnt meg, csak épp 
LETEGYE GYA TUZ ELÉ 1 
zer General légimarsalljai kénytelenek 
beérni néhány harci helikopterrel. Légi- 
ELLE esá TE á KILL OTA CUT LA 
ilyenkor egy meghatározott mennyiségű 
(s körről-körre csökkenő) légitámatás- 
pontból gazdálkodhatunk. Összesen 
négy különböző légitámogatást kérhe- 
tünk: felderítő-repülést, légelhárítás-el- 
TA CST A GYA TUL ZATA 
CARL EG NO EZALATT 





Dicső hadaimnak valóban ékessége ez a 
páncélosék. A középen figyelő Leopard 
személyzetének nagypapája pedig már 


said 
járt is erre a Panzer Generalban e e 


tedd lat ze ezaz aa ő 


LE tat 
BAN AT] 
VELE LAn ET AC 
lekor meghatá- 
rozhatjuk, hogy 
LUGAS 
nek "elitek" a 
Lea e 
pEtG La Et hir a 
sa mindig vete- 
rán katonákból 
áll, így nem 
MA 2 LAT -a 
res harcokban 
szerzett tapasz- 
LELETEI LE Té 


pást. Az első opció alighanem magáért 
beszél, bár az ellenfél légvédelme ter- 
SZA EG KAL EGET LAZA] 
a. LIAM ULTEK 


; ság. A légelhárítás-elleni támadás 

ve igazi "visszanyal a fagyi" lehető- 

SON pe ség, mivel az ellenfél légvédel- 
LON 


ha TEL ELL ELET Z (ATÓ 








Sea 
2 


fi b csak töredékével harcol, 
i 178 kél JAV LU KELLET ETT A 
A mi é w aA aratnak. A gond csak 
[ [ 4 b eg CALL LL E] 
pik és d állomásozó egyéb 
Gá verni Ttamtó ú légvédelmi egysé- 
KÖR 7 Yet See nak [da ÉHT A 
Na Sk a Hi s. ményesen lövik 
v € ss új LÉT TT NT 
§ Le verzeaás sző H eddig. A rutinos 
] 9 v IA; a tábornok urak épp 





ezért mindig egymás hatótávolságán 
belül hagyják a különféle légelhárító lö- 
veget/járműveket, mivel időnként a gép 
ETL TT ETL AL ET ge ATTA 
CLII LGL AL EGT ÁL ELT 2438 
a lehető legveszélye- 
j sebb akció: ilyenkor lé- 
j gierőnk állandó felügye- 
! [IDA t ád ALL MET 
EGYLET Et ráz) 
támadóra csapást mér. Ez eddig jól 
hangozhat, ám: a) az ellenfél tá- 
bori légvédelme különös 
DSA UTAL A 
dássza le az egy 
helyben rostokló 
ra ái Ja 
KELT easy d 
CL] 
ECU L ETC 
7 [d ELS mra] 
ÍJ Cd KEN erze 
[s Le 3 ÜT Jt 
e L van a légitámadás s0- 


hin 


range 











ha vissza nem térő lehető- 
sége - ehhez aligha szük- 
ELL CSALT EL LO 
META d LL GÉ LE tő 
légierőnket féltő gonddal 
óvni az ellentől, mivel az 
CSa AL EEC 
ELLIE EST TELT LL Ad 
gitámadás-pontjainkra — 
PL LELELÜL EÁ OTA 
sekért hosszú távon igen 
LENKE ZULU LA 

A légierő kapcsán még 
Cd aZ HA 
KLTE LTAL SÉ TT 
szemlélhetjük, épp ki birtokolja a légi- 
LACEE Sa CSEL ACÉLT] 
mekkora ez a légifölény). Mondjuk leg- 


No lám! Egyszer még a 
kínaiak is elfogynak! 


ULSZ SL GGAL ESN LT GTA 
amik épp 80 vagy 909o-os fölényben 
vannak, mindazonáltal a kellőképp pa- 
[ELLE LOLA G TELE i 
"vehetnek" is egy keveset presztízs- 
pontjaikból. Érdekes lehetőség, de én 
figyelő szemeimet valahogy mindig in- 
kább a páncélosokra vetettem... A lé- 
PAL NET AGA VET 
solja, hogy mennyi légitámadás-pont- 
[EEG LING ELÜL LAN LT EE] 
CÉL GY EZEL ELÉ EM UE Elő 
rán az ellenfél vadászgépei elől lapos- 
kúszásban bujkáló Hokumok kevésbé 
PSZT ESTIG Tá (9 Í e 
LL LAát ő 

Hopp, nem szóltam még az utánpótlás- 
[ALT LAZA LYA LELNE OT 11 éK] 
helvtd tá Té TH GT LT 8 
dául csapataink feltöltése teljesen in- 
gyenes, ám az újonnan jöttek rendkívül 
leapasztják az egység tapasztalatát. 
Elit utánpótlást "természetesen" nem 


Páncélosaim bundabugyit 
vételeznek, és indulunk is! 











- csak épp az áruk is jóval magasabb. 
Zárszóként megemlíteném még a kie- 
gészítő képességeket is, amiket épp 
úgy vásárolhatunk meg csapatainknak, 
mint az előző részekben a járműveket a 
gyalogság számára. A helikopteres ki- 
segítő csapatoktól az extra légvédel- 
men át egészen az utászokig terjed a 
skála, az efféle kiegészítőkkel alapo- 
san megtuningolhatjuk dicső seregünk 
ütőerejét. 


Alig hiszem, hogy a fenti kijelentéshez 
túl sokat hozzá lehetne fűzni: aki a Pan- 
ELL TET EL GT ELETE [Tó 
LANE L LE LACI UL LAT AE TTL ELT] 
a Peoples Generalban csalatkozni. 
Egetrengető újdonságokra ugyan ebben 
a játékban sem leltem, ám a maga mű- 
fajában még így is a legjobbak közé tar- 
GYA A CTADAGT EL ALT TETEL ET HE] 
megszálott stratégák számára kötelező 
darab, ám a mezei halandók inkább a 
Populous 3. felé kacsingassanak... 


VET e 1) 
httpz/www.peoplesgenerat.com 





MT TS ETT ZATA 
LETE TETTE TK OLA 
KTK ÉLT Eta 









em tudom, egyesek miből gon- 

dolják, hogy aki rá 

kocsival akar játszani, az egy 
PC előtt fog ücsörögni - de mindegy, 
ezt most inkább ne firtassuk. Tegyük 
fel, hogy vannak ilyen emberek; már- 
pedig ha ebből indulunk ki, akkor 
egé biztosan lesznek, akik le- 
csapnak a Gremlin-féle Buggyra. 





Ez a játék elég távol esik attól, 
amit hagyományos értelemben au- 
. tóversenynek szoktunk nevezni: 
sem az autók, sem a pályák nem 
olyanok, mint egy komoly ver- 
senynél. Ezúttal játékautókat fo- 
gunk irányítani, és ez nem csak 
bból derül ki, hogy egy anten- 
Hl. minden egyes kocsi 
hátulján; a járgányok teljesen 
másképp viselkednek, mint az 
igazi társaik. Fürgén bukdá- 
csolnak, eszeveszettül rugóz- 
nak, iszonyatosakat ugratnak, 
és persze sosem törnek össze. 







A versenyek tengerparton, mezőn, 
vagy épp egy modern városban zajla- 
nak — mint az a felsorolásból is érez- 
hető, a pályák is mesterséges hangu- 
latot árasztanak. 
A játél nüje" szintén nem 
no KEMÉskránesnak, Miután ki- 
ik a buggynkat, rögtön egy 
kerülünk, s a kocsit irá- 
jathatunk az üzemmódok 
( óról teleportok repítik 
gfelelő üzemmódok- 











hoz: a két különi lézségű Chal- 
lenge módnál három másik buggyval 
vehetjük fel a versenyt, az ún. Track 
Attack mód pedig egy egészen érde- 
kes lehetőség a pályák felderítésére. 
A pályák bejáratai egy gyűrűs elren- 
dezésű labirintusban helyezkednek 
el: középen van az állásmentés ka- 
binja, s ekörül helyezkednek el — ki- 
felé haladva — az egyre ne- 
hezebb helyszínek. (A ki- 
mentett állást visszatölteni 
a főmenü Load parancsával 
lehet.) A játék 17 pályája 
több csoportra van tagolva, 
mely csopor- 

tok kö- 

zött 





akkor nyílnak 
meg, ha a koráb- 
bi szinteken már 
mindenhol meg- 
szereztük az aranyérmet. Miközben 
nyitogatjuk a pályákat, mellesleg új 
buggykat is kapunk. (Menet közben 
bármikor válthatunk kocsit — ehhez 
is van egy külön teleport.) 

Az első dolgunk tehát, hogy feltár- 
juk az átjárókat. Ahhoz azonban, 


hogy mindenhol elsőnek érjünk cél- 


ba, nem csupán a 
pályák vonalát 
kell megtanul- 
nunk, hanem a 
futamok közben 
felbukkanó ka- 
puk használatát 
is. Minden egyes 
színes kapu - ha 
áthaladunk rajtuk 
- egy adott színű 
ikont villant fel a 
játéktér aljánál, 
ezeknek az iko- 
" foknak a segít- 
ségével extra 
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gósíthatunk. A különböző extrákhoz 
megfelelő sorrendben kell összelán- 
colni az ikonokat, a megfelelő 
kapukon kell soi laladnunk. 
Például ha egy narancssárga, majd 
egy piros kapun megyünk keresztül, 
néhány másodpercig tartó turbó lesz 
a jutalmunk, míg ha egy zöld, majd 
egy narancssárga kapun megyünk át, 
rövid ideig félrelökhetünk bárkit az 
utunkból. Ezen a két dolgon kívül van 
még időkimereví- 
tés, aminél el- 
húzhatunk a töb- 
biektől; vasta- 


PE ÉS HUPA 


Ész 





gabb kerékabroncs, ami növeli az út- 
tartást; szellem mód, melynél átme- 
hetünk az üvegeken; és végül kopter 
mód, minek hatására az autónk a 
magasba emelkedik. Az utóbbi ext- 
rákhoz már több szín szükséges, ám 
a sorrendet nem nehéz megfejteni, 
ugyanis az első szín aktiválása után 
a gép mindig egy villogó ikonnal jel- 
zi, milyen kapun kéne következőnek 
átmennünk. (Gyakorlatilag tehát 
csak annyi kódsor van, amennyi szín, 
vagyis — az egyszerűség kedvéért - a 
kezdő színekhez lehet társítani az 
extrákat.) Ha egy új kódsort akarunk 
kezdeni, és a régit törölni akarjuk, 
az Altot lenyomva (egyes játékos 
esetén) törölhetjük a már aktivált 


színeket. ő A 
Új játék indításakor (New Game) a 
Track Attack mód teleportja még 


zárva van , s majd csak az első há- 
rom pálya teljesíté: ílik ki. 
A kettes számú Challer 
később tárul 






sővel már teljesen végeztünk. A kü- 
lönböző módokban a színes kapuk 
más-más elrendezésben lesznek — 
mellesleg a nehezebb Challenge 
módban még néhány új pálya is 
akad. A Track Attacknél 
nincsenek ellenfelek, pi 

időt méri a gép. Azonban 
annyira az idő a lényeg, mive 
a módnál inkább a titkos átjárók 
derítése a cél. Új átjárókat, mellék- 












okozni... 
Hát kérem ilyen játék ez a 
Buggy. Nem mondhatnis hogy tu- 

cattermék, de azt sém, hogy vala- 


mi kiemelkedő all 
ugyan felhasználja a bikának tu 
dását, és tulajdoi n van benne 


minden, ami kell — még osztott kép- 
ernyős és hálózati (network) játék is 
-, de mindezek ellenére mégsem áll 
szándékomban ótlákat zengeni róla. 
A mesterkélt helyszínek és a szín- 
pompás autók valahogy nem nyerték 
meg a tetszésemet, az újfajta üzem- 
módnak meg végül is nem sok értel- 
mét látom. Mivel durva negatívumot 
tehát nem tudok megemlíteni, egyet- 
len szóval fogalmazom meg a véle- 
ményemet:; unalmas." 


Vári Zoltán 
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fészkel a tengerparti sziklán, és álmodozva mereng 

la kezében tartott palackban levő hajóra. Amíg a 
készítők listája lepereg, vegyük utunkat a falu irányá- 
ba, és térjünk be az első, jobb kéz felől eső házikóba, a 
Dove család rezidenciájára. A bokrok között a derék 
arab nindzsa hűséges árnyként követi lépteinket, és ha 
elég sokat tekergünk az erdőben, méretes szablyájával 
szépen fel is arabol, akarom mondani: darabol. Nickék 
házában a belső szobából hamarosan előkecmereg a mi 
kedvenc bátyuskánk, és rövid csevely veszi kezdetét 
némi családi problémákról: míg mi nyugodtan lófrálunk 
1de-oda, ő keményen dolgozik a ház körül. Ettől függet- 
lenül asszonypajtás lelépett a kováccsal. Szerinte épp 
itt az ideje, hogy beálljunk valahova dolgozni. Ideális 
munkahely lesz például az öbölben horgonyzó kalózhajó, 
amelynek kapitánya viszont a söntésben horgonyzott le. 
Bár nem világos az összefüggés, hogy ugyan mitől jönne 
vissza az asszonykája, ha mi felcsapunk kalóznak, de 
mindegy - ebből nem csinálunk családi botrányt. 

A talu főterén (lévén ez az egyetlen tere) találjuk Üllő 
úr, azaz a kovács műhelyét, Szerinte ugyan a tökéletes 
karrier nem a kalózé, hanem a kovácsé (már csak azért 
is, mert a lányok a nagydarab, büdös fickókat kedvelik 
a legjobban), mindenesetre annyit megtudunk tőle, hogy 
a bárban vidámkodó kapitány megrendelt tőle pár komp- 
lett fegyvergenerált, valamint enyhe féltékenységgel a 
hangjában azt is közli, hogy Elizabeth beszélni szeretne 
velünk, Volt sógornőnk kicsit arrébb álldogál, Termé- 
szetesen ő is a családi szennyest húzza elő: kedves pa- 
pája nagyobb pénzösszeget vett kölcsön, majd a vissza- 
fizetés helyett inkább úgy döntött, hogy megtér Terem- 
tőjéhez. A gonosz hitelezők most tőle akarják vissza- 
kapni a pénzüket, ráadásul adómentesen. Sajnos egyet- 
len vagyontárgya a ház, ahol idálg lakott. A MI házunk. 
Így tehát egyetlen reménye már csak abban van, hogy 
beállunk kalóznak és vagyonos emberként visszatérve 
kisegítjük némi összeggel. (Korrekt baba: vagy adjunk 
neki pénzt, vagy elárverezteti a házunkat.) Egészen "vé- 
letlenül" zűrös előéletéből valahonnan Ismeri a kalózka- 
pitányt, aki momentán munkaerőhiányban szenved, 
utolsó útján ugyanis munkahelyi baleset érte a legény- 
sége néhány tagját. 

A tér túloldalán az enyhén félnótás halkupeccel cse- 
veghetünk egy sort a halfejek lecsapkodásának szépsé- 
gelről, a mólón pedig találkozhatunk a hajóra rakodó le- 
génységgel. Bo- 
ne igen kötözkö- 


AE: elején tehát hősünk szirti sas módjára 
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na bennünket, közelebb lép Cross, a tetovált néger idő- 
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jós, és figyelmezteti, hogy a kapitány le fogja csukatni, 3 
ha brit polgárokat inzultál. Crossnak szimpatikusak va- 
gyunk, és szeretné, ha beállnánk hozzájuk, de ehhez 
csak annyi tanáccsal szolgál, hogy ne soha ne fordít- hosszú történetbe kezd Redjack kapitány- 
sunk hátat Bone-nak. ról, ami némileg kiegészíti az introban látottakat. Miu- 
Most már épp Itt ideje, hogy meglátogassuk a falu végi tán vidáman magukhoz szólították Cartagena városában 
kurta kocsmát, illetve benne a kalózok főnökét. Justice a kincset, csapdába ejtették őket a spanyol gályák. A 
kapitány sajátos szőrzete alapján már ismerős lehetaz szajrét ugyan sikerült meg- 
Introból: egykoron a Brethren tisztjeként szolgált Red- menteni, de a legénységből 
Jack kapitány alatt. Justice kapitánynak első számú csak tizen tudtak partra 
problémája az, hogy Lyle nevű tengerésze valahol eltűnt evickélni egy lakatian szi- 
a szigeten. A másodikról már értesültünk, és ezen segít-  geten, a súlyosan sebesült 
hetünk is. Kalóznak viszont nem vesznek fel akárkit: Redjackkel. Mielőtt vég- 
szakmunkás bizonyítvány ugyan nem szükséges, kardés képp lehunyta a szemét, 
ívásban való jártasság viszont igen. A kalózmester- elátkozta a kincset, és úgy 
ség legalább olyan veszélyes, mint az öbölben úszkáló — végrendelkezett, hogy te- 
cápa, tehát némi kurázsíról is tanúbizonyságot kell ten-  messék el a szigeten, hogy 
nünk. Az erkölcsi bizonyítvány helyi változata úgy fest, örökké láthassa félig el- 
hogy múlt időbe tesszük a fentebb említett cápátéser- — süllyedt hajóját, és találják sítőbb lecke.) Ha valame- 
ről valami tárgyi bizonyítékot is bemutatunk. Mindezt meg az árulót. Tizennyolc év elteltével a Testvériség új-  lyik leckét a vízben végezzük, akkor már eleve elrontot- 
napszálltáig, mert a közelgő vihar elől a kapitány sze- ra egyesülni fog. A Brethrenből viszont már csak nagyon tuk, de célszerű lesz addig gyakorolni mindegyiket, 
retne mielőbb elhajózni. kevesen maradtak, hogy ezt megtegyék. Ennyi a törté- amíg Lyle "átkozottul jónak" nem minősíti a teljesítmé- 
Mielőtt visszatérnénk a faluba, vegyük magunkhoz a net, mehetünk cápára vadászni. nyünket. Ezek után a Let"s Fight ponttal "éles" harcra 
söntés mögötti sufniból a patkányméreggel teli üveget. — Erre tökéletes hely a félreeső kis öböl, pont szemben hívhatjuk ki, ami egyben vizsgaként szolgál. Ha Lyle 
Bolondos halkupec barátunk szerint a kard beszerzésé- Nicholasék házával. (Továbbmenni az erdőben még min- elégedett az eredménnyel, azt úgy jelzi, hogy a kapi- 
nek ideális helye a kovács, de pacifista lévén nemtud —  díg nem túlzottan egészséges foglalatosság.) A parton tányhoz küld bennünket felvételre. A bárban mondjul 
segíteni bennünket a vívás a találkozunk az éhes, szom- kapitánynak, hogy elhoztuk a cápa fogát és megküzdi 
művészetének elsajátítá- Jas, valamint mezítlábas tünk kardunkkal a vitéz Lyle komával. Máris a legény- 
sában. Cápaügyben vi- Lyle alkalózzal, akit már ség tagjai közé tartozunk, és a hajó azonnal felszedi a 
szont otthon van, mert szintén láttunk egy videó- horgonyt. 
rendkívül utálja őket: min- ban - akkor még tüzérként. — A fedélzeten első dolgunk egy apró formaság: hűséget 
dig a legjobb halakat za- Elsőre ő is meglehetősen kell esküdnünk a kapitánynak, aztán körbesétálhatunk. 
bálják fel. Kaphatunk tőle gorombának tűnik az erre Cross kollégával, a néger iógussal elmés be- 
egy vödör halfejet, ami szélgetést folytathatunk a különtéle mágikus történé- 
ideális eszköz egy cápa fi- szét is akarja rúgni megfe- — sekről, például arról a ronda felhőről, ami minden bi- 
gyelmének felkeltésére. A lelő testtájunkat, de aztán zonnyal csekélységünket követi. Külön felhívja a figyel- 
kovácsnál lehangoló infok a sötétség miatt úgy dönt, — met földijére, az Ezraile nevű jósnőre, aki rokon szak- 
"várnak; egy új kardot egy hogy elnapolja ezt az inzul- . mában dolgozik: ő nem az időt jósolja, hanem a jövőt. 
hét alatt szállít le, mára már egy élesítést sem tud be- tust. Szomorúan hallja, hogy nincs nálunk kaja, azt vi- Hamarosan találkozhatunk vele Port Royal kikötőjébt 
vállalni. Cápavadásznak sem tud ötletekkel szolgálni: ko örömmel, hogy a kapitány már csak rá vár, hogy A tatfedélzet aljában posztoló Bone még mindig nem ra- 
egyszer ugyan lebirkózott egy krokodilt, de az azért kifuthasson. Cápavadászathoz kölcsön fogjuk venni Lyle jong értünk különösebben, vele szemközt viszont megis- 


je sitt slábatlankodik", Egykoron a Brethren 


— van minden - lévén ebben a játékban mindenki 
nemcsak foghíjas, de kancsal is, én inkább azt javasol- 
nám, hogy azt figyeljük, honnan akar vágni, és az ege- 
ret úgy mozgassuk, hogy a pengénk keresztezze az el- 
lenfélét. A második lecke a támadás: az egérrel mozgat- 
Juk a kardot, és a kattin- 
tással oda vágunk, ahova 
a pointer mutat. A harma- 
dik lecke igen elmés da- 
rab: Lyle rumosüvegeket 
hajigál felénk, és a kur- 
Zorgombokkal kell ide-oda 
hajolgatni előlük. Ha nem 
nyomjuk egyik gombot se, 
Nick visszaugrik középre. 
(Egyébként ez a legidege- 





lóztanyát. Irány tehát a torony, a móló mellett. 
A sarokban levő csapóajtón ereszkedjünk le az alag- 
sorba, ahol egy ódon ládában egy 


koma csónakját. Az öböl közepére evezve felfedezhet- 
Jük, hogy a halfejeken kívül egy csónak is kiválóan al- 


kalmas a cápa figyelmének felkeltésére, aki igen vidám 


ebédet rendez a csónak egykori utasaiból. Miután 
visszatöltöttük az utolsó állást, célszerűbb lesz előbb 


merkedhetünk a legénység új tagjával, "Sullivannel". 
Az idézőjel természetesen annak szól, hogy Sullivan 
nem is annyira Sullivan, mint Inkább Anne - vagyis egy 
ifjú hölgy, álruhában (csodálkoztam is volna, ha a játék 
szerzői nem intéznek nekünk egy partnert valahonnan). 











komplett túlélő felszerelés vár ben- 


dő hangulatban 
van ("büdös kis 
szemétládának" 
titulál bennün- 
ket), ami egya- 
ránt köszönhető 
annak, hogy már 
vagy két hete 
nem rabolt ki 
senkit, valamint 
Elizabeth sógor- 


nőnk nem volt fogékony férfiúl bájalra. (Ezzel egyébként jobb kerülni 
nyilván egyedül van a játékban.) Bone apóval akár össze 
15 akaszthatjuk a bajszot, mert mielőtt miszlikbe apríta- 


A játékban az Fi megnyomása után egyaránt adhatunk meg cheateket a Mission 
Roomban vagy játék közben: 
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nünket: egy kard, egy pisztoly, vala- 
mint egy levél a távoli múltból. Szer- 
zője bizonyos Jack Redding, aki ak- 
kor épp 11 éves volt, telve tervekkel 
miszerint ő lesz a tengerek legrette- 
gettebb kalóza, aki kirabol mindenki , 
megöl mindenkit és levágott fejekkel 
díszíti hajóját - ez különösen vonat- 
kozik azokra, akik betörnek a tanyá- 
jára. Az utóiratban még kifejti, hogy 
ne piszkáljuk a cuccait, valamint 
jket. Kalóztanyához kalóz is dukál: mi- 
helyt lecsukjuk a láda fedelét, meg is jelenik egy szim- 
patikus darabjuk. Őtis munkahelyi baleset érte, és már 
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ízesített csalit készíteni (a ládát kinyitva öntsük a mér- 
get a halfejes vödörbe), majd 
mihelyt csónakba szálltunk, ha- 
Jítsuk is be a vízbe. Ez a menü 
kicsit megfekszi a cápa gyom- 
rát, mert mire visszaevezünk a 
partra, addigra már a fővenyen 
pihen. Sajnos fotóapparát mo- 
mentán nincs nálunk, így tehát 
a sikeres cápavadászatot egyik 
fogával kell majd a kapitánynak 
bizonyítanunk. Ahogy visszasé- 
tálnánk ől az erdei út- 
ra, hirtelen elénk pottyan morcos követőnk, hogy főnö- 
ke parancsa szerint felszabdaljon bennünket. Kardja 
végső csapásra lendül... 

ss. ÚG Szerencsére megjelenik a derék Lyle, és hárítja 
a vágást. A fekete burnuszba csavart bérgyilkos ezen 
igen meglepődik, majd a nindzsák jó szokása szerint el- 
tűnik egy füstfelhőben. Lyle igen szórakoztatónak talál- 
Ja, hogy az utóbbi időben egészen átnedvesedett a ga- 
tyónk, mindazonáltal fogalma nincs, hogy vajon miért 
mászkálnak utánunk is azok a bérgyilkosok, akik Black- 
beard nevű komája után szaglásztak. Talán célszerű 
lenne szerezni egy kardot, és megtanulni megvédeni 
magunkat... Üres perceiben ő szokott vívóleckéket ad- 
ni, csak az a baj, hogy ő most roppant szomjas, márpe- 
dig józanul fáj a feje és nem szeret vívni. Ha viszont ho- 
zunk neki egy korsó sört a kocsmából, akkor esetleg ki- 
kupál bennünket. Uccu neki, vegyünk a bárban egy pint 
ale-t. Miután odaadtuk neki, mehetünk a mólóra tanulni 
tőle. Jön egy kis ügyességi rész. 

A harc három elemét kell megtanulni. Első a hárítás. 
Lyie szerint az ellenfél szemét kell figyelni, mert abban 


Mivel a lány roppant jóképűnek talál bennünket, fel is 
fedi a titkát, meg azt, 
hogy Bone nem szeret 
bennünket. Ez eddig 
sem volt különösebben 
nagy titok, az viszont 
új fejlemény, hogy Jó- 
akarónk a kifutás előtt 
felcsempészett a hajó- 
ra Blackbeard bérgyll- 
kosalból kettőt, továb- 
bá Bone a kapitányt is 
meg akarja ölni, nem- 

csak bennünket. (Illetve - mint hamarosan kiderül - 

mindenkit meg akar ölni, Korrekt ürge: minek annyit la- 
cafacázni?) Mint a nála levő levél Is bizonyítja, szegény 

Annának szintén nehéz gyermekkora volt, mert mamája 

nem túl jól választott férjet magának. Talán ennek kö- 

szönhető, hogy beleszeretett egy másik úrlemberbe, 
aminek Anna lett a következménye. Sajnos a kedves 
mama egy balesetben elhunyt, így Anna most az igazi 
apját keresi, és a jövedelmezőség mellett ezért is állt 

be álruhában kalóznak. A többiek ugyan felkötnék a 

legmagasabb árbocra, ha megtudnák, hogy nő, de ez 

nem zavarja. Elsősorban bosszút óhajt állni, ha pedig 
eközben marad szabad ideje, segíteni is fog nekünk. Az 
első fedélzeten Lyie-lal szintén érdemes hosszan (több- 
ször) beszélgetni, lévén a Brethren egykori tagjaként 
hosszú történeket tud mesélni Redjackről és vidám 
kompániájáról. Igaz, ezek az utóbbi Időben Jelentősen 
megfogyatkoztak (néhány bérgyilkos eltakarította őket, 
és levágta az egyik karjukat) - a már eddig megismert. 
ken kívül már csak Blackbeard kapitányt Ismeri. ő a pél- 
daképe, és minden vágya egyszer a parancsnoksága alatt 
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szolgálni. Miután mindenkivel kicsevegtük magunkat, 
újabb leckét veszünk a kalózéletből, ezúttal tüzérségit. A 
Lyle melletti ágyúval el kell süllyesztenünk négy célha- 
jót, valahogy hasonlóképpen, mint a Monkey Islandben. 
Minden hajót kétszer kell eltalálnunk. A tréning végezté- 
vel menjünk a kapitányhoz, akit ekkor már a kabinjában 
találunk. Justice főnök szintén mesél még egy-két sort a 
Brethrenről, kifejezi aggodalmát az utána mászkáló béi 
gyilkosok ügyében, továbbá jelzi, hogy a navi 

kezdve még egy csomó dolgot meg kell tanulnunk. Erre 
most még nem lesz szükség, mert az út további részéről 
és a kalózélet szépségeiről a videóból értesülünk, és a 
hajó nemsokára befut Jamaica fővárosába, Port Royal ki- 
kötőjébe. 

A CD-csere után a kapitány másnap reggelig mindenki- 
nek kimenőt engedélyez, sőt, még odaadja nekünk az 
óráját is, hogy pontosan visszaérjünk tízre. Hát ez rendes 
gyerek. A legénység többi tagja némi mulatásra biztat, 
leszámítva természetesen Bone komát, aki megsúgja, 
hogy ő is ismeri ám "Sullivan" titkát, és be fogja köpni a 
többieknek. Alkalmasint már tényleg fejbe kéne ütni ezt 
a fickót. Mivel ennek még nincs itt az ideje, nézzünk szét 
a városban. Találunk egy csomó angol katonát, egy mér- 
ges kis embert a börtön előtt, aki nem szereti a kalózo- 
kat, és természetesen Ezraile, a néger jósnő irodáját a si- 
kátor végében. Az üveggömbjén keresztül különféle jósi 
tokat kapunk a nem túl rózsás jövőnket illetőt 


törni a minket sújtó átkot, akkor legcélszerűbb megke- 
resni azt, aki az átkot kimondta ránk - valamelyikünk 
szépen meghal, És az ügy el is van intézve. 
tanácsok után még megnézhetjük a jövőt (vagy a múltat: 
ez nem világos még a jósnőnek sem) az üveggömben: 
hány spanyol hadihajó horgonyoz le Lizard Point kikötőjé- 
ben, és látjuk, amint Elizabethet és Jake bácsikánkat el- 
hurcolják a katonák, miközben a város szép csendesen 
ég... Ezraile azért valami jót is tesz velüi 

egy Ilia kotyvalékot tartalmazó üvegcsét, 
amelyben életadó orvósság van: ha harc közben Nick ere- 
Jénél az üvegekre kattintunk, a lila gyógyítja a sebeit, a 
zöld pedig erőt önt bele a kardforgatáshoz. (Egy-egy 
harcban ugyan csak 2-3 töltet van bennük, de szerencsé- 
re minden újabb összecsapásra feltöltődnek.) A jósnő 
még egy kérdést engedélyez, aztán eltűnik egy füstfelhő- 
ben (ez egyébként többek érdekes szokása a Játékban). 

Visszatérve a sikátorba Justice kapitányba botlunk, aki 
gyorsan elhesseget bennünket, mert személyes találkozó- 
Ja van egy régi jóbarátjával, A "jóbarát" nemsokára meg 
is érkezik a légtérhől két bérgyilkos képében. A kapitány 
belöki Nicket a sarokban álló hordók közé, és megpróbál- 
ja puszta kézzel 
felvenni a har- 
cot, de az egyik 
janicsár a háta 
mögé kerül és 
keresztüldöti a 
kardjával, A kö 
vetkező csapás 
után pedig dia- 
dalmasan emeli 
magasba a levá- 
gott kezet... Erre 
Nick ijedtében felborít egy hordót, és így kénytelen lesz ő 
ís megküzdeni mindkettővel. Szerencsére , 
ráadásul nem nagyon bírják a kiképzést, és előbb-utóbb 
eltűnnek egy füstfelhőben. Némi kellemetlenség követke- 
zik: két strázsa és a gonosz kis prefektus rátalálnak a 
megcsonkított tetemre, és minket is felfedeznek a siká- 
torban, Kérhetjük mondjuk az ügyvédünket, vagy elmond- 
hatjuk az igazságot is, egyikkel sem mossuk ki magun- 
kat. Különösen azért nem, mert Bone személyében megje- 
lenik egy "szemtanú", és mint Lanton Justice kapitány 
első tisztje tanúsítja, hogy mi öltük meg a kapitányt. A 
morcos prefektus ráadásul megtalálja nálunk a kapitány 
óráját is, amit mint tárgyi bizonyítékot azonnal le is fog- 
Tal, minket pedig bekísértet a börtönbe. 

A cellából elmés csevegést folytathatunk vele az előt- 
tünk álló fényes jövőről; csodaszép akasztás lesz másnap 
reggel a polgárok örömére, ami teljesen biztos - mióta a 
részeges elődjét kirúgták, azóta még senki nem szökött 
meg ebből a börtönből. Idővel elborul a kedve, és azzal 
fenyegetőzik, hogy ha nem fogjuk be. a szánkat, ak- 
kor véletlenül ránk fogja az egyik muskétát, amikor vé- 





letlenül éppen elsüti. Forduljunk tehát a szomszéd zárka 
lakója felé, akit Jézusnak hívnak, és Jézus fia. (Patinás 
) Ezenkívül Cartagenából származó spanyol 
az alkirály hajóján volt egykoron tengerész, 
az alkirály parancsára részt vett Lizard Point feldúlá- 
sában. A legtöbb lakó bennégett a városban, de a muta- 
tósabbakat magukkal vitték, hogy eladják rabszolgának. 
Szegény Jézust ugyancsak ártatlanul csukták ide, minden 
bizonnyal azért, mert valamilyen okból a spanyol katonák 
mostanában igen népszerűtlenek a brit gyarmatokon. Ha 
megígérjük neki, hogy kiszabadulásunk esetén magunk- 
kal visszük, akkor még kiszedhetünk belőle pár informá- 
ciót, és mellesleg megjegyzi azt is, hogy a korsónkkal 
zörgetve az ablakrácson jelezhetünk az utcára. A korsót 
az asztallapot felhajtva találjuk meg egyéb evőeszközök 
társaságában, és valóban: mihelyt megkongatjuk vele a 
rácsot, megjelenik a felmentő sereg Anna személyében. 
Hozta magával a menekülő készletet is. Egy üveg rumot. 
Egy pisztoly ugyan jobb lett volna, de Anna szerint nem 
árt, ha az ember részeg, amikor akasztani viszik. Nagy- 
szerű. Kár, hogy a rumot az éles szemű prefektus azonnal 
elkobozza tőlünk: az elítélteknek nem engedélyezett a pi- 
óka. Szóljunk neki, hogy szomjasak vagyunk, és máris 
fújja a választ, hogy Port Royal BTK-jának mely paragra- 
fusának mely cikkelye mondja ki, hogy ez most már az ő 
rumja. Ettől 
egyébként ötle- 
tei is támadnak: 
letelepedik az 
asztalhoz, ma- 
gába szólít je- 
lentős számú 
kortyot, aztán 
édesdeden hor- 
tyog. Hajtsuk fel 
megint az asz- 
tallapot, a ka- 
nállal lazítsuk ki a falban az egyik követ, majd miután 
felvettük, hajítsuk a muskétásállvány felé. Egészen vé- 
letlenül az egyik muskéta leveri a foglár asztalára akasz- 
tott szöget, és - szintén egészen véletlenül - az pont a 
zárkánk elé hullik. Nem egészen véletlenül magunkhoz 
vesszük, és kiengedjük magunkat. Először is vegyük ma- 
gunkhoz a holminkat tartalmazó ládát a sarokból, majd 
szerezzünk valami fegyvert: például a pisztolyt a prefek- 
tus asztaláról, Hm, ez utóbbi nem is olyan jó ötlet, mert 
hirtelen felrezzen részeg álmából, és ijedtében mellbe lő 
bennünket. Lépjünk le inkább az ajtón. Hm, újabb rossz 
ötlet: most az ajtó előtt álló strázsa lő mellbe minket. 
Egyébként is megígértük szegény spanyolnak, hogy ma- 
gunkkal visszük, ha sikerül meglógnunk. Mielőtt kimen- 
nénk tehát beszéljünk vele, és enged- 
jük ki a zárkából. Az őr így őt fogja 
mellbelőni (bocs, Jézus, igazván nem 
ís gondoltam volt mi pedig meg- 
kezdjük a kitörést a városból. Nicholas 
kardot és pisztolyt ránt (mondtam, 
hogy hozd a ládát is!), és egy újabb 
akciórész következik: az itt-ott felbuk- 
kanó katonákat kell lepuffogtatnunk 
három felvonásban. A golyóval nem 
kell takarékoskodni, ellenben nem árt 
nemcsak jobbra-balra, hanem néha 
felfelé is nézni. (Egyébként ennél a résznél nincs kii 
sérülésjelző, szóval lehet, hogy nem is lehet meghalt 
mindenesetre nem árt még a börtönben menteni egyet.) A 
menekülési manőver három felvonásból áll, és mihelyt 
túlvagyunk rajta, Justice kapitány morcos legénységébe 
botlunk. Bone egy akkora jobbhorgot ver a képünkbe, 
hogy rögtön elsőtétedik előttünk a világ. 

A nyílt tengeren térünk magunkhoz, a főárbochoz kötöz- 
ve, Justice kapitány jobblétre szenderültével az első 
tisztből kapitánnyá avanzsált Bone bejelenti, hogy a rög- 
tönítélő bíróság azért gyűlt össze, hogy kötél általi ha- 
lálra ítéljen bennünket, és egyből ki is nevezi magát bí- 
rónak. Crossnak nem tetszik a jogszolgáltatásnak ez a 
kissé egysíkú volta: ha egyben vádló ís, akkor ín- 
kább ő, az avatott meteorológus lesz a bíró. Bone felso- 
tolja bűneinket: lopás, dezertálás, és szeretett kapitá- 
nyunk meggyilkolása. A kedves kis Anne megpróbál vé- 
delmébe venni bennünket, de Bone a bűnlajstromunkhoz 
még azt is hozzáteszi, hogy tudtunk Anne titkáról, Lyie 
ezen nagyon röhög: mindig is tetszettek neki "Sullivan" 
lábai, és ez kissé olyan furcsa érzés volt neki... Minden- 
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esetre nem hiszi, hogy megöltük volna a kapitányt, és 
egyébként sem hajlandó Bone parancsnoksága alatt 
szolgálni. Bone koma ragaszkodik az akasztáshoz, de 
Lyle és Cross úgy dönt, hogy megkönyörülnek rajtunk: 
Anne társaságában vízbe hajítanak bennünket egy lakat- 
lan sziget közelében, (Kicsit ugyan 
soványka, de azért csak eltelik 
majd az ii 
Miután Annuskával kiörvendeztük 
magunkat, hogy ezt is megúsztuk 
(a szó szoros értelmében is), ugor- 
junk el a fövenyen odébb álldogáló 
deszkaládához. Igaz ugyan, hogy a 
lakat zárva van, de valaki előzéke- 
nyen nekitámasztott egy pajszert. 
A ládából egy hatalmas fúvóka 
(most még nem látszik, hogy az, de 
majd később kiderül róla), valamint egy levél kerül elő, 
miszerint a láda tulajdunosa egy muzeológus, aki vélet- 
lenül tévedt hajójával erre a lakatlan szigetre. Megdöb- 
bentő felfedezést tett: a szigetet egyszer valamikor az- 
ték indiánok lakhatták, rájuk utal a parton emelkedő 
templomerőd, ahol egy ígen vérszomjas, a görög mitoló- 
ia és a tengerészmesék Krákjához (hatalmas polipszerű 
állat, rengeteg karral) hasonló istennek emelt oltárt ta- 
láltak. A fellegvárhoz valószínűleg a 
vulkánon keresztül lehet eljutni, de 
0da még robbantással sem lehetett be- 
hatolni, Vajon hova lett az expedi- 
ció?.. 
Az említett templomerőd ajtaja még 
zárva van, így tehát vágjunk keresztül 
az erdőn a vulkánhoz. Most átme- 
egy kicsit Indiana Jonesba. Az 
ő akadály egy kis kőhíd lesz, ame- 
lyen átsétálva első 
sünknél egy nyílhegy 
vít el az orrunk előtt. A második lépésnél 
érkező már szépen megpihenne a nyakunk- 
ban, tehát előbb ki kell kapcsolnunk ezt az 
analóg biztonsági berendezést. A feladat 
roppant bonyolult: a híd elején levő tote- 
moszlopon úgy kell forgatnunk a két fejet, 
hogy a csukott szájúak legyenek rajta. A 
bejáratot egy hatalmas gránitdarab torla- 
szolja el, kinyitásának a módja a mindkét 
oldalán megtalálható elmés logikai felad- 
vány lesz. Nick a sziklafal bal oldalára áll, Anne pedig a 
jobbra, és gyémántokat pakolgatnak ki (kattintás a sze- 
mélyre), illetve be (kattintás a panelre) a sziklafalon le- 
vő, őt emelet magasságban elhelyezkedő lyukakba. 
Minden egyes kiszedés/berakás a gyémánt színének 
megfelelő szinttel emeli fel a sziklaplatót, amelyiken 
állnak, abba az irányba, amerre utoljára haladt (a zöld 
egyet, a kék kettőt, a vörös hármat). Ha a plató az alsó 
vagy felső szintre ér, a haladási irány megfordul. Kicsit 
bonyolultan fogalmaztam, de a gyakorlatban elég egy- 
szerű a dolog (nem a kirakás, a működés). Ha Annánál 
érdeklődünk, akkor felhívja a figyelmet a kőhíd felett 
levő táblára - ott van rajta a helyes kombináció, Itt is 
van egy: 
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tud egy rövidebb utat az erdőn keresztül, ejti: 
fog várni bennünket. A vulkánban megint egy akci- 
jön, a Frogger után szabadon: a le-fel mozgó szik- 
latömbökön át kell ugrálni a túloldalra. Egyes szikla- 
tömbök nem mozognak, azokon nyugodtan meg lehet pi- 
henni. Kis kellemetlenség, hogy először meg kell csi- 
nálni az utat a szemközti ajtóhoz. Ez úgy történik, hogy 
balra indulva elszökdécselünk a jobb oldali fal melletti 
(kábé a láva közepén) fix kőtömbig, amelyre rálépve egy 
videó mutatja, hogy a szikla egy része besüllyed, azaz 
egy kapcsoló. Erre a túloldali falnál is megjelenik egy 
pár plusz szikladarab, és ott is rá kell lépnünk egy kap- 
csolóra, hogy megjelenjen az a tömb, amiről a kijárat- 
hoz kiugorhatunk. A kijárat mögött egy hármas elága- 
záshoz érünk. A felfelé vezető szemközti folyosó végét 
egyelőre még egy zárt kőkapu blokkolja, így először a 
bal oldali folyosó végében levő kapcsolóval ki kell nyit- 
ni. A falon levő kősárkányok ugyan időnként tüzet fúj- 
kálnak, de kényelmesen lehet haladni előre, ha valame- 
lyik sárkány épp az imént fújt egyet. Az elágazástól 
jobbra eső folyosó első részében egy plafonról lógó vas- 
lánc lengedezik ide-oda, amit megfelelő ütemben elkap- 
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va átlendülhetünk a túloldalra. Itt egy újabb oltár fogad 
bennünket, rajta egy maszkkal, és azzal a kellemetlen 
meglepetéssel, hogy mihelyt magunkhoz vesszük, meg- 
elevenedik a csontvázharcos, és kardot ránt. ő sem kü- 


lönösebben nagy vívó, de állapotának köszönhetően van 


egy rossz tulajdon- 
sága: nem hal meg. 
Leverhetjük akái 
hányszor, mindig új- 
raéled. Ha az oltár 
előtti helyen meg- 
piszkáljuk az indát, 
akkor láthatjuk, 
hogy a plafonon az 
egyik hatalmas kő- 
darab igen rozoga 
állapotban van, Ez 
lesz a megoldás kulcsa: a csontvázharcost harc közben 
szorítsuk hátrább addig, amíg a bal oldalon közel nem 
kerül hozzánk a követ rögzítőn egyik inda - aztán 
nyisszantsuk el. A kő szépen belesepri a csontvázat a 
lávába, mi pedig visszalengedezhetünk az elágazáshoz, 
és felkocoghatunk a kijárathoz. A szabadban Anne vár 
bennünket, és érdeklődik, hogy vajon mi tartott ilyen 
sokáig. 

Az azték erőd felső szintje kicsit romos állapotban van, 
de elég jól festhetett egykoron, A bal hátsó részén ha- 
talmas kőhajítógépek sorakoznak a mellvéden. A jobb 
oldali kőlépcsőn szintén a mellvédre jutunk, de itt csak 
egyetlen dolog sorakozik: egy kőtrónus, amiről néhai 
Redjack kapitány (illetve ami maradt belőle majd két év- 
tized eltelte után) pillant le az öbölben félig elsüllyedt 
hajójára, A kabátja hajtókája alatt egy kulcs várja, hogy 
elorozzuk, de mihelyt magunkhoz szólítanánk, hirtelen 
furcsa látomás száll ránk. A gomolygó ködből előtűnik 

d egy szel- 
lemhajó, 
melynek 
fedélzetén 
néhai Justi- 
ce kapitány 
lesz a fog- 
adóbizott- 

ú ság, és ke- 

délyesen 
d invitál a 
kapitány 

kajütjébe, ahol egy másik néhai vár bennünket - Red- 
jack. Roppant szomorú, hogy már csak pár hét van a 
Brethren újraegyesüléséig és még mindíg nincs meg az 
áruló, bár most már kizárásos alapon nem lesz nehéz el- 
dönteni, hogy ki lehet az, mivel már csak ketten élnek: 
Blackbeard és Rockfish, Hirtelen fordulattal viszont az- 
zal áll elő, hogy vigyázzunk a lánya, Anne életére, No- 
csak. Redjack a kedves papája a bájos, ámde ígen s0- 
vány hölgynek? Búcsúzóul még kapunk egy lemoshatat- 
lan Brethi toválást (Made ín Taiwan) a jobb alka- 
runkra, aztán Anne rázogatására magunkhoz térünk ál- 
munkból, Redjack lánya megcsodálja új tetkónkat (pedig 
ez nem valami jó ómen - mostanában elég sok ilyen kart 
vágtak le), és igencsak elszontyolodik, amikor megtud- 
Ja, hogy atyai ágon kitől származik; így aztán tényleg ke- 
reshette mindenhol. 

Redjack kulcsa a hajítógépek mellett álló kunyhó hátsó 
részén szomorkodó ládát nyitja, A ládában a kapitány 
naplóját találhatjuk, a végzetes akció és utolsó napjai: 
nak leírásával. Arra is fény derül, hogy nem a spanyo- 
toktól szerzett sérülések miatt süllyedt el félig a hajt 
kinccsel együtt lehúzta az öbölben lakó Krák. (Megvan 
hova tűntek a Redjack kincsét kutató expedíciók: Krák- 
saláta lett belőlük!) Itt egyelőre végeztünk, menjünk vis- 
sza a partra, és onnan a templomerődbe. (Anne persze 
megint a rövidebb úton, mi meg ugrálhatunk vissza a lá- 
ván át...) 

Anne az erőd kapujánál vár bennünket, amelynek "kul- 

a lépcsőn, majd a szemköztin 
fel, ahol a kilátóban egy érdekes eszközt találunk, Ez 
Anne szerint egy bazi nagy kürt. Hát ha kürt, akkor te- 
gyük rá a fúvókát, és dudáljunk vele egy fickósat. Kicsit 
már beporosodott a cucc, de azért hangja még van. Fel 
is ébreszt valami rettenetes méretű rózsaszín fenevadat 


lálkozni óhajt, de mivel nem találja az emberáldozatoi 
korgó gyomorral ismét nyugodni tér, Sétáljunk le a lép- 
csőn és nyissuk ki az oltárhoz vezető kaput, ami mögött 
egy fáklyára lelünk. Mivel már épp itt az ideje, hogy el- 
tűnjünk erről a szigetről, sétáljunk vissza a partra, és 
gyújtsuk meg a tábortüzet a fáklyával. 

Az eddig meglehetősen szabványos kalóztörténet most 
kicsit átmegy Monkey Island-szerű marhaságba. A jelző- 
tűzre ugyanis nem a horizonton, hanem az égbolton jele- 
nik meg egy roppant különös hajó. Természetesen kalóz, 

It építője később elmondja, ez a forradalmian új 
jármű teljesen új utakra terelheti a tengeri "szabadke- 
reskedelmet", A hajó még csak hagyján, a kapitány a 
legnagyobb szám: jobb keze helyén egy mozsárágyú, 
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homlokán orvosi fejlámpa (a lámpa helyén gyertyával), 
orra hegyén pedig ott ül minden kalóz legbecsesebb 
kincse: egy szemüveg. ő Rockfish, egykori Brethren- 
tag, Szolidan érdeklődik, hogy mi a fenét keresünk ezen 
a szigeten, ami magánterület. Amikor elmondjuk szomo- 
rú történetünket, 
gyanakodva vi 
gígmér bennün- 
ki s hallott a 
Port Royalból 
szökött elítélt- 
ről, aki megölte 
Justice kapi- 
tányt. Viszont 
mihelyt megmu- 
tatjuk neki tet- 
kónkat, azonnal 
a fedélzetre ínvi- 
tál; ezt Blackbeard kapitánynak látnia kell! 

Hozzá viszont kicsit nehéz bejutni, mert hangulatem- 
ber: attól függ a hangulata, hogy mit és mennyit ivott. 
Egyfajta mókás tesztként szeret különféle italokat ké- 
szíttetni azokkal, ekiket egyáltalán beenged az erődjé- 
be. A hordóból vegyünk magunkhoz némi szenet, majd 
szálljunk be a felvonóba, A 
nyomógombós irányítás még 
a jövő zenéje, így tehát a 
kart húzzuk a bár szintjére 
(iól ki kell akasztani), Ami- 
kor a kötél elkezd tekeregni, 
rákkattintva felliftezhetünk. 

Fent néhány ismerősbe bot- 
lunk, nevezetesen Lyle-ba és 
Crossba, Cross elmondja, 
hogy a brit haditengerészet 


elől menekültek ide Blackbe- 

ard segítségét kérni, Bone "kapitány" ugyanis tüzet nyi- 
tott egy brít lobogó alatt haladó kereskedelmi hajóra, 
és ennek örömére Port Royalban már meg is ácsolták 
nekik az akasztófájukat (közvetlenül a miénk szomszéd- 
ságában). Különösebb reményt nem fűz ahhoz, hogy el- 
nyerik a kapitány kegyeit, amíg Bone a szószólójuk — 


már csak abban van minden reménye, hogy Lyle "ver- 
senyteljesítménye" elnyeri a kapitány tiszteletét, Lyle 
per pillanat is Blackbeard kedvenc házi sportjára trénin- 
gez, A verseny abból áll, hogy meggyújtanak egy hordó 
ként, beszívják a füstjét, és aki tovább bent tudja tarta- 
ni a levegőt, az a győztes. Még senki sem bírta hossz- 
abb ideig Blackbeardnél. Kivéve egy embert, de az köz- 
ben meghalt, és ezért diszkvalifikálták. Lyle úgy érzi, 
hogy van esélye - kívánjunk neki sok sikert a nemes 
versengéshez, de kérjünk tőle annyi ként, amennyit nél- 
külözni tud a felkészülési időszakban. A kén ugyanis 
fontos összetevője lesz a speciális italnak, amit mind- 
járt összemixelünk. Receptje és használati utasítása 
megtalálható Redjack könyvének utolsó lapján. A mix 
elkészítésének helye természetesen a bárpult belseje, 
ahol megtaláljuk a további szükséges összetevőket, 
amiket a korsóba kell öntögetnünk, Állófogadások 
Ínyenceinek azért iktatnám a receptet: egy rész Démon 
rum; két rész fehérbors; egy rész kén; egy méretes szén: 
darab; egy rész szirup (az asztal bal oldalán); egy rés 
borsszósz; és mindenek tetejébe két csapolás ale 

(A használati utasítást nem fordítom, de elképzelhető. 

A koktélt adjuk oda Rockfishnek, aki először belekós- 
tol, majd ha elégedett az eredménnyel, szervírozza is a 
főnökének. Blackbeard el van ájulva a hájitaltól; évek 
óta nem ivott ilyen rosszat, és Redjack kedvenc ítalához 
hasonlította, aminek receptje valószínűleg egy latrina 
mélyéről került elő. Azonnal látni akarja a mixert, Akad 
ugyan egy akadékoskodó, aki már három napja vár, 
hogy bejuthasson hozzá, és felháborodottan követeli, 
hogy kérjünk sorszámot - de őt gyorsan hátba-lövik, 
szóval nyugodtan beszélgethetünk a kapitánnyal, Black- 
beardben az italtól feltolulnak az emlékek, rumot rendel 
mindenkinek, és a szobájába invitál minket egy kis be- 
szélgetésre (bár az elég ijesztő, hogy a koktélt is meg 
akarja osztani velünk). A kapitány szolgál még bizonyos 
adatokkal a Cartagena elleni támadás kapcsái 

ez, Redjack egykori jobb keze és legjobb barátja vezette 
át őket a város alatti csatornarendszeren, és ő (mármint 
Blackbeard) és Margyuez alkotta az utóvédet, de utóbbi 
egy szerencsétlen mozdulat után belepottyant a vízbe és 
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elmerült. Biztos, hogy megfulladt, így Redjack egyetlen 
éjszaka alatt elvesztette mindenét: a legjobb barátját, a 
hajóját, a kincsét, valamint az életét. Az árulót illetően 
nem túl bonyolult a képlet, hiszen már csak két egykori 
Brethren-tag él: jómaga és Rockfish, akiért kezeskedik. 
Eképp szemezgetve a múlt esemé- 
nyei között az italtól egy kicsit elál- 
mosodik, és már koppan ís a feje az 
asztalon. Eddigre már a legénység is 
az igazak álmát alussza. Kivéve Bo- 
ne-t (aki már jelleméből fakadóan 
sem tud ilyen álmot aludni) és Rock- 
fisht, aki nyilván absztinens. Az 
előbbi ezt a pillanatot választja, 
hogy egy tükörrel jelt adjon néhány- 
száz bérgyilkosnak a támadásra — 
utóbbi pedig riaszt bennünket, hogy 
szökkenjünk az ágyúkocsiba. 

Megint egy mókás akciórész következik: Blackbeard 
védelmi rendszere egy hatalmas hullámvasút, amelynek 
egyetlen kocsija egy kicsit felfelé hordó ágyúval van 
felszerelve. Ezzel fogunk lövöldözni a janicsárokra: el- 
őször a barlangnyílásokból előbukkanókra (itt sem árt 
néha felnézni), utána a ládák mögött rejtőzködőkre, vé- 

gül pedig a bokrok közül 
támadókra. A janicsárok 
késeket és fiaskákat ha- 
jigálnak felénk, mi pedig 
nem takarékoskodunk a 
"yőszerrel" , azaz a súlyos 
távcsövekki 
harmadik pál 
pucoltuk az összeset, 
hullunk a kocsiból a fö- 
venyre, ahol egy régi 
kedves ismerős várja, 
hogy elrendezzük egymást közt a számlát - Bone. ő már 
elég jól vív és gyorsan is támad, szóval nem árt néha 
egy-két korty a gyógyitalokból. Mire felszabdaljuk, ad- 
digra felébredeznek a többiek is, és hálásan veregetik a 
vállunkat, hogy megmentettük az életüket. Ennek örö- 
mére a kapitány kitalálja, hogy mentőexpedíciót indít 
családtagjaink kiszabadítására Cartagenába. Az expedi- 
ció tagjai: csekélységünk, Anne és Rockfish, aki már 
úgyis ismeri a titkos csatornarendszert a balvégzetű 
támadásból kifolyólag. 

A csatornában kis bökkenő támad: újra közművesítet- 
ték a várost, és Rockfishnek fogalma sincs hol jár. An- 
ne viszont jelenti, hogy csapdába kerültünk, (Annyira 
azért nem szörnyű a helyzet,) A falon levő két kerék 
üzemelteti a középen levő medence szivattyúj : a Drain 
leengedi, a Fil pedig feltölti a vízszintet, és ezzel 
együtt természetesen emeli a víz színén levő deszkapla- 
tót is. Álljunk a platóra, és szóljunk Anne-nek, hogy te- 
kerje meg a bal oldali kereket, Így leliftezzünk egy csa- 
tornaszinttel lejjebb, A vasajtó tti helyiségben 
szintén találunk két kereket a szivattyóhoz. A Fill felira- 
túval töltsük fel a medencét, hogy a plató visszakerül- 
Jön Rockfishék szintjére. (Előbb azért csukjuk be a vas- 
ajtót, mert lehet, hogy kicsit nedves lesz az éghajlat.) A 
kamra végében levő csövet választva szóljunk fel Anne- 
nek, hogy álljanak a platóra, majd a Drainnel engedjük 
le a vízszintet. 

Rockfishnek tetszik a produkciónk, szerinte Redjack 
jól döntött, mikor kiválasztott minket. Fel is ajánlja a 
saját részét a kincsből, már amennyiben egyszer sikerül 
hozzájutnunk. Ez rendes tőle, de azért szóljunk neki, 
hogy segítsen a lánynak kinyitni az ajtót. A csatorna 
ugyanis itt már tényleg csatorna: a láncokkal nyitható 
vasajtókon keresztül száguld valamerre a víz. Lépjünk 
fel a tutajra, szóljunk mindkét társunknak, hogy húzzák 
meg a láncokat, majd vágjuk el a karddal a tutajt 
tő kötelet. Anne-ék is gyorsan felszökkennek a nekil 
duló járműre, és megkezdjük utazásunkat az ismeretlen- 
be. A hajóút gyorsan véget ér: pár másodperc múlva el- 
fogy a csatorna, és hirtelen zuhatagba torkollik. Rock- 
fish már többször jelezte, hogy utálja a vizet, többek 
között azért is, mert semmilyen normális élőlény nem él 
benne. Hát ő sei n alámerül benne - tán nem 
kellett volna mozsárágyút növesztenie a keze helyére. 

Miután kikecmeregtünk a vízből és egy könnycseppet 
elmorzsoltunk a szemünk sarkában, menjünk fel a falép- 
csőn. Aha, megvan a jd: egy szép nagy terem köze- 








pén lógnak egy ketrecben. Elizabeth kezdi rosszul érez- 

ni magát, és miután Anne gyanakvó kérdésére bemutat- 

tuk őket, neki is láthatunk a megmentésüknak. Elég ké- 

zenfekvő, hogy a ketrecet az egy szinttel lejjebb levő 

hatalmas karral lehet lejjebb 

húzni, de ha már most pisz- 

káljuk, azzal csak annyit 

érünk el, hogy a fejünkre sza- 

kad az egész miskulancia. 

Ehelyett inkább ugorjunk be a 

pincehelyiségbe, ahol egy na- 

gyon kellemes úriemberrel ta- 

tálkozunk: a hóhérral. Egy. 

őre csak egy korbács van ná- 

la, de az is épp elég: mihelyt 

kirántjuk kardunkat, egy moz- 

dulattal kicsapja a kezünkből, és szép módszeresen el- 

kezd csépelni bennünket. Ezeket nem nehéz elkerülni 

(mindig átellenesen üt, tehát ha balról, akkor balra is 

kell ugrani), de puszta kézzel kicsit nehéz lesz legyőzni. 

Szorítsuk tehát vissza a fal felé, addig, amíg meg nem 

tudjuk kaparintani az egyik tartóoszlopba szegeződött 

kardunkat. Erre a hóhér is fegyvert cserél: egy méretes 

buzogányt húz elő. Túl sokat ugyan nem támad, de egy- 

szerűen lehetetlen megvágni, mert minden ütésünket 

hárítja. Megint egy kis mellékes trükkre lesz szükség: 

szorítsuk megint vissza addig, amíg meg nem látjuk a 

bal oldalt rotyogó üstöt, majd csapjunk arra, Kicsit 

megizzad tőle a lába - míg féllábon ugrál gyorsan szab- 

daljuk fel. Miután meg- 

adóan belehanyatlott a 

vendégváróan tátongó 

vasszűzbe, vegyük fel a 

kulcsot, majd a medence 

pereméről a gyertyacson- 

kot, és távozzunk a kínzó- 

kamrából. A kulcs az 

emeleten levő könyvtár 

ajtaját nyitja. Itt négy 10- 

vagi páncél álldogál, 

mindegyik mellén egy kis 

dobozzal, a dobozokban pedig különböző fémtárgyakkal. 

Vegyük magunkhoz mindegyiket, majd vissza az alsó 

szintre. Pakolgassuk be a négy falon levő szekrénykébe 

a megfelelő mintájú fémbigyót, és húzzuk meg mind- 

egyiknél a kart is. Mindegyik egy-egy zárat nyit, és ha 

ezután engedjük le a nagy karral a ketrecet, akkor már 

nem szakad le: a négy falból kicsusszanó pallók meg- 

fogják, Elizabeth és Jake bátyó a könyvtárszoba ajtaja 

előtt várnak bennünket, azt állítva, hogy itt szokott el- 

tűnni az alkirály a "tanulmányaiba mélyedni". Odabent 

nem találunk sem- 

mit, ha viszont fél- 

retoljuk a rejtekaj- 

tóként szolgáló 

könyvespolcot, an- 

nál inkább: a kis 

szoba falába mélyi- 

tett üregekben pre- 

cízen tartósítva ott 

sorakoznak a Breth- 

ren egykori tagjai- 

nak levágott alkar- 

jai. Még kettő hiányzik. Illetve már csak egy, mert ha- 

marosan megjelenik alkirályi fensége, és hozza Rocktis- 

hét is, aki szerinte mostanában igencsak illatozik. Ud- 

variasan bemutatkozik: Marguez, Redjack egykori leg- 
rátja. Hát igen, ő volt az áruló. Az alapvető prob- 
az volt, hogy gyűlölte Redjacket. Féltékeny volt 

rá, hogy mindig ő aratta le a dicsőséget, róla szóltak a 

legendák, és természetesen ő is szerelmes volt a kicsi 


a kezeket pe- 
dig azért vá- 
gatta le ve- 
lük, mert az 
összes Breth- 
ren-tagot ki 
akarja nyírni 
-haaz 
Összes itt van 
a dunsztosü- 
vegekben, 
akkor tudja, 
hogy győzött. Családtagjainkat pedig azért hurcoltatta 
ide, hogy csapdába csaljon bennünket: ő ugyanis nem 
tudja, hogy hol van Redjack szigete, mivel Cartagená- 
ban meglógott a csapattól. Viszont nagyon szeretne ott 
lenni, amikor ismét összejön a Testvériség - ha pedig 
nem óhajtjuk elmondani hol van, akkor esetleg szívesen 
megkínoztatja családtagjainkat. (Mondjuk nem lenne 
kár értük, de Anne persze elkotyogja, mikor mi kerülünk 
veszélybe.) 

A következő snittben Marguezt látjuk, amint népes 
csapata élén partra száll a szigeten. Bennünket addig 
az egyik gálya alagsorában, Anne babával összekötözve 
helyez el későbbi tárolásra. Itt kicsit kínban voltak a 
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szerzők, hogy ebből a helyzetből hogyan szabadítsák ki 
a főhősöket, de megoldották az ügyet: a spanyol őr el- 
bóbiskol, az ablakon át besütő nap sugarai pedig az 
asztalon levő nagyítóra esve pontosan a köteleinkre fó- 
kuszálódnak. Micsoda 
szerencsés véletlen! 
Mindegy, lényeg az, 
hogy Nickék így partra 
úszhatnak, ahol Black- 
beard épp nem akar hin- 
ni a szemének, hogy a 
tizenvalahány éve ha- 
lottnak hitt cimbora 
(mármint Marguez) hír- 
telen élve bukkan fel a 
találkozón. Ehhez a 
"barát"-hoz Nicknek is van egy-két szava. Blackbeard 
ném akar hinni a fülének, de maga Marguez ís meg- 
mondja neki, hogy ő volt az áruló, és pillanatnyilag 
azért van itt, hogy utolsó áldozatával is végezzen. Min- 
denhonnan spanyol katonák sereglenek elő, de a bátor 
Blackbeard is készen áll a harcra: két mordályt húz elő, 
és a spagetti westernek hőseit megszégyenítő módon 
szó szerint halomra lő belőlük egy nagyobb rakást. Ter- 
mészetesen jön a következő adag: a bérgyilkosok, Köz- 
ben nekünk is dolgunk akad: fel kell szabdalni egy elég 
jól vívó spanyolt. Mire ezzel elkészülünk, újabb problé- 
mák támadnak: a sziklák között megbúvó barátnőnket 
túszul ejtette Marguez, és az oltár felé halad vele; a 
sziget másik végén, a vul- 
kán bejárata előtt pedig 
Blackbeardet szorongatja a 
spanyol túlerő. Nyilván min- 
denki a gyengébb nem se- 
gítségére siet: kocogjunk 
fel tehát az oltárhoz vezető 
ajtóhoz, ami mögött termé- 
szetesen Marguez fogad 
bennünket, aki időközben az 
egyik kezénél fogva hozzábi- 
lincselte az áldozati oltár- 
hoz Anne-t. Ismét kardpárbaj következik, és ismét sem- 
mi esélyünk, mert az ellenfél sokkal jobb vívó, Ezen 
úgy tudunk segíteni, hogy becsalogatjuk az ajtónyílás- 
ba, és a bal oldalon levő gombbal hirtelen becsukjuk az 
ajtót, Ha szerencsénk van, akkor a két kőlap pont be- 
csippenti a kardot tartó kezét. Ugyan ballal is tud vív- 
ni, de ilyenkor már csak védekezik, Szorítsuk az oltár 
felé, ahol Anne közben valahonnan elővarázsolt egy 
tőrt, és vadul piszkálja vele a bilincset. Mire Marguezt 
teljesen felkergetjük az oltárhoz, addigra Anne ki is 
szabadítja magát, miközben a má- 
sik bilincset rácsapja ellenfelünk 
kezére. Kocogjunk fel a kilátóba, 
és a dudát megfújva jelezzük a 
Kráknak, hogy a vacsora előál- 
lott. Viszlát, Senor Marguez! (Elég 
peche van: az ő alkarja is lesz- 
akad - de nem baj, már úgysincs 
szüksége rá.) 
Most kocogjunk át a vulkánhoz, 
mert már ott is húzós a helyzet. 
Mivel a Biackbeardet támadó spa- 
nyolok a vulkán előtti hídon sereglettek össze, elő sem 
kell húzni a kardunkat: sokkal egyszerűbb megoldás ha 
a totemoszlopon elforgatjuk a felső arcot - a többit 
már elvégzik a kősárkányok nyilai, Blackbeard hálásan 
köszöni, hogy másodszor is megmentettük az életét, és 
jelzi, hogy az öbölben horgonyzó gályákkal is kellene 
még foglalkoznunk egy kicsit. Ehhez ideális eszközök a 
melívédre szerelt kőhajítók, Kicsit nehéz célozni velük, 
de egy hajónak elég két találat, és két hajó tengerfe- 
nékre küldése után segítség is érkezik: 
beviharzik egy hajó, amelyen Lyle apó 
derekasan kezeli az ágyúkat, és a mara- 
dékot már elintézi egyedül is. 
Már csak egy tengerparti nagy parti van 
hátra, ahol összegyűlik mindenki, sőt, 
bebiceg a Lizard Point világítótornyának 
alagsorában megismert féllábú kalóz is. 
Amikor Blackbeard érdeklődik, hogy ki a 
fene és mit keres itt, látványos tűzijáték 
kíséretében átalakul Redjackké, feloldja 
a kincsét sújtó átkot, mindenkihez intéz 
egy rövid baráti szózatot, majd a lassan már hagyomán- 
nyá váló pirotechnikal effektek kíséretében eltűnik a 
nagy set én. Végezetül még mindenkivel be- 
szélhetünk egy sort arról, hogy hogyan képzeli el a jö- 
vőjét, elhangzik néhány szerencsekívánság, többek 
között akkor, amikor Cross érdeklődik, hogy tervezünk- 
€ a jövőben valami hajóutat, mert szívesen beállna 


hozná időjósnak, Nicholas pedig azt feleli, hogy fogal- 
ma sincsen, legjobb lenne megvenni a Játék foly- 


tatását. és már jönnek is a záró képsorok, amelyben 
Nick alámerül, hogy magához vegye az őt megillető ka- 
pitányi részt a kincsből, Aztán inkább otthagyja az 
egészet... 
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csak nem egészséges). Az 576-nak is lehetne 
gerince, ha nagyon akarnánk, de nem értem, 
miért kéne növelnem az előállítási költséget 
teljesen feleslegesen. Lehet, hogy az a papír, 
amiből az 576 Kbyte készül (és egyébként la- 
ponként másfélszer 
vastagabb, 
mint a te 
kedven- 
ced) 
gyűrő- 
dik. 
Sőt, 
nem le- 
het, ha- 
nem biztos, 
de hát ezek a 
fránya papírok 
már csak ilye- 
nek: gyű- 
rődnek. 
Azért 































































rok. 
Csinál- 
hatunk 
mondjuk kő- 
táblákat is, amit 
Mózboy álnéven 
tizesével hordok 
majd le a hegy- 
ről, de akkor kicsit 
megnövekszik az át- 
futási idő. Nem hin- 
ném, hogy lemásoltuk 
volna kedvenc újsá- 
god híreit. Egyrészt: 
ez volt a legegysze- 
rűbb, tördelőszer- 
kesztőben létrehoz- 
ható "látvány", ami 
kiválóan alkalmas 
arra, 





hogy egy oldalt két perc alatt össze lehessen 
dobni. (Tán nem csoda, hogy másnak is eszébe 
jutott.) Nem volt szép, de a célnak megfelelt. 
Szerintem a közeljövőben nem találkozol ná- 
lunk többet ezzel a megoldással. Mint a fenti- 
ekből is kiderül, szerintünk nem pofátlanság 
mindezért 400 Ft-ot bezsebelni, már csak azért 
sem, mert az összes költség, ÁFA és egyéb 
nyalánkságok levonása után NAGYON jó, ha 
ennek 8-1090-a megmarad - mint azt már volt 
szerencsém nemrégiben a fogyasztói árképzés- 
ről tartott rövid esszémben kifejteni. (Utánvét- 
tel még megrendelhető.) 

Na jó, Pistike, hagyjunk másnak is helyet (kü- 
lönösen hogy egy olyan téma jön, ami még té- 
ged is érdekelhet). Természetesen szívesen fo- 
gadunk bármilyen építő jellegű kritikát, de 
szerintem jobb lenne, ha ezek inkább a tartal- 
mi épülésről szólnának, nem pedig a vágyak 
birodalmáról. Javaslataidat megfontoltuk, az- 
tán úgy találtuk, hogy - állításoddal ellentét- 
ben - következményeikkel senki érdekét nem 
szolgálnák igazán, így az őket megillető helyre 
kerültek. Csókollak. 


Dear CoVman! 
(...) A CD téma már azóta húzódik, mióta 
idejöttél, és még semmi használható infor- 
mációt nem kaptunk. "Majd, majd, 
majd..." Mondanád inkább azt, hogy nem 
lesz és pont. 
Lakatos Balázs, Cegléd 
Óh, a jó öreg CD-téma, állandó ven- 
dégünk! A kritika egyébként jogos: 
tényleg húztam, mint a rétestésztát. 
Válaszolni már az előbbi levél kap- 
csán is lehetett volna rá, de tet- 
szett, hogy olyan szépen megadtad 
a végszót, szóval: CD nem lesz és 
pont. (Vagy legalábbis egy időre ta- 
lonba került, szóval inkább három 
pont.) Gondolom némi magyarázattal 
tartozom. A CD-vel két alapvető prob- 
lémánk volt mindig is: az egyik tartalmi, 
a másik pedig a gazdasági. Az elsővel az 
a gond, hogy teljesen értelmetlennek tart- 
juk, hogy ugyanazokkal a demókkal és Inter- 
netről összeszedegetett apróságokkal fá- 
rasszunk titeket, amit már 3-4 más újság CD- 
jén is megtaláltok. Mást meg mi az ördögöt 
tettünk volna rá olyat, ami az 576-olvasók leg- 
nagyobb részét érdekli? A gazdasági probléma 
pedig az volt, hogy egy CD nyilvánvalóan ma- 
gával hozott volna 4-500 forintnyi áremelést 
is. Mivel a levelekből az derült ki, hogy CD- 
ügyben egészséges megoszlás van köztetek 
(egyharmad-egyharmad arányban akar/nem 
igényel/az áremelés miatt ellenez CD-t), el kel- 
lett döntenünk, hogy megéri-e elveszteni az 
áremeléssel azt a csomó olvasónkat, aki nem 
akar több pénzt áldozni CD-s 576-ra - és nem 
nehéz kitalálni, hogy hogyan döntöttünk. Egy 
CD még ráadásul magával hoz néhány egyéb 
apró kellemetlenséget: az összedobására szánt 
munka még hagyján, de a selejtes példányok- 
ból adódó állandó problémák orvoslása; meg- 
magyarázni a bárddal hadonászó felháborodott 
apukának, hogy hiába számítástechnikai zseni 
a 10 éves kisfia, akkor sem fogja elindítani a 
386-osán az Unrealt, és ez nem a mi 
összeesküvésünk miatt van; az 
egész napot azzal tölteni, hogy 
a telefonban elmagyarázzuk 
valakinek, hogy hogyan mű- 
ködik egy ZIP - ezt sem idő- 
vel, sem energiával nem tud- 
nánk győzni. Arról már nem is 
beszélve, hogy az Interneten 


E 


naponta feltűnő új huncutságok ellen senki 
nem tud hatékonyan védekezni, és nem óhaj- 


tunk ingyen csámcsognivalót szolgáltatni a na- 


pi- és bulvárlapok üres flekkjeire, hogy milyen 
borzalmas rombolást végző vírus volt a CD- 
mellékleten - mint az ugyebár megtörtént már 
több CD-vel megjelenő újságban. Szóval a kis 
ezüstkorongot egy ideig levettük a napirend- 
ről. 


(Annak, akit illet: PLG levelét elolvastam. Örü- 
lök, hogy csekélységem és Martin egyszerre való 
megpillantása ilyen eufóriát váltott ki.) 


Helló beló CoVboy! 

A nevem (ál) Sh...w (ha kitalálod, akkor előfize- 
tek) (Egy próbát megér: Shadow? Nem? A 
francba. Megint nem sikerült.) Na szóval ráté- 
rek a lényegre. A szeptemberi számban azt írtad, 
hogy voltak összetűzéseitek egy bizonyos nyom- 
dával. Na! csak azért, mert a júniusi 576-om lap- 
jai kicsit furcsán voltak elrendezve, Szerintem 
amikor a nyomda tulajdonosával pofozkodtál, ak- 
kor a paszlag egy jobbegyenestől hátrarepült és 
beverte a fejét a lapnyomtató gép gombokkal teli 
paneljébe. (És pont ekkor nyomtatta a gép az én 
576-omat.) Az újságom papírlapjait össze-vissza 
nyomkodta a gép. Folyománya: a 14. oldal után a 
17. oldal, a 16. oldal után a 33. oldal, a 32. oldal 
után pedig a 15. oldal jött... (Szerintem ez nem 
szokványos. (EDDIG nem volt szokványos! De ki 
tudja, mit hoz a jövő?...) Ráadásul a 16. és a 
33. oldal össze volt ragadva és ki volt szakadva. 
(Ezt hívják halmazati büntetésnek.) Más: baro- 
mi jók a Lara Croft-poszterek - méég (posz- 
tert!))! Ja! ki az a nő a Turok 2 alatt? (Egyáltalán 
nem hasonlít az igazira.) (Ez igaz. Az igazi szög- 
letesebb egy kicsit. Szerintem sokkal jobbak a 
gömbölyded formák.) Más: valami Martin nevű 
szökött fegyenc a szeptemberi számban azt lódí- 
totta, hogy néhány új Electronic Artsos játékhoz 
nem elég a P300-as! Ez ugye csak vicc volt?! 
(Rossz.) Ha valaki látta a szóban forgó személyt, 
jelentse a rendőrségen! Más: én Star Wars-ra- 
jongó vagyok és egy kicsit (nagyon) "elszomo- 
rodtam", amikor az ECTS"98 hírei között nem ta- 
láltam Activisionnal foglalkozó cikket (ugyebár a 
Lucasarts átment a Virgintől az Activisionhoz.) 
Ezt sérelmeztem! Pedig egy másik lapban 4, IV, 
négy, four SW játékról láttam képeket. (Felejtsd 
búdat, deli vitéz! Az ECTS"98 hírcsokorban 
azért nem volt Activision, mert az Electronic 
Artshoz hasonlóan ők sem állítottak ki az 
ECTS-en: még a nyáron tartottak eljövendő já- 
tékaikról egy saját bulit. A SW-játékokkal kap- 
csolatban meg csak annyit, hogy ha jól emlék- 
szem, akkor a korábbi hírekben már bőven ol- 
vashattál róluk, csak nem egyszerre, hanem 
apránként csepegtetve.) Na de elég a rágalom- 
ból, az újság jó. Kész. Kérdések: 

1. Légyszíves közöld a Lucasarts e-mail címét. 
(A site-ját gondolom nem volt nehéz kitalálni 
(www.lucasarts.com), és ott van valahol pár e- 
mail cím: storeolucasarts.com, vagy esetleg 
lehet próbálkozni a webjediolucasarts.com- 
mal - valamelyiken csak elirányítanak a mele- 
gebb égtájaktól különböző helyre.) 

2. Mi a te e-mailed? (Még mindig a régi: 
576kbeirisz.hu) 

3. Legyen SW poszter! (Plífíz!) (Most volt nem- 
rég Star Wars Rebellion. Majd egyszer lesz me- 
gint.) 

Ennyi és előre is kösz! Bye! 

Hello beló Shadow! A nevem C0...y, és ha ki- 
találod, még egyszer előfizethetsz. (Annyit se- 
gítek, hogy az első pont az nagy.) Na szóval, 
rátérve a lényegre: vagy egy igen érdekes idő- 
utazás tanúi voltunk az imént, vagy tényleg 
komoly problémák vannak a nyomdával. Elő- 
ször tehát oknyomozunk. Ha jól emlékszem, én 








CSEVEGŰ 


nem a szeptemberi 576-ban írtam, hogy némi 
nézeteltéréseink voltak nyomdaügyekben, ha- 
nem az októberiben. De nincs kizárva az sem, 
hogy a szeptemberből maradt borítókat, a 
nyomda elsütötte pár októberi fedeleként. Az 
mondjuk nem valószínű, hogy az októberi szá- 
munk szeptemberben jelent volna meg, de ha 
igen, akkor azon igen meglepődnék. Martin 
szintén a szeptemberi (izé, az OKTÓBERI - 
most már én is időzavarban vagyok/leszek/vol- 
tam - nem kívánt rész törlendő) számban írkált 
valamit az Electronics Arts játékairól - de ha 
jól emlékszem, nem azt karcintotta, hogy nem 
elég hozzájuk P300-as, hanem azt, hogy az 
OTT kiállított játékok legalább ilyen konfigurá- 
ción futottak. (Természetesen ez valóban vicc 
volt. Az igazság az, hogy PIII-500 Miiz és Voo- 
doo3 alatt el sem indulnak...) Így tehát még 
egy bónusz nyomdahibád is van. Egyébként 
nem valószínű, hogy pofozkodtam volna az em- 
lített nyomda tulajdonosával. Egyrészt nem 
akarok meghalni, másrészt meg csak akkor 
vagyok aggresszív, ha kések a nyomdai le- 
adással. (Bár ha jól belegondolok, mindig ké- 
sek, tehát folyamatosan aggresszív vagyok, és 
az is lehet, hogy megpofoztam valakit.) Vi- 
szont megint nem világos, hogy ha én szep- 
temberben (vagy októberben, ebbe most ne 
bonyolódjunk bele) úgy vágok nyakon valakit, 
hogy fejjel zuhan a tűzőgépbe, hogyan tudja 
összekócolni a júniusi 576-odat? 

Egyébként komolytalanra fordítva a szót: el- 
baltázta az újságodat a kötészeten a gép, mert 
fordítva volt rajta az a két lap tűzésnél. Hja, a 
nyomda ördöge! A múltkor megvettem Terry 
Pratchett: Mort, avagy a Halál kisinasa c. 
könyvét (kedvelem a mélyen filozófus könyve- 
ket, ajánlom mindenki figyelmébe) - az kizáró- 
1ag az első 16 oldalból állt végig. Bár vastag- 
ságra megvolt, így azért mégsem olyan izgal- 
mas. Ha valakivel hasonló eset történik, javas- 
lom ugyanazt az eljárást követni, mint amit én 
tettem a Pratchett-könyvvel: viszavittem oda, 
ahol vettem, és kicseréltettem egy jóra. (Az is 
egy megoldás, ha visszaküldöd hozzánk. Bár 
nem biztos, hogy okos, mert bélyegben is azok 
a legdrágábbak, amit pár évtizede elrontot- 
tak...) Ugyanez a helyzet a félrenyomott nyom- 
dai termékekkel. Ez olyan hiba, ami ellen 
egyetlen kiadó sem tud védekezni. Illetve úgy 
tudnánk, ha az elsőtől az utolsó darabig elol- 
vasnám az összes példányt. Ennek viszont len- 
ne egy hátulütője: nem biztos, hogy minden 
hónapban meg tudnánk jelenni. (Persze erre is 
van megoldás: ha tényleg ennyiszer elolvasom, 
akkor tán meg is tanulom szóról-szóra, és 
nincs is szükség újságra. Egyszerűbb félévente 
egy nagyobb szeánszot összehívni mondjuk a 
Hősök terére, ahol én majd elszavalom az ak- 
tuális 576-ot. Jegyek elővételben már kapha- 
tók 398,- Ft-os egységáron...) 

Heuréka! Míg ezt átgondoltam, kiszámoltam 
azt is, hogy neked nem nyomdai problémáid 
vannak, hanem sokkal nagyobb: ha az októberi 
számunkat szeptemberben olvasod, és a szep- 
temberben nyomott júniusban kuszálódik ösz- 
sze, arra csak egyetlen magyarázat lehet, már- 
pedig az, hogy te visszafelé élsz az időben! 
Hát ez óriási! Köthetünk boltot: szerény jutalék 
fejében bejuttatlak a Zimmer Frei-dossziéba, 
ahol hasonló figurákat mutogatnak. Vagy van 
egy jobb ötletem: szerény jutalék fejében nem 
mondanád meg a jövő (neked múlt) heti vagy 
inkább havi lottószámokat?! 

Hm. Átgondoltam még egyszer ezt a dolgot, 
és ráleltem még egy alternatívára: ha ezt a 
Csevegőt netán májusban olvasnátok, akkor 
mindenkitől elnézést kérek - ÉN élek visszafe- 
lé az időben! Sebaj, előbb-utóbb csak összefu- 
tunk még valahol. 

CoVboy 
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AKCIÓK!!! Csak a hirdetés felmutatójának! 


Trans-Am Devil Pill Celeron: 


tszóleges összeállításban, 386-tól Pentium II-ig, 24 órás teszteléssel, 
raktárról! Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


. Áralnk ÁFA néikülfek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzíízetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek! Kérje viszonteladói árjogyzékünket!! 


iüllörelhászzőő ciőafűln 

közül választhat! 
Kérje ingyenes 
katalkámsumikati 


HP Duna 
Szakáruház 


találkozhatsz 


RPC CD-ROM 
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Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


új 


5Z6 KByte 


2 3 ( 
Gyűjteményen a 
SHE É S 


vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


ható programokat adnék régi könyve- 
kért, papírrégiségekért, 1920 előtti képes 
UGAT TSA 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 óráig) 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


az 
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Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 
OTP részletfizetési lehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507 
Faxbank: 233-3666/1607 
E-mail:balati€ahol.com 





Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 


APRÓ HIRDET É S E K 


öles Ek kas Bp. XI. Nándorfejérvár köz 3 
AMIGA KíNÁL PC KÍNÁL Tel.: 203-5466 








Diafilmek nagy választékban kap- 
hatók. Tel.: 200-80-16 












ed aa en erve alj "Commodore 64 - Amiga Gyors- Eladó egy két hónapos Tomb Rai- 














szerviz és Kereskedelem. Számí- der Plusz Unfinished Business PC-s EGYÉB KíNÁL 
tógépek, floppyk, nyomtatók, mo- játék dobozzal és angol nyelvű le- 

AMIGA KERES nitorok, tápegységek olcsó, ga- írással 5.000.-Ft-ért. Tel.: 258-8696 (Super Nintendo kazetták elsőkézből 
ranciális javítása, értékesítése. C- eladók. Tel.: 3295-530 





Keresek Amiga 1200-ast kiegészítők- 64 turbókártyák, Amigás bővíté- jEladó garanciális P2OOMMX CPU 
kel. Cím: 6400 Kiskunhalas, Széche- sek, Tel.: 418-8845, 06-30-9-510- ](22.000 Ft-ért) és Intel TX512 alap- Eladó SMD, 2 joy (8 és 6 gombos), 8 játék, Univer- 
nyi u. 11. Tel.: 06/77/428-459 510 lap (8.000 Ft). Érd.: Kiss Endre Far- sal adapter. Ár.: 35.000 Ft, Tel.: 06-27-317-770 











APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért. 

z Á Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
HIRDETÉSI ARAINK: . Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40.- Ft 
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0C64 OCSERE OVASTAG BETŰ (45099 FELÁR) 
GÉPTÍPUS: OKERES OPCIÓK DINVERZ (15090 FELÁR) 
DAMIGA HDEGYÉB OKÍNÁL OKERET (15096 FELÁR) 


ME GRENDEL Ő S ZE E VÉ N Y 


ESÉS Ez ESO É z ZT 0 mM S AG 


Kedvezményes előfizetési díj: Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 


féle évre boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 
egy évre 


COMGAME "576" KFT 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. hai 1389 Budapest, Postafiók 132. 


Kedvezményes előfizetési díj: 
. negyed évre 1000,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK 850,- L 998. LUNA 


576 Kbyte fél évre 1950,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK. 1.650,- 20-ig most jr 


egy évre 3800,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK . 3.200,- 
Megrendelem az 576 Kbyte című lapot. .példányban 


Fesskájágzát neve: nagyon AT 
előfizetni! 
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. 1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 137. TEL.: 359-0O576 


Az akciós áraink kizárólag az akciós szelvénnyel érvényesek! 


SNES,SEGA SATU 





Az árak a 2596 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


SZÁMÍTÓGÉP stee 


KIEGÉSZÍTŐK LEMEZEK LEMEZEK BTELBÉN 2 


Fogy. ár GAZZÁZ 999- 499. ROBOCOP 3 999. 








































A GRAVIS JOVSTICKOK-RA 3 ÉV GARANCIA FÖPELETÉ TK 8 GRAND PRIX CIRCUIT 998- 489 TON 98 
FOST FAT POEPEYE 123 s TLLEHENNSK 191 e KAZETTÁK 
PC JOY - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11999.- Sgr z VEK TALY 90 SOCCER 999- 499. tetá; 
PC JOY - GRAVIS BLACKHAWK 9999. (GE DKEDŐ kesik, h. 
PC JOY - GRAVIS PC PRO JOVSTICK 6999. [AI 1 LENEZEK LAST NINJA3 999 499-  ACROJET 699- 
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD 5999. A KASTÉLY 999- 499. TEMALNERFOR met 78 ALIEN 3 999. 
ACTION FIGHTER 699- 4 5 tiszt ARMALYTE 699.- 
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9999. ÜK 8 ke 998- 499 F 
jó ALIEN 3 999. 499. 999. 499. BLUE BARON 699. 
PC JOY - GRAVIS FIREBIRD 17999. BAAL 999- 499 d CHAMPIONSHIP WRESTL. 299. 
PC JOY - F15 TALON 19999.- Al RALLY 48 ég 999- 499. CONTINENTAL CIRCUS 699. 
PC JOY - FS HAWK 9999. AN FIZZ B0d- 490 JIN MRD POUSE ee éni ]et bes 
m. HUCK ROCK 999. 499. lEW ZEALAND STORY 999. 499. DELTA 299. 
PC JOY - G FORCE PLUS 14999 AE kenés ölte NO LIMIT 999- - 499. DOUBLE DRAGON 699. 
PC JOY - TM PINBALL JOY 9999. CRAZYCARSIN H90- nos Ut zeni 99. 499. GAMES WINTER EDITION 699. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KÉK 3999. CAHATÚKES Bé. 78 PINK PANTHER 999- 499. GEMINI WINGS 699. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3999. DALEKATTACK §99- 499. POLEPOSMONF sas ár Ete eén 48 
v 5 TANK tai e PREDATOR 999. 499 HEROES OF THE LANCE 699. 
C MOUSE - SPEEDMOUSE SÁRGA 3999.- Hús úa6 499. RAINBOW ISLAND 999. 499. INTERNATIONAL NINJA RABBITS 699. 
C MOUSE - SPEEDMOUSE SZÜRKE 3999. DOUBLE ORAGON 3 999- 499 RAMBO 3 8 e LAST V8 699. 
C MOUSEPAD - MOUSE MAT 399 DVNASTY WARS 599- 499. Ve ee vet) e LED STORM 699. 
CINOÜSESÁSÉTAT TE EMPIRE STRIKES BACK 999- 499. Tdeoe aes ke MC DONALD LAND 999. 
(C MOUSEPAD - RAT MAT 999. ENIGMA FORCE 999- 499. ROBOCOP 2 999- 499. MOONWALKER 699.- 
FACE OFF HOGKEY áeőllss 999- 499 MULTIMIXX vol. ! 299. 
TERAARÍFTEHÁL 98." tg Ai N 999- 499. MULTIMIXX vol. IV 299.- 
! e? HAATÁSATZSA Ggaér úee, D 999- 499. NIGHTSHIFT 299. 
v BE. FOOTBAL MANAGER 3 SÓ €jggs TT S ÓDON MNARÁOR SEBES TTBKATES 198 
TON CENTSELEKA kae ége, SKULL 8 CROSSBONES 999- 499. O10 TANK BUSTER kgől 
JÁTÉKOK tsz ú STAR WAR: 999- 499. ÜUEDEK 299. 
ul 999- 499 RICK DANGEROUS 2 299. 
999- 499 ROBOCOD 299. 
PER METHANE BROTHERS 2999- 999 ADD KKÖUTI E s SILKWORM 699. 
VPERFROG 2999 998 SWORD OF HONOUI 4 
feadÉc MKK f9 sal SÁTNUSA 883 
TERMINÁTOR 2 999- 499. S8A 699 
KERTGNKAtS di al S0CCER DOUBLE 699. 
— éri TETRIS ÉS KIKUGI! 699- 499. SOLO FUGHT 699. 
( 4 ÜZL ( FYA TIME MACHINE 999 499-  STORAGON 699. 
( én i4 z A TOM 8 JERRY 2 999. 499. STRIDER II 699.- 
m TOVÁBBRA IS KAPHATÓ — von gr; 999- 499. SUMMER CAMP 299. 
JÁTÉKOK A NYOLC ALAPFIGURA, TORAKAK HUN Ha 488 SUPER SCRAMBLE 699. 
Fogy. ár É- USKER 999. 498 SWIV 699.- 
DARABONKÉNT USAGI YOJIMBO 999. 499. TETRIS ÉS KIKUGI 699.- 
ARIAN THE LION A1200 9999- 999 MINDOSSZE VENDETTA 999- 499. TIGER ROAD 699. 
JENNIS A1200 2999- 999. íz RPOLO 999. 499. TITANIC BLINKY 699. 
ISPOSIBLE HERO 2999. ÉRT! BANK 9905 498 TURRICAN 699.- 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1998 a WHO DARES WINS 999- 499. WINTER É 
HADOW FIGHTER A1200 2999. 999. § ZORRO 999. 499. HERSSHES ó88 


Egy újság, amiben mindent 
megtalálsz a konzolokró 
A következő számunk november 26-án 
jelenik meg. A tervezett tartalomból: 
Test Drive 5 (PSX) 
Ninja (PSX), 
Bio Freaks (N64), 
Abe"s Exoddus (PSX), 
1080" Snowboarding (N64), 
Vr Elé? é B 
Off Road Challenge (N64), 
Tomb Raider 3(?) (PSX) 
Small Soldiers (PSX) 
0O.D.T. (PSX), 








SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-05765-os számunkat! 


299.- 
299. 
299. 
299. 


299- 
299. 


299. 
299. 
299. 
299. 
299. 
299. 
299. 


299. 
299. 
299. 
299.- 
299. 
299.- 
299.- 


A hely ahol játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 





